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RESUMO

J& faz algum tempo que os aplicativos tém migrado para a Web com o objetivo de
dar onipresenga a seus usuarios. Os webmails, por exemplo, vém substituindo os clientes de e-
mail tradicionais por permitirem que usuarios manipulem suas correspondéncias a partir de
qualquer computador conectado a Internet. Atualmente, seguindo esta mesma tendéncia, os
editores de texto tém sido implementados para a utilizacdo via Web, onde se destaca o Google
Docs. No cenario das ferramentas para edigdo de documentos atuais, podemos encontrar duas
classes distintas de processadores de textos: os convencionais, como o Word, OpenOffice e
Google Docs, que sdo totalmente voltados a metodologia de proporcionar o maior conforto,
abrangéncia e facilidade, utilizando menus intuitivos e demonstrando passo-a-passo a
formatacdo do texto; e os cientificos, como o Latex, que utilizam uma linguagem de
formatacao focada na abstragdo do texto em relagc@o a sua aparéncia final oferecendo recursos
sofisticados para a utilizagdo de simbolos matematicos, notacao para formalizagdo cientifica e
para a descri¢do de pseudo-algoritmos. Ha uma caréncia de editores cientificos disponiveis
para a Web. Hoje ndo se conhece nenhum totalmente funcional, simples e disponivel
gratuitamente. Sendo assim, este projeto de conclusdo de curso tem como objetivo estudar e
desenvolver uma ferramenta de processador de texto, baseada em Latex, para utilizagdo via
Web (através de um navegador) seguindo a atual convergéncia tecnologica dos aplicativos.

Palavras-chave: Latex. Processador de Texto. Internet. Mobilidade e Onipresenga.



ABSTRACT

Aplicatives (APP) have already migrated to the Web many years ago in order to give
to the users an omnipresence feature. Webmails for example are replacing the traditional
customer’s e-mails to avoid any user to manipulate their mails from any other computer
connected to the internet. Presently, according to the same trend, the edition programs have
been implemented to be used through the Web like the Google Docs to which we must call
special attention. Nowadays, in terms of tools for editing documents we can find two different
types of editors: the conventional ones such as Word, Open Office and Google Docs which
are totally focused on the methodology of providing the greatest confort coverage and ease,
using intuitive menus and showing step-by-step the text formatting process and the scientific
ones, such as Latex which use the formatting language focusing on the abstract aspect of the
text regarding its final appearance offering sophisticated resources for the use of mathematical
symbols, notes for scientific formalizations and the descriptions of pseudo-algorithms. There
is a lack of available scientific publishers to the Web today. Presently, we do not know any
fully functional, simple and free to download and use it. Therefore, the realization of this
project as a pre-requisite of college graduation aims to explore and develop a tool for edition
based on Latex, to be used by the Web (using a browser) following the current technological
convergence of applicatives.

Key-words: Latex. Edition Programms. Internet. Mobility. Omnipresence.
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INTRODUCAO

O processador de texto ¢ um aplicativo que serve para escrever e editar qualquer tipo
de texto, desde um comunicado, uma carta para um ente querido ou até um curriculo para
procurar emprego (OLIVEIRA, 2003). Através da utilizagdo dos recursos computacionais ¢
possivel realizar tarefas que, provavelmente, seriam dificeis ou mesmo impossiveis pelo com

um aplicativo simples de edicdo de textos.

A principal vantagem de sua utilizacdo €, através de recursos disponiveis de
produtividade, como por exemplo: correcdo ortografica e sindnima, poder facilmente
modificar, apagar, corrigir, acrescentar graficos ou tabelas, em uma linha ou paragrafo sem a
necessidade de reescrever todo ou parte do documento utilizando menus intuitivos e

demonstrando passo-a-passo a formatagdo do texto.

Ja faz algum tempo, e seguindo a atual convergéncia tecnoldgica, que os aplicativos
tém migrado para Web tornando-se uma plataforma de servigos, com o objetivo de dar
onipresenca ¢ mobilidade a seus usuarios, onde os aplicativos funcionam via Web e nao
somente instalados em computadores, sendo atualizados quando necessario, de forma
constante, linear e independente da intervencdo do usudario utilizador, em oposi¢do ao que

acontece com aplicativos tradicionais (FERNANDEZ, 2007).

Os Webmails, por exemplo, vém substituindo os clientes de e-mail tradicionais por
permitirem a seus usuarios manipular suas correspondéncias a partir de qualquer computador
conectado a Internet. Além de proverem interfaces intuitivas e semelhantes, possibilitam que
as mensagens fiquem armazenadas e centralizadas no servidor, proporcionando acesso ao
conteudo independente da localidade e horario através da mobilidade e onipresenca oferecidas

pela Web.
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No cenario das ferramentas para edicdo de documentos na atualidade, podemos
encontrar duas classes distintas de processadores de texto: os convencionais como o Word,
que ¢ o processador de texto mais utilizado na atualidade, OpenOffice, Google Docs e os

cientificos, como o Latex que foi desenvolvido com base no Tex (SANTOS, 2000).

Os processadores de texto convencionais sdo mais conhecidos e utilizados pelos
usuarios em geral. Eles tém como padrdo seguir a metodologia de What You See Is What You
Get (WYSIWYQ), traduzindo para o portugués “O que vocé v€ € o que vocé tem”. Em outras
palavras, estes editores mostram imediatamente na tela do computador como o texto, que esta

sendo digitado pelo usuario, ficara posteriormente, impresso ou salvo em outro formato.

Seguindo a atual tendéncia tecnoldgica, os processadores de texto convencionais
estdo migrando para o ambiente Web, proporcionando onipresenga, mobilidade e dinamismo.
Com o objetivo de continuar seguindo a metodologia WYSIWYG e acrescentando novas
funcionalidades, como o compartilhamento instantdneo, para editar ou visualizar,

documentos, recurso encontrado no Google Docs.

Os processadores de texto convencionais tém migrado através da utilizagdo das
tecnologias envolvidas pelo conceito de WEB 2.0, proporcionando aos desenvolvedores
criarem aplicagdes semelhantes aos tradicionais do mercado. Entre as principais tecnologias

empregadas podemos destacar o AJAX, RSS e Web Services (BERLITZ, 2007).

Os processadores de texto cientificos sdo mais conhecidos e utilizados na academia.
O principal representante desta classe de processadores de texto ¢ o Latex (HEFFERON,
2002). O Latex € um pacote para a preparagdo de textos de alta qualidade (SANTOS, 2000).
Ele foi desenvolvido por Leslie Lamport em 1985 a partir do programa Tex, criado por
Donald Knuth entre os anos de 1977 e 1989. Ambos continuam sendo atualizados

constantemente pelos grupos TeX Users Group e LaTeX Project.

O objetivo do Latex ¢ fornecer uma linguagem de formatagdo para o
desenvolvimento de textos, cientificos ou nao, utilizando comandos especificos para informar
como deve ser sua formatacdo, mas ndo a realizando no mesmo momento do
desenvolvimento. O texto e estes comandos de formatacdo sdo posteriormente compilados

para que a formatagao final seja realizada.
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Nos processadores de texto convencionais o usudrio configura, em tempo real, como
deve ser a formatagdo do documento, mas em Latex esse processo depende de etapas

separadas, descritas abaixo (HEFFERON, 2002):

1 Tem-se o arquivo contendo o desenvolvimento do texto juntamente com comandos

especificos que informam a formatagio a ser realizada (input file),

2 Utiliza-se a macro Latex, podendo ser especificada outra, para aumentar os
recursos de formatacdo além dos oferecidos pelo Tex (macro package);

3 Obtem-se o arquivo preparado (salvo) para ser executado contendo o
desenvolvimento do texto e comandos de formatagao (tex);

4 Emprega-se o arquivo contendo as defini¢des de formatacdo especifica (output
driver) que procedera a interpretacdo dos comandos Latex para a formatagdo
final. O arquivo de formatagdo especifico pode ser alterado a qualquer momento
de acordo com o padrio de formatacdo esperado, por exemplo: ABNT,
PRODANOV, sem alterar o arquivo contendo o desenvolvimento do texto.

5 Finalmente obtemos o arquivo final (output file).

Representagdo grafica das etapas envolvidas e descritas anteriormente do processo de

formatacdo de documentos Latex:

Zacro cutput

package driver

Figura 1 — Representacdo grafica do processo de formatacdo de um arquivo Latex.
Fonte: http://www.ctan.org/documents/whyTeX/whyTeX.pdf

Pode-se verificar, através das etapas envolvidas no processo para obtencdo do
resultado final que ¢ complexo, se comparado com os processadores de texto convencionais.
Em contrapartida o processo para formatagdo do estilo, conforme etapa quatro, ¢ simples ¢
separada do desenvolvimento intelectual do texto, proporcionando abstragdo de ambas as

partes.

Utilizando-se o Latex como processador de texto tém-se como vantagens (OETIKER
et al., 2007):
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e Uma formatagdo de melhor qualidade do texto para impressio;

e Formulas matematicas sdo facilmente criadas e formatadas por comandos
especificos, tendo uma grande abrangéncia de simbologias e métodos
matematicos que ndo siao encontrados nos processadores de texto convencionais;

e Os processadores de texto desenvolvidos para a utilizagdo do Latex, na sua
maioria, sdo mais leves e rapidos que os processadores de texto convencionais,
consumindo assim menos recursos do computador;

e Para desenvolver textos utilizando a metodologia Latex ndo € necessario ter um
processador de texto. E possivel utilizar o bloco de notas para tal finalidade, pois
sua formatacdo € processada a parte, a partir da sua metalinguagem;

e Textos desenvolvidos em Latex sdo universais, seu arquivo gerado ¢
independente de sistema operacional ou de processador de texto especifico.
Trata-se de um arquivo contendo, além do texto em si, metalinguagem de como é

sua formatacdo, que € processada a parte.

O Latex também possui desvantagens:

e Necessidade de aprendizagem de sua linguagem de formatagao;
e Naio segue a metodologia WYSIWYG, dificultando sua utilizagdo;
e Necessidade de trabalhar com o arquivo de definicdo da formatagdo e do arquivo

com o texto propriamente dito.

No cenario atual das ferramentas de processadores de texto cientificos encontramos
diversas implementacdes para o Latex, tanto pagas como gratuitas, que fornecem uma

experiéncia mais proxima possivel dos processadores de texto convencionais.

A maioria das ferramentas sdo desenvolvidas com o objetivo de serem instaladas e
utilizadas em computadores pessoais, sendo que pouquissimas estdo disponiveis e funcionais
para a Web, causando uma caréncia em contrapartida com as ferramentas de processadores de

texto convencionais para o mesmo ambiente.

Entre as ferramentas encontradas, na sua maioria, sdo equivalentes aos editores de
texto comuns, disponibilizando poucos ou nenhum recursos como os encontrados nos seus
equivalentes, para computador pessoal, como por exemplo: menus intuitivos, assistentes para

composic¢ao de formulas matematicas, quadros ou tabelas. Sendo assim, sdo simples e poucos
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funcionais, ndo proporcionando ao usuario uma experiéncia e ambiente ideal para

desenvolvimento produtivo de textos.

Este trabalho esta organizado em dois capitulos: no primeiro capitulo hd uma analise
sobre os processadores de texto para a Web, tanto os convencionais quanto os voltados para o
Latex e o segundo, uma abordagem sobre as tecnologias que serdo empregadas para o
desenvolvimento da ferramenta Latex para a Web. Ao final, seguem as consideragdes finais

analisando o que foi realizado até o presente momento.



1 ANALISE DOS PROCESSADORES DE TEXTO PARA WEB

Este capitulo estd organizado da seguinte maneira, nas segdes subseqiientes sdo
apresentadas algumas andlises dos processadores de texto para Web, tanto os convencionais
quanto Latex, demonstrando suas caracteristicas em especial e comuns em relacdo a sua

proposta de prover uma ferramenta de edi¢@o de textos.

1.1 Google Docs

O Google Docs ¢ um editor de texto convencional com foco em proporcionar a seus
usuarios onipresenca ¢ acessibilidade mundialmente pela Web através do enderego
http://docs.google.com e focado em oferecer os principais recursos para edi¢do de

documentos.

Quando ¢ realizado /ogin no Google Docs, tem-se uma tela (interface) inicial
demonstrando um gerenciador do ambiente, simples e objetivo, onde contém as principais

funcdes necessarias para utilizagdo do sistema.

Na parte superior do gerenciador do ambiente ha um campo para pesquisar
documentos, tanto de textos como planilhas de calculo ou apresentacdes de slides, ¢ ao lado
existem dois /inks, um contendo opg¢des avancadas de pesquisa e outro que salva as que ja

foram realizadas conforme destacado na figura 2.
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|& Google Docs - Tados os itens - Windows Internet Explorer =

@‘7 . > |3 hitps{fdocs.google.com{#al [ae] %2 x o
R e f . T : »
U8 @ H2 ~ | wpvahoo! Ma - rafashhribas@y... | 3 Google Docs - Todos 05 it % | () Cimara prorroga renavagdo ... 1[I Usuérias levam R§ 10 mil por .. | | B8 = v rPage v () Tools -
Orkut Mail Agenda Docs Fotos Reader mais v raf com.br | C es | Ajuda | Sair
GO L )Sle Pesquisar documentos Most =
Docs
X Novo ~ [ Fazerupload % Compartihar @ Moverpara~ ® Ocubar [l Exclur Repomear Mais agfes »
= _| Todos ositens Nome Pastas | compartilhamento Data +
A Pertence amim HOJE
A aperto por mim O @ weblatex eu 16:28 =
57 Comestrela ANTIGOS

Oeults m| I8 teste eu 11111107

[0 Lixeira

(= Pesquisas salvas
Menhuma pesquisa salva

I Todas as pastas

_| ltens gue nd3o estdo em pastas
E ltens por tipo

_@ Documenta

g Planiha

o Apresentagio
B Compariilhado com...

N3o haitens

Selecionar: Todos os 2, Nenhum Exibicdo de 1-2 de 2 itens

& Internet H100% v

Cavireeva. | B iccotdon, | Precorror., | B anteproe... | ) macromed. "" -0 En g @R L B 0w

Figura 2 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para pesquisa de documentos.
Fonte: http://docs.google.com

A pesquisa de documentos, tanto simples quanto avancada, utiliza a engine do
buscador do Google, oferecendo aos usuarios todo o poder de indexagdo e processamento

para procurar algum documento em especifico como se estivesse realizando uma pesquisa

normal na Web.

Seguindo a tendéncia normal da maioria dos processadores de texto, este menu tem
como finalidade principal, prover as principais agdes para o gerenciamento dos documentos
de maneira intuitiva e simplificada pela interface proporcionando ao usudrio um maior
conforto de usabilidade e adaptagdo. Abaixo se encontra uma descri¢ao dos itens existentes no

menu principal bem como suas fungdes:

e Criar novos documentos, planilhas, apresentacdes e pastas através da opgdo

“Novo”;

e Fazer o upload de arquivos, pelo recurso “Fazer upload”, nos formatos: Microsoft
Word (.doc), PowerPoint (.ppt, .pps), Excel (.xls), OpenDocument (.odt, .ods),
StarOffice (.sxw), Rich Text (.rft), HTML (.html, .htm), texto simples (.txt) e até

valores separados por virgula (.csv). Existem limites de tamanhos maximos
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permitidos de acordo com o tipo de documento: caso texto SO0OKB, apresentagdo

10MB quando enviado pelo usuario, 2MB quando proveniente da Web e S00KB
quando de e-mail, planilha ¢ 1MB;

Recurso para compartilhamento de arquivos para adicionar colaboradores ou

leitores a algum documento especifico pelo recurso “Compartilhar”;

Mover o arquivo para outra pasta especifica através da op¢ao “Mover para”;
e Ocultar arquivos da listagem de arquivos pela opgao “Ocultar’;

e Excluir arquivos da listagem de arquivos pela opgdo “Excluir”;

Renomear somente um arquivo por fez através do recurso “Renomear”;

Através da opcao “Mais acdes” tem-se como opgdo gerenciar compartilhamento,
publicar, realizar revisdes no arquivo ou salvar como HTML, OpenDocument,

PDF, Microsoft Word e texto simples, visualizar ou alterar o proprietario.

[E Google Docs - Tados os itens - Windows Internet Explorer =)@
G - [ rtmiems g conjral :

P
U@ 52+ we¥shoo! Mal - rafaclhibas@y... | g Google Docs - Tados osit... % () Comara prorroga renowagdo ... | || Usurias levam R$ 10 mil por ... |

A
- ) § »
| - B o~ ikPage » (G Toos -

Orkut Mail Agenda Docs Fotos Reader mais v

. i com.br | C: des | Ajuda | Sair

Google T S

% Compartihar % Mover para ~ B Ocultar [l Exclur Renomear Mais agdes -

= _| Todos os itens Nome Pastas | compartilhamento Data +
4 Perence amim HOJE
A Aberto por mim O 7 weblatex eu 16:28 =
7 Comestrela ANTIGOS
Oculto O 1) teste eu

17
T Lixeira

& Pesquisas salvas
Nenhuma pesquisa salva

B ) Todas as pastas

_| ltens que n3o estio em pastas
= Itens por tipo

@ Documento

Eg) Planilha

0§ Apresentagio
B Compariilhade com...

N3o ha itens

Selecionar. Todos os 2, Nenhum Exibicdo de 1-2 de 2 itens

& Internet H100%

Cavireeva. | B iccotdon, | Precorror., | B anteproe... | ) macromed. "" -0 En g @R L B 0w

Gy GoogleDo.

Figura 3 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para o menu principal.
Fonte: http://docs.google.com

Na parte esquerda do gerenciador do ambiente e abaixo do menu principal, temos um

recurso util de visualizagdo em modo de arvore (tree view) possibilitando a organizagdo dos
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documentos por categorias ou pastas diferentes, na qual se tem a possibilidade de criar novas
pastas. E possivel arrastar com o mouse qualquer documento para uma pasta existente, ou

seja, utilizando-se dos conceitos e tecnologias proporcionados pela Web 2.0 criou-se um

ambiente de facil manipulagdo e interagdo com o usuario.

|& Google Docs - Tados os itens - Windows Internet Explorer
G - @ ttps/rdocs.quogle com

3 S| % R\
j;v%mvmunmn-mfaem@ym | & Google Docs - Todes o5 ... % | ) Camara prorroga renovagiia .. 1:|’uwambvammsmmm.ui | B8

- »
o v jrsk Page - G Tooks -

Orkut Mail Agenda Docs Fotos Reader mais v

raf: i com.br | C des | Ajuda | Sair

GOUS[G Pesguissr documenios ) syoctor apcies do posuisa Pesaisas sohas -

Docs

o\ Novo ~ [ Fazerupload % Comparihar fmMoverpara~ ® Ocutar [ Exclur Renomear Mais agdes v

=) _| Todos ositens Nome Pastas / compartilhamento Data +
A Perence amim HOJE
4 aberto por mim (] _F weblatex eu 16:28 =
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Figura 4 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para o tree view.
Fonte: http://docs.google.com

Na parte central do gerenciador do ambiente temos a listagem dos documentos
contendo os dados de favoritos, nome do documento, pastas/compartilhamento e a data.
Analisando esta parte da interface podemos ver que o Google reutiliza conceitos ja
assimilados e difundidos em outros servigos, como por exemplo: favoritos que é encontrado
no Gmail, aproveitando o conhecimento adquirido pelo usudrio, a fim de tornar sua

experiéncia o mais agradavel possivel e intuitiva diminuindo a curva de aprendizagem do

sistema utilizado.
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Figura 5 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para a listagem de documentos.
Fonte: http://docs.google.com

O editor de documentos do Google Docs segue o padrio da maioria de suas
ferramentas, contendo um visual limpo e objetivo. Sdo apresentados sete menus de opgdes
(menu bar) contendo os mesmos recursos ou semelhantes ao encontrados nos processadores
de texto tradicionais. E ainda oferece o tradicional menu de atalhos visuais utilizando-se de
icones intuitivos, iniciais de letras, por exemplo: B para negrito ou apenas uma palavra breve

para realizar uma funcionalidade ou formatacao do texto.
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Fonte: http://docs.google.com

Entre as ferramentas encontradas e mencionadas anteriormente, no Google Docs, a
maioria corresponde a acdo que seria realizada por um processador de textos convencionais.

Porém existem outras especificas, e interessantes, dele proprio.

No menu “Arquivo” encontramos os recursos proprios de “Fazer download como...”,
que se pode ser escolhido entre os formatos de PDF, Word, HTML (zip), RTF, Texto e
OpenOffice. Este recurso ¢ bastante interessante e possibilita um dinamismo a ferramenta
proporcionando ao usuario exportar de modo facil e rapido para um dos formatos sem erros
ou demais problemas. As opg¢des de “Imprimir como pagina da web...” e “Visualizar como
pagina da web...” realiza a exportagdo do documento para o padrio HTML através de um
pop-up, sendo que a diferenca entre os dois recursos ¢ que o primeiro realiza a chamada ao

sistema de impressdo do desktop.

No menu “Editar” encontramos os recursos especificos de “Editar HTML” onde o
texto do documento ¢ mostrado contendo a metalinguagem de marca¢do do padrao HTML
para editar alguma tag diretamente no seu fonte. A opcdo de “Editar CSS” abre uma caixa de

interacdo onde se pode editar algum padrdo de CSS a fim de aplicar no seu documento. Essas
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opgoes sdo tteis caso seja necessario editar alguma propriedade do documento, que ndo tenha
uma ferramenta do proprio Google Docs, porém requer que o usudrio tenha esses

conhecimentos e habilidade prévia.

Ao utilizar-se a op¢do de “Fazer Upload” do gerenciador do ambiente para testar o
procedimento de enviar um documento a fim de edita-lo, surgem algumas limitagdes quanto
ao tamanho do arquivo relativo e ao tipo de documento. Este procedimento faz com que nao
seja possivel editar documentos, por exemplo: do Microsoft Word, que tenham um tamanho
superior de 500 KB, gerando um empecilho ao usuario que utiliza ou desenvolve grandes

textos ou recursos que contribuiam para o tamanho final.

A importagdo ocorreu normalmente, quando ndo ultrapassou o limite, porém nem
toda a formatacdo do documento foi importada corretamente sendo necessario revisar e
arrumar os itens que se encontraram nessa situacdo. Este fato, realmente, ndo se pode definir
como um grande problema, mas um empecilho e incredibilidade quanto a sua idéia de
proporcionar uma experiéncia o mais parecida ao de um processador de texto convencional
para desktop, gerando um retrabalho ao usudrio; ter que revisar e formatar o documento

novamente.

A ferramenta desenvolvida pelo Google cumpre com o seu papel fundamental de
prover uma solucdo, disponivel e acessivel pela Web, contendo os recursos mais utilizados
pelos processadores de texto convencionais buscando sempre a simplicidade que ¢ a sua

caracteristica.

1.2 ThinkFree

O ThinkFree ¢ um editor de texto convencional, focado em proporcionar a seus
usudrios uma experiéncia o mais rica possivel ao um processador de texto desktop. Com foco
em ser onipresente ¢ acessivel, principalmente, pela Web pelo endereco

http://www.thinkfreedocs.com/.

Ao realizar-se login no ThinkFree, ¢ acessando a opgdo de “My Office”, obtem-se

uma tela demonstrando um gerenciador de ambiente, simples e objetivo, contendo as



principais funcionalidades para utilizacdo do sistema. Este recurso ¢ encontrado nos seus
equivalentes, por exemplo: Google Docs, e demonstra ser uma tendéncia eficiente e eficaz em
proporcionar ao usudrio um maior dominio, dindmica e facilidade de operacdo e

gerenciamento.

O gerenciador de ambiente, diferente de seus equivalentes, possui um acesso simples
com maior intuitividade e facilidade as opg¢des principais, como: “Novo documento”, “Nova
Planilha” e “Nova apresentagdo”, eliminando que o usudrio necessite acessar um menu, que

contenha uma listagem especifica de op¢des, para somente entdo escolher uma das opgdes de

documentos.
|a ThinkFree My Office - Windows Internet Explorer i E"E
@ o v | B hitpiffmyoffice. thinkfree. com|domain.se?methad=listmydomain MRS R
W 2~ wpvshoo! Mal - rafaelhiibss@y. .. | @ ThinkFree My Office X a8 v Page + () Tooks -
-
. |
O thinkfree elceme ratacthribes (ki

My Office Workspace eeTh Search Viewer

NEW — NEw HEW
FPY Document @ Spreadsheet wwe Presentation

[selectall] [Toalsts |[ Move |[ copy | [ Tag | [Tye= Fil ham= |[(searen |

My Folders a Heus Foider |

a1t - Type File Name Status Last Modified Size

[
| webtop e

iy Trash(0) [ Empty |
[E#Published Files
iSharm‘.l By Me

Shared By Others

My tags ~

@ Yerins | Privacy | Blog | Tncibator
Secursd ) B o
& Internet H100% v

P @reevae:1c. | goarEEvaEL., | B)1ccoi vsdo.. eI GE LI B ccor_vado... _1 LYEIVHEROAE R BY 1504

vl

Figura 7 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para as opgdes principais.
Fonte: http://thinkfreedocs.com

Na parte esquerda do gerenciador do ambiente temos um recurso util, e bastante
utilizado atualmente, de visualizagdo por stackpanel, contendo dentro o treeview de
documentos ou pastas. Estes recursos oferecem, ao usuario, uma prévia organiza¢do, porém
permitindo que cada individuo faga a sua, particularmente, dentro dessa configuragdo, por
exemplo: No stackpanel denominado “My Folders” podem serem criadas pastas de acordo

com cada tipo de documento estabelecido pelo usudrio.
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Figura 8 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para o stackpanel.
Fonte: http://thinkfreedocs.com

Na parte central do gerenciador do ambiente temos uma listagem dos documentos
contendo os dados de “Flag”, “tipo”, “nome do documento”, “Status”, “data da 0ltima
modificacdo” e “tamanho”. Obtem-se também um menu, que ¢ acionado por um botdo
contendo mais opgdes, por exemplo: deletar, alterar, publicar, entre outros. O gerenciador ndo
segue a tendéncia de utilizar recursos de Web 2.0 pois segue o modelo tradicional de precisar
selecionar um ou mais documentos, através do checkbox para, posteriormente, realizar uma

agdo, como por exemplo: mover de pasta, algum documento.

Juntamente com a listagem de documentos ha um campo para pesquisar documentos
de qualquer tipo de padrio suportado pelo ThinkFree. A pesquisa ¢ bastante simples,
oferecendo apenas a op¢do de informar o nome ou parte dele para realizar a procura,
retornando o resultado na mesma listagem. Ao ser utilizado esse recurso comportou-se de
maneira normal, como qualquer outro tipo de pesquisa, mas poderia ter algumas opcdes
avangadas como encontrados no Google Docs, como: pesquisar por tipo de documento, a fim

de aumentar a performance e filtrando as possibilidades de arquivos a serem retornados.
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Figura 9 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para a listagem de documento.
Fonte: http://thinkfreedocs.com

Ao realizar o acesso ao editor de documentos ¢ feito uma verificagdo pelo sistema,
onde recebe-se a mensagem de que a instalagdo ndo foi propriamente finalizada, pois ndo tem
o Office 3 instalado no computador. Este recurso permite que se possa trabalhar com o editor
offline sem precisar estar todo tempo na Web, apenas para fazer a sincronizagdo com o

sistema, por exemplo: salvar algum documento.

O editor, com ou sem documento propriamente, demorou para ser carregado devido a
utilizagdo de applet Java, para proporcionar uma experiéncia mais rica e semelhante aos
convencionais, porém somente no primeiro acesso ao editor isso ocorre, pois Nos acessos

posteriores a aplicacdo ja estara carregada na JVM do computador local.

A interface grafica segue o padrdo da maioria das ferramentas, porém contendo um
visual bastante rico e semelhante aos processadores de texto convencionais como Microsoft
Word. Sao apresentados oito menus principais de opgdes (menu bar), além de oferecer o
tradicional menu de atalhos visuais de icones intuitivos. Essa interface proporciona ao usudrio
uma melhor experiéncia e aproveitamento do sistema, pois utiliza o conhecimento prévio
adquirido a fim de tornar sua experiéncia o mais agradavel e intuitiva possivel diminuindo a

sua curva de aprendizagem.
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Figura 10 — Tela do gerenciador do ambiente com destaque para o editor.
Fonte: http://thinkfreedocs.com

As ferramentas encontrada no editor do ThinkFree suportam e¢ fazem mengdo a
praticamente todas encontradas nos seus equivalentes para desktop, contendo apenas algumas

limitagdes da sua abrangéncia, porém cumprindo com suas funcionalidades.

Ha outro recurso bastante interessante para salvar o documento encontrado no menu
“File”, além dos formatos de DOC, RTF, TXT, HTML, tem-se como escolha salvar como um

arquivo PDF, XML e DOCX.

Contamos com os recursos de “Share” e “Publish”, respectivamente, encontrados no
canto superior direito do editor. Onde se pode compartilhar o documento com outro usudrio
do sistema. Este recurso ¢ encontrado nos seus equivalentes para Web e permite uma escrita
colaborativa ou podendo publicar na Web o documento, disponibilizando para que qualquer
pessoa o acesse através da URL fornecida pelo proprio sistema. Ao realizar sua publicacdo na
Web, o documento ¢ convertido automaticamente para uma pagina no formato HTML, ou

seja, ao fazer esse teste algumas formatagdes ndo se mantiveram como no documento original.

Ao utilizar-se da op¢ao de “Upload” do gerenciador do ambiente a fim de testar o

procedimento de enviar um documento para editd-lo no sistema, podemos enviar até cinco
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documentos ao mesmo tempo para a mesma pasta. Este recurso ¢ um facilitador ao usuério,
pois em apenas um procedimento possibilita o envio de multiplos documentos, ndo sendo
necessario enviar separadamente cada um. Nao existe uma limitacdo quanto ao tamanho do
arquivo a ser enviado pelo “Upload”, porém existe a limitacdo quanto ao espaco disponivel

para utilizagdo no sistema que atualmente ¢ de 1.0 GB.

A importacdo do arquivo foi realizada normalmente e quanto a formatagdo contida
no documento foi mantida igualmente sem que o usudrio tenha que revisar e arrumar algum
item. Este é o ideal de toda ferramenta, pois cumpre com o seu propdsito de proporcionar ao
maximo uma experiéncia o quanto mais semelhante ao de um processador de texto

convencional para desktop e proporcionando sua portabilidade entre ambos.

A ferramenta desenvolvida pela ThinkFree Corp cumpre com o seu papel
fundamental de prover uma solugdo, tanto disponivel, quanto acessivel pela Web como
também possibilita ao usuario utilizar o editor offline, através de um plugin préprio, contendo
os recursos encontrados e utilizados quanto por seguir a mesma aparéncia de interface grafica
dos processadores de texto convencionais para desktop, proporcionando uma experiéncia o

quanto mais semelhante.

1.3 Zoho Writer

O Zoho Writer ¢ um editor de texto convencional com foco de ser utilizado,
principalmente, pela Web provendo uma solucdo onipresente e acessivel mundialmente por

seus usudrios de qualquer lugar do mundo através do enderego http://writer.zoho.com/.

Ao realizar login no Zoho Writer acessa-se diretamente o editor de documentos, onde
contém, juntamente nessa mesma tela as principais funcionalidades para a utilizagdo do
sistema. Este ndo segue o padrdo dos seus equivalentes em ter um gerenciador de ambiente
para, somente entdo, acessar o editor e suas funcionalidades realizando um acesso rapido e

mantendo ainda mais o foco no item principal que € a edi¢do de documentos.

Na parte esquerda do ambiente ha as funcionalidades de “novo”, “importar” e

“deletar” algum documento. Logo abaixo, existe um menu em forma de stackpanel. Este
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recurso demonstra ser uma tendéncia em uso pois seus beneficios e justificativas ja foram
comentados na se¢ao anterior, contendo outras funcionalidades do ambiente. Porém, o usuario
somente pode utilizar a organizagdo e recursos ja encontrados dentro do stackpanel, nao
permitindo que cada individuo, particularmente, faca a sua propria, como exemplo: no
stackpanel denominado “My Docs” nao tem a possibilidade de criar pastas de acordo com o

tipo de assunto do documento.
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Figura 11 — Tela do ambiente com destaque para o stackpanel.
Fonte: http://writer.zoho.com

A listagem de documentos ¢ feita somente dentro do stackpanel denominado “My
Docs” contendo os recursos de ordenar por nome, data de criagdo ou alteracdo e pesquisa de

documentos, que também pode ser acessado na parte superior central do ambiente.

A pesquisa de documentos possui apenas um campo simples para informar o nome
ou parte dele, para realizar a procura que suporta qualquer tipo de padrao permitido pelo Zoho
Writer. Porém, esse recurso, quando testado, ndo obteve o resultado satisfatorio e esperado,
sendo que apenas encontrou o documento, denominado “anteprojeto”, quando informado toda
a palavra e ainda mostrou como se tivesse encontrado mais de um arquivo com 0 mesmo

nome, quando na verdade, apenas foi enviado um com esse nome. Poderia ter o recurso de
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opcoes avangadas, igualmente ao Google Docs, de poder pesquisar, pelo menos, por tipo de
documento com o intuito de aumentar sua performance e filtrar as possibilidades de arquivos
a serem encontrados, posteriormente ao realizar as corregdes descritas anteriormente para que,

pelo menos, cumpre satisfatoriamente com o seu papel.

O editor € carregado rapidamente e sempre com um novo documento em branco, ja
que ¢ possivel acessa-lo assim que realiza-se o login no sistema. A interface grafica segue o
padrio da maioria das ferramentas contendo um visual bastante rico, ndo buscando uma
semelhanca aos processadores de texto convencionais como idealizado pelo ThinkFree, mas
buscando a sua propria. Sdo apresentados doze menus principais de opgdes (menu bar) além
de oferecer o tradicional menu de atalhos visuais de icones intuitivos. Mesmo que o editor
utilize a sua propria identidade visual e diferenciada dos demais mencionados anteriormente,
a sua interface também, proporciona ao usuario uma melhor experiéncia e aproveitamento,

utilizando o conhecimento prévio adquirido, mantendo alguns padrdes de mercado.
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As ferramentas encontradas no editor suportam e realizam praticamente todas
encontradas nos seus equivalentes, tanto para desktop quanto para Web, cumprindo com o seu

papel, mas disponibilizando juntamente outras bastantes interessantes.

Podemos salvar o documento, além do padrao do proprio sistema, como um template

caso futuramente se deseje partir de para um documento pré-estabelecido.

Contamos também com as opg¢des de “Share” e “Publish”, respectivamente
encontrados juntamente com o menu de opgdes (menu bar) onde podemos compartilhar o
documento com outros usuarios ou com um grupo especifico de usuarios do sistema. Este
recurso é encontrado em todos, até o momento, pois permite uma escrita colaborativa ou
podendo publicar o documento na Web, através das op¢des de “postar em um blog”, onde
temos uma lista de sistemas de blog previamente configurados ou adicionar outro apenas
informando os campos necessarios, disponibilizando para que qualquer pessoa o acesse
através da URL fornecida pelo proprio sistema ou utilizando o recurso de “Doc Roll” onde ¢

gerado um scriptlet para ser inserido em um blog ou site da Web.

A opcao “Email” contém os recursos de “Email Out” e “Email In”, onde,
respectivamente, pode-se enviar o documento para outra pessoa apenas informando o
endereco de e-mail, que o proprio sistema realiza o envio ou remeter de nosso desktop algum
documento para, através de um endereco gerado automaticamente para cada usuario. Este
recurso mostra-se bastante util e dindmico por ndo precisar o usuario acessar o sistema para
realizar o upload de algum documento bastando, apenas enviar um e-mail para executar tal

tarefa.

O editor, através do recurso “Export”, pode exportar o documento para os formatos
DOC, DOCX, ODF (ODT), PDF, SXW, RTF, Text File, HTLM ou Latex. Como todos
abrangem a maioria dos tipos de formatos mais utilizados, porém com um destaque para o

formato Latex provendo suporte também aos editores cientificos.

A opgdo de “History”, diferente dos seus equivalentes, mostra as diferencas ocorridas
diretamente no documento, disponibilizando a op¢do de poder comparar entre as versoes. Esta
sistematica mostrou-se melhor, pois realiza a marcacdo diretamente no documento, facilitando
a compreensdo do que foi alterado, em vez de abrir de uma vez cada versdo do mesmo

documento.
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O recurso de “DigiSign” permite ao usudrio inserir sua assinatura digital no
documento a ser enviado por e-mail. Este recurso foi apenas encontrado nesse sistema e
permite que documentos sejam trocados com seguranca e sua veracidade testada contra

fraudes.

Igualmente encontrado em seus equivalentes, também pode-se trabalhar offline nos
documentos que estdo no sistema através do plugin do Google, denominado Google Gears,
que ¢ responsavel em fazer a sincronizagdo dos documentos e do sistema para serem
utilizados no desktop. Este recurso ¢ bastante util em permitir que se possa trabalhar sem
necessariamente estar online na Web apenas para realizar a sincronizagdo dos dados. Porém, o
sistema do Zoho Writer, de certa forma, esta presa a um plugin desenvolvido por um terceiro

diferentemente ao caso do ThinkFree que desenvolveu o seu proprio.

Ao utilizar-se a op¢do de “Import” para testar o procedimento de enviar algum
documento a fim de edita-lo, pode-se realiza-lo informando onde buscar o arquivo no desktop
ou enviando um e-mail para o endere¢o que cada usuario tem para tal finalidade. Este recurso
ja foi apresentado anteriormente e demonstra um facilitador ao usuario. Nao existe uma

limitagdo quanto ao tamanho do arquivo e nem de quanto espago destinado a cada usuario.

A importac¢do do arquivo foi realizada normalmente, porém nem toda a formatacdo
foi importada corretamente, sendo necessario revisar e arrumar os itens que se encontraram
nessa situagdo. Este fato, igualmente encontrado no Google Docs, gera ao usuario final um
retrabalho desnecessario, ndo proporcionando totalmente uma experiéncia o quanto mais

semelhante ao de um processador de texto desktop.
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Figura 13 — Tela do ambiente com destaque para o editor.

Fonte: http://writer.zoho.com

A ferramenta desenvolvida pela AdventNet Inc cumpre com o papel de prover uma
solugdo, tanto disponivel pela Web quanto offline, através de um plugin do Google, contendo
os recursos encontrados e utilizados nos seus equivalentes, tanto para Web quanto para
desktop, porém com destaque a novas funcionalidades encontradas somente nesse sistema,
como exemplo: exportar o documento para o formato Latex, provendo aos seus usuarios

facilitadores e uma experiéncia mais dindmica.

1.4 Online LATEX (FLASH)

Os editores de Latex encontrados disponiveis para utilizacdo na Web sdo, em
maioria, rudimentares, sendo praticamente apenas um campo de texto com a opcdo de

compilar o texto para gerar o arquivo final. Devido a esse fato sera apresentado somente a
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analise daquele que obteve a maior semelhanca com os editores convencionais para a Web e

Latex.

Diferentemente dos editores convencionais para Web demonstrados e estudados
anteriormente, esse editor ndo necessita que o usuario realize /ogin para utiliza-lo. Assim que
se acessa o sife, a interface grafica ¢ carregada utilizando a tecnologia Flash, na qual consume

algum tempo para completar a agao.

Sua interface ¢ bastante simples, contendo somente o necessario para poder
desenvolver o seu texto na ferramenta. Separadas por janelas modais, onde consistem em ter
janelas independentes uma das outras, mas encapsuladas na principal, que é o proprio

browser.

Na sub janela, denominada “LaTeX — Symbols”, onde contém os principais simbolos
utilizados, como exemplo: letras gregas, hebraicas, ¢ ao seu lado o respectivo comando Latex.
Ao clicar sobre algum desses simbolos, o codigo ¢ copiado para a area de transferéncia
(clipboard) do desktop, onde o usuario, posteriormente, deve realizar a acdo de colar na janela
destinada ao desenvolvimento do texto, denominada “Latex Editor”. Este recurso seria util se
partisse do principio de, ao clicar sobre um simbolo, automaticamente fosse acrescentado o
seu respectivo codigo Latex na posicao corrente do cursor no editor, ao contrario do que ¢

feito atualmente, tornando um recurso ineficaz para o usuario.

A sub janela, denominada “Latex Editor”, é onde se desenvolve o texto, juntamente
com os comandos Latex. Este editor contém pouquissimos recursos, se comparado aos
editores Latex para desktop ou com os convencionais para Web, sendo praticamente apenas
um campo de texto. Entre os recursos encontrados podemos configurar o DPI, formato de
saida final do documento, por exemplo: pngl6m ou jpeg. O melhor recurso encontrado ¢ a

opcao de poder carregar, previamente, um template simples fornecido pelo proprio sistema.

A geragdo do arquivo final ocorre através do recurso “start LATEX” responsavel pelo
processo de compilacdo e formatagdo do texto. O processo ocorreu satisfatoriamente e obteve-

se o resultado esperado.
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Figura 14 — Tela do ambiente do Latex (Flash).

Fonte: http://sciencesoft.at/flashlatex.jsp?lang=en.

A ferramenta desenvolvida pela ScienceSoft nao cumpre com o papel de prover uma
solucdo ao usudrio. Por ndo conter os recursos de produtividades minimas, como encontrados
nos editores Latex para deskfop ou convencionais para a Web, tornando o trabalho arduo e

semelhante a utilizacdo de um bloco de notas.



2 ANALISE DAS TECNOLOGIAS A SEREM UTILIZADAS

Este capitulo estd organizado da seguinte maneira: nas se¢des subseqiientes sdo
apresentados o conceito ¢ a finalidade do Google Web Toolkit para o desenvolvimento de

solugdes para a Web juntamente com exemplos praticos de utilizagao.

2.1 Google Web Toolkit

O Google Web Toolkit (GWT) é um framework open source (APIl) para o
desenvolvimento de aplicativos Web com o conceito de Web 2.0. Permite compilar uma
aplicacdo desenvolvida em Java para AJAX integrado ao HTML, CSS e Javascript
(BERLITZ, 2007).

A arquitetura do GWT ¢ separada em quatro componentes principais: um compilador
Java-to-JavaScript, um browser em modo hospedado, que executa localmente o aplicativo
Web para debug, biblioteca de classes Web de IU (widgets) e duas bibliotecas Java de
emulacao JRE (GOOGLE, 2008).
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Figura 15 — Representacgdo grafica da arquitetura do GWT.
Fonte: http://code.google.com/intl/pt-BR/webtoolkit/overview.html

A tarefa de desenvolver um aplicativo Web, usufruindo da tecnologia AJAX, é um
processo trabalhoso no ciclo de desenvolvimento. Pois trata-se de ser mais uma camada de
desenvolvimento no ciclo do projeto. E um codigo Javascript complexo que, integrado com
outras tecnologias, se comunica com o servidor e atualiza o browser do usuario apenas do

conteudo necessario, sem atualizar toda a pagina.

O compilador do GWT tem o propésito de realizar a compilagdo do codigo Java para
o Javascript. Compilando o cddigo, funcional e testado, da aplicag@o local para a Web, pois o
mesmo ira funcionar apos a compilacdo. Ele prevé o suporte amplo a linguagem Java,

métodos ou classes, e caso alguma nao seja, ele emite um erro ao desenvolvedor.

Ap6s a compilacdo ¢ criado um diretério de saida contendo todos os arquivos
convertidos. E necessario realizar o upload ao servidor Web e configurar a aplicacdo a

apontar para uma pagina HTML default, normalmente com o mesmo nome do projeto.

Ao contrario do que se possa imaginar, 0 GWT ndo aumenta o codigo da aplicacdo
com lixo de programagdo, ao contrario, otimiza ao maximo. Além de remover a preocupagdo,
do desenvolvedor, em manter o cédigo compativel entre browsers, pois toda compilagdo feita
tem compatibilidade com Internet Explorer, Firefox, Safari ¢ Opera. Cada elemento da
interface grafica ¢ traduzido para o mesmo do browser nativo do usudrio, como por exemplo:
um botao feito por um widget € convertido para a tag HTML verdadeira em vez de fazer uma

emulagdo com outro recurso.
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O GWT oferece classes para desenvolvimento de Ul semelhantes a outros
frameworks, como por exemplo Swing e SWT. Realiza a transformacao para o codigo HTML,
dinamicamente, em vez de usar outros tipos de recursos graficos. A interface grafica da
aplicacdo ¢ construida através de widgets, que contém panels que funcionam, praticamente, da
mesma maneira em todos os browsers. Com este tipo de solugdo € possivel que se
desenvolvam, rapidamente, interfaces graficas ricas. Sem precisar dedicar um tempo

excessivo para tratamento de compatibilidades entre browsers.

Para modificar visualmente, algum desses widgets, utiliza-se a técnica de CSS, onde
cada um tem o seu proprio configurado diretamente pelo GWT. Porém, se necessario, pode-se
incluir um estilo de CSS produzido, a parte ou de terceiro, sendo referenciado no HTML.
Através desse recurso pode-se facilmente configurar como sera o visual da aplicacdo, mas
caso necessario, existe a possibilidade de aproveitar algum CSS ja implementado, ou seja, o

GWT oferece essa liberdade ao desenvolvedor.

Quadro 1 — Exemplo de utilizacdo CSS através do GWT para formatar um botao.

.gwt-Button { font-size: 130% ; font-family:Arial, Helvetica, sans-serif ; font-style:normal }

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

Pode-se desenvolver novos widgets, e de modo simples, através da classe composite,
onde normalmente combina-se mais de um componente pronto. Caso seja necessario, ¢
possivel cria-los a partir do zero, mas nao ¢ uma tarefa simples. Pois € preciso escrever
codigos, diretamente em Javascript, sendo considerados de baixo nivel pelo GWT.
Dificilmente ¢ necessario escrever um novo widgets do inicio porque existem muitos ja

implementados, além dos que sdo fornecidos.

Quadro 2 — Exemplo de desenvolvimento de novo widgets.



37

public static class Optional TextBox extends Composite implements
ClickListener {

private TextBox textBox = new TextBox();
private CheckBox checkBox = new CheckBox();

public OptionalTextBox(String caption) {
VerticalPanel panel = new VerticalPanel();
panel.add(checkBox);
panel.add(textBox);

checkBox.setText(caption);
checkBox.setChecked(true);
checkBox.addClickListener(this);

initWidget(panel);

setStyleName("example-OptionalCheckBox");
}

public void onClick(Widget sender) {
if (sender == checkBox) {
textBox.setEnabled(checkBox.isChecked());

}
b

public void setCaption(String caption) {
checkBox.setText(caption);

}

public String getCaption() {
return checkBox.getText();
H
H

public void onModuleLoad() {
OptionalTextBox otb = new Optional TextBox("Check this to enable me");
RootPanel.get().add(otb);

}

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

Um conceito introduzido pelo GWT ¢ o recurso de /mage Bundles, que consiste em
gerar uma imagem unica, porém criada através de outras pequenas imagens. Esta
funcionalidade ¢ para a resolugdo de que, tipicamente, uma aplicacdo Web sempre se utiliza

de pequenos icones ou imagens para refinar a parte visual. Porém, sempre que ¢ realizada
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alguma requisicdo HTTP, sdo enviadas novamente, gerando uma transacdo de dados
desnecessaria, causando uma perda de performance a aplicagdo. Com este recurso, o

carregamento ¢ realizado apenas no primeiro acesso, colocando-a no cache do browser.

Este processo ¢ feito automaticamente, estendendo a interface I/mageBundle, para
que seja criada a imagem tUnica. E necessario que todas as imagens individuais fiquem
localizadas no mesmo package definido pelo desenvolvedor. Sdo permitidas somente as
extensdes de arquivos PNG, GIF e JPG. Essa limitagdo ndo representa um empecilho ao

desenvolvimento, pois sdo estas extensdes comumente utilizadas.

Quadro 3 — Exemplo de desenvolvimento de Image Bundles para icones.

public interface WordProcessorlmageBundle extends ImageBundle {

/**

* Would match the file 'new_file icon.png', 'new _file icon.gif', or
*'mew_file icon.png' located in the same package as this type.
*/

public AbstractimagePrototype new_file icon();

/**

* Would match the file 'open_file icon.gif' located in the same
* package as this type.
%

* @gwt.resource open_file icon.gif
*/
public AbstractimagePrototype openFilelcon();

/**
* Would match the file 'savefile.gif' located in the package
* 'com.mycompany.mygwtapp.icons', provided that this package is part
* of the module's classpath.
*
* (@gwt.resource com/mycompany/mygwtapp/icons/savefile.gif
*/
public AbstractlmagePrototype saveFilelcon();

}

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

Quadro 4 — Exemplo de utilizacdo de /mage Bundles defindo pelo quadro acima.
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public void uselmageBundle() {
WordProcessorlmageBundle wplmageBundle = (WordProcessorlmageBundle)
GWT.create(WordProcessorlmageBundle.class);
HorizontalPanel tbPanel = new HorizontalPanel();
tbPanel.add(wplmageBundle.new_file_icon().createlmage());
tbPanel.add(wplmageBundle.openFilelcon().createImage());
tbPanel.add(wplmageBundle.saveFilelcon().createImage());

}

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

A grande diferenca entre o método de troca de dados do GWT, em relagdo ao HTTP,
¢ que ndo ¢ necessario enviar todos os dados da pagina, como o /ayout novamente, mas
apenas atualizar o que ¢ necessario. Para que isso ocorra, € necessario usar 0 mecanismo de
RPC, igualmente como todas as aplicagdes cliente/servidor. Utilizando esta tecnologia
consegue-se separar a interface grafica dos dados, ou seja, o browser do usuario armazena o
layout somente na primeira solicitagdo, enquanto os dados s3o atualizados, reduzindo a

transacdo de dados e aumentando a performance.

Para realizar o desenvolvimento de novas interfaces, que invoquem e consumam
algum servigo, ¢ utilizado a interface Java de client-side, que estende a interface
RemoteService, podendo ser desenvolvida de modo sincrono ou assincrona. Toda interface
desenvolvida usando o modo sincrono deve estender e implementar a interface de servigo
RemoteServiceServiet no lado servidor. Para o modo assincrono deve-se, além de implementar
a mesma interface do modo sincrono, acrescentar o método de callback. Como a chamada ¢
desta natureza, necessita-se que seja feito esse controle, para notificar quando o

processamento foi finalizado e poder enviar as informagdes ao método chamador.

Quadro 5 — Exemplo de criacdo de uma interface no lado cliente de servico que

estende RemoteService.

public interface MyService extends RemoteService {
public String myMethod(String s);
}

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

Quadro 6 — Exemplo de criagdo de uma interface no lado servidor de servigo

sincrono que estende RemoteServiceServiet ¢ implementa o lado cliente do quadro acima.
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public class MyServicelmpl extends RemoteServiceServlet implements
MyService {

public String myMethod(String s) {
return s;

}
}

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

Quadro 7 — Exemplo de criagdo de uma interface no lado servidor de servigo

assincrono que deve complementar um método sincrono referente ao quadro acima.

interface MyServiceAsync {
public void myMethod(String s, AsyncCallback callback);

}

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

A criagdo e utilizacdo de RPCs ndo ¢ uma tarefa simples, pois dependendo do modo
que ¢ desenvolvido, pode-se causar algum problema no servidor Web, assim como no cliente
que fez a requisi¢do. Para contornar eventuais problemas, pode-se utilizar os mesmos métodos
de exception do Java, permitindo a declara¢do de throws. A validacdo e checagem do
andamento sdo feitas pelo desenvolvedor do lado cliente ou através do método

InvocationException para o lado servidor.

JavaScript Native Interface (JSNI) permite que, o desenvolvedor, possa acrescentar
diretamente algum codigo Javascript dentro do Java, independente da compilagdo do GWT.
Este recurso demonstra uma flexibilidade do framework em oferecer esta opg¢ao porém, desse
modo, ha a perda de portabilidade entre os browsers, aumento de consumo da memoria ¢

perda de otimizagdo quando o codigo for compilado.

Quadro 8 — Exemplo de codigo Javascript dentro do Java usando o GWT.

public static native void alert(String msg) /*-{
$wnd.alert(msg);
§-*1s

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

Também ¢ possivel interagir com métodos das classes Java através do Javascript,

usando o conceito similar do Java em usar cédigo C. Porém, pardmetros e tipos do retorno de
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algum método, sdo tratados como tipos do Java pelo JSNI. Isso se deve, pelo fato de que, os
tipos de dados suportados, entre as duas linguagens sdo, na maioria, diferentes, como por
exemplo: um tipo de dado numérico no Javascript ndo utiliza a definigdo de inteiro, double ou

float como no Java.

Quadro 9 — Exemplo de codigo Javascript dentro do GWT interagindo com métodos

Java.

public native void bar(JSNIExample x, String s) /*-{
this.@com.google.gwt.examples.JSNIExample::instanceFoo(Ljava/lang/String;)(s);
@com.google.gwt.examples.JSNIExample::staticFoo(Ljava/lang/String;)(s);

}-*s

Fonte: http://code.google.com/webtoolkit/overview.html.

O componente de browser hospedado tem a funcionalidade de permitir que execute o
aplicativo Web localmente, ou seja, o codigo ¢ executado diretamente, na JVM. Este recurso
ignora a compilagdo, para o Javascript, pois o cddigo desenvolvido em Java ¢ posto em

funcionamento para realizar o processo de depuragdo de erro (debug).

A Dbiblioteca de classes Web de IU ¢ um framework de classes ¢ interfaces
personalizadas. Esta €, a principal, biblioteca utilizada para o desenvolvimento de interfaces
dos aplicativos pois, praticamente, possui toda a implementagao dos recursos graficos simples

e avancados, como exemplo: botdes, caixas de texto, imagem e stackpanel .

As bibliotecas Java de emulacdo JRE disponibilizam implementagdes das classes
mais utilizadas do Java em Javascript. Incluindo grande parte do package java.lang e um
subconjunto de java.util. Estes dois packages s3o os necessarios para qualquer
desenvolvimento em Java pois, respectivamente, implementam classes ¢ métodos basicos da

linguagem, como por exemplo: tipos de dados, excec¢des, internacionalizagao.
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2.2 Exemplos de aplicativos com GWT

Este subtitulo apresenta alguns exemplos de aplicativos Web desenvolvidos com o
Google Web Toolkit. Pode-se citar, também como exemplo bastante difundido e utilizado

atualmente, o Gmail, que foi totalmente construido com essa tecnologia.

2.2.1 Hello World

Neste exemplo, fornecido pelo proprio GWT, ha a familiarizacio com o
desenvolvimento, através do passo a passo basico fornecido pelo Sang Shin'. Utilizando-se a

IDE de desenvolvimento do NetBeans juntamente com o framework GWT instalado.

Ap6s iniciado o NetBeans e selecionado a opcdo de “New Project” do menu “File”,
seleciona-se o tipo de projeto “Web Application” entre as op¢des encontradas dentro da guia

“Categories”.

! Maiores informagdes em http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html
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Figura 16 — Tela do Choose Project do NetBeans.

Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

Na tela da etapa, denominada “Name and Location”, informe-se o nome do projeto ¢
localizagdo que sera salvo no desktop. Para este exemplo utiliza-se, respectivamente,

“GWTApplication” ¢ “C:\mygwtprograms”.
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Figura 17 — Tela de configuracdo da opg¢ao Name and Location do NetBeans.
Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

Na etapa “Frameworks” selecione-se a opgdo “Google Web Toolkit” e indica-se o
caminho do diretorio, onde esta instalado o GWT na opgao “GWT Installation Folder”.

Somente na primeira utilizagdo do framework € necessario realizar esse procedimento.



# New Web Application x|
Steps Frameworks

1. Choose Project
2, Mame and Location
3. Frameworks

Select the frameworks you want to use in your web application.

[T iMaki Ajax Framawork

Google Web Toolkit Configuration

GWT Installation Folder: IC:'\d-jwnI-Jad\gwt\gwt—windaws—1.4 Browse P

GWT Module: I-:lrg.youmamehere.Main

= Back | [NExt = | iFinish ]I Cancel | Help
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Figura 18 — Tela de configuragdo da op¢ao Framework do NetBeans.
Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

Apos a conclusdo da importagdo e configuragdo do projeto HelloWorld visualiza-se

todos os arquivos na guia “Projects” que compde a aplicagdo. Realmente, utiliza-se apenas

Java para desenvolver

MainEntryPoint.java.

com o GWT, conforme demonstrado pelo arquivo
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17 - import com.google.gwt.user.client.ui.Widget;
18
i = AR
20
b * Bauthor sang
zz - /
23 public class MainEntryPoint implements EntryPoint {
24
1:1 ||INS ||

| Output - GWT Application2 (cle...

% x| Search Resus.

W
=

init:
deps-clean:
do-eclean:
check-clean:
clean:

BUILD SUCCESSFUL (total time:

0 seconds)

Figura 19 — Tela do ambiente do NetBeans visualizando MainEntryPoint.java.

Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

Ao executar o projeto, o browser € aberto, juntamente com a aplicagdo funcionando.

Para testar o funcionamento, executa-se a ag¢do do /ink, denominado de “GWT Page”. Onde ¢é

realizada a acdo correspondente, que esta determinada ao codigo Java realizar.
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3 15p page - Morzilla Firefox =10] x|

File Edit View History Bookmarks Tools Help

< -0 - @ 0 (5} A http:/fiocahost:8084/GWTApplcation/ =1 B [[G=] coogle &)

# Getting Started L) Latest Headines

JSP Page

Done ’Tﬁ

Figura 20 — Browser com a aplicagdo em execugao.

Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

Obtém-se como resultado da acdo a tela contendo um botdo “click me!” e, logo

abaixo, a frase “Hello, GWT”. A agdo correspondente a esse controle ¢ de ocultar a frase.
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£ Main - Mozilla Firefox — 0] x|
File Edit View History Bookmarks Tools Help

& -0 - @ 0 F [E http:/flocalnost:8084/GWTApplcation/welcomeGW | = | B | [[Gl+| Google &)

# Getting Started [} Latest Headlines

Click me! |

Hello, GWT!!!

| Done @

Figura 21 — Browser com a aplicagdo em execugdo com énfase para a frase “Hello, GWT”.

Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

No exemplo acima pode-se observar que o desenvolvimento de uma aplicacdo Web
torna-se simples e produtivo. Pois, apenas utilizando-se de codigo Java ¢é possivel realizar o
desenvolvimento completo de uma solugdo, para a Web, sem a necessidade de utilizar outros

tipos de codificagao.

2.2.2 Adicionando cédigo ao Hello World

Para este exemplo sera utilizado a mesma aplicagdo que foi demonstrada na secdo
anterior. Pretende-se adicionar codigo a fim de acrescentar uma funcionalidade simples,

demonstrando a facilidade e produtividade proposta pelo GWT.
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Abrindo-se o arquivo MainEntryPoint.java tem-se a classe abaixo, contendo o
método responsavel em apresentar o botdo “Click me!” juntamente com a frase “Hello,

GWT”.

Quadro 10 — Demonstrac¢do do codigo contido no arquivo MainEntryPoint.java.

package org.yournamehere.client; //refere-se ao dominio na Internet da Aplicagdo Web

import com.google.gwt.core.client. EntryPoint;
import com.google.gwt.user.client.ui.Button;
import com.google.gwt.user.client.ui.ClickListener;
import com.google.gwt.user.client.ui.Label;

import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui. Widget;

/**

* @author sang

*/

public class MainEntryPoint implements EntryPoint {

/** Creates a new instance of MainEntryPoint */
public MainEntryPoint() {

}

/**

* The entry point method, called automatically by loading a module
* that declares an implementing class as an entry-point
*/
public void onModuleLoad() {
final Label label = new Label("Hello, GWT!!!");
final Button button = new Button("Click me!");

button.addClickListener(new ClickListener(){
public void onClick(Widget w) {
label.setVisible(!label.isVisible());

}
s

RootPanel.get().add(button);
RootPanel.get().add(label);

}

Fonte: http://www .javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html.
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Para este exemplo ¢ adicionado mais um botdo denominado “I am the 2nd Button.
Click me!”. Acrescenta-se o codigo Java extra, destacado em negrito, dentro do arquivo
MainEntryPoint.java. Tem-se como objetivo exibir uma janela de alerta do Javascript quando

realizar a acdo prevista a esse novo controle.

Quadro 11 — Demonstragdo do codigo contido no arquivo MainEntryPoint.java com

destaque para a modificag¢do do novo botao.

package org.yournamehere.client; //refere-se ao dominio na Internet da Aplicagdo Web

import com.google.gwt.core.client. EntryPoint;
import com.google.gwt.user.client. Window;
import com.google.gwt.user.client.ui.Button;
import com.google.gwt.user.client.ui.ClickListener;
import com.google.gwt.user.client.ui.Label;

import com.google.gwt.user.client.ui.RootPanel;
import com.google.gwt.user.client.ui. Widget;

/**

* @author sang

*/

public class MainEntryPoint implements EntryPoint {

/** Creates a new instance of MainEntryPoint */
public MainEntryPoint() {

}

/**
* The entry point method, called automatically by loading a module
* that declares an implementing class as an entry-point
*/
public void onModuleLoad() {
final Label label = new Label("Hello, GWT!!!");
final Button button = new Button("Click me!");

button.addClickListener(new ClickListener(){
public void onClick(Widget w) {
label.setVisible(!label.isVisible());
H

1)
Button button2 = new Button("I am the 2nd button. Click me!");
button2.addClickListener(new ClickListener(){

public void onClick(Widget w) {
Window.alert(" Life is worth living.. with Passion!");

}
s
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RootPanel.get().add(button);
RootPanel.get().add(button2);
RootPanel.get().add(label);

}

}

Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html.

Ao executar a aplicacdo novamente e repetindo-se a agdo do link “GWT page”,

obtem-se a pagina exibindo os mesmo elementos anteriores € 0 novo botao.

2 Main - Mozilla Firefox -10] x|
Hle Edit View History Bookmarks Tools Help
<EI - @ - @ _ ﬂ_l" [#] http://localhost:8084/GWTApplication/welcomeGW1 | = | b | -_.'iiGs::-gir: (L)
# Getting Started |5 Latest Headines
~ [Fmain | [ main a| >
Click me! @e 2nd button. Click me! |
Hello, GWT!!!
| Done Q .

Figura 22 — Browser com a aplicagdo em execugdo com énfase para a frase “Hello, GWT”.

Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

Quando se utiliza 0 novo botdo, é executada a acdo de exibir uma mensagem de
alerta do Javascript. Isso ocorre sem a necessidade de implementar nenhum codigo além do

Java, apenas se utilizando o package com.google.gwt.user.client. Window contido dentro do

GWT.
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The page at http:/ /localhost:8084 says: il

/1 Life is worth fiving.. with Passion!
&, e is Wo ing ASSion

Figura 23 — Mensagem de alerta do botdo “I am the 2nd Button. Click me!”.

Fonte: http://www.javapassion.com/handsonlabs/ajaxgwtintro/index.html

Os packages disponiveis no GWT oferecem, ao desenvolvedor, uma enorme
biblioteca de funcionalidades. Tornando o desenvolvimento uma tarefa produtiva e rapida de

acordo com o mercado atual.



CONCLUSAO

Este trabalho apresentou uma analise dos processadores de texto para a Web,
demonstrando o funcionamento e a particularidade de cada um, e também sobre o framework

Google Web Toolkit, do Google, juntamente com alguns exemplos simples de funcionamento.

Na parte que apresentou a analise dos processadores de texto foram apresentados os
convencionais e os especificos para Latex. Onde os convencionais procuram ser o mais
semelhante possivel com os relativos para o desktop. Apresentando os mesmos recursos e
adicionando outros que utilizam ao maximo o ambiente da Internet. Os especificos para o
Latex desapontaram pois, na maioria, sdo simplesmente um campo de texto, que realiza a
conversao para o arquivo final, sem apresentar nenhuma ferramenta a altura dos

convencionais.

Na parte que se falou sobre o framework Google Web Toolkit foi apresentado o novo
conceito do Google para o desenvolvimento de aplicagdes Web e um simples exemplo. Com a
finalidade de proporcionar, ao desenvolvedor, a possibilidade de desenvolver aplicativos ricos
com o conceito de Web 2.0, utilizando-se apenas a linguagem Java e os recursos contidos no
GWT, sem precisar do conhecimento prévio de outras linguagens, criando um ambienta

uniforme e produtivo.

Na segunda parte deste trabalho pretender-se-a aplicar os conhecimentos adquiridos
até entdo para propor o desenvolvimento de um editor de textos Latex para a Web. Serdo

feitos a definicdo do escopo, prototipo e implementagdo da ferramenta proposta.
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