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Este documento tem como objetivo criar um padrão único de pré e pós-fixação para todas as palavras envolvidas em estrutura de código, escrita de Casos de Uso ou mesmo criação de tabelas de banco de dados.

· Variáveis, Objetos e Classes


Devem seguir o seguinte formato :


Escopo da Variável + Tipo de Variável + Nome da Variável

· Escopo


Pode ser :



public       : Tem acesso liberado a todos as classes;




protected : Tem acesso liberado somente as classes do mesmo pacote que a classe        


        em questão, ou a classes que estendam ela;




private     : Tem acesso restrito somente a classe que a declara.

· Tipo



Tipos de dados básicos em Java :



boolean





int, int[]





char, char[]





byte, byte[]





Short



long, long[]



float



double



void

· Nome da Variável



O nome de uma variável deve seguir a quantidade de palavras necessarias para explicar o seu sentido. Cada palavra se iniciará por uma letra em maiúscula, seguida de outras em minúsculas. Sendo que a primeira palavra deve começar por uma letra em minúsculo.



Exemplo de nomes de variáveis válidos : 




nomeAutor, dataInicial, codigoProfessor

· Nome de Classes



O nome de uma classe deve seguir a quantidade de palavras necessárias para explicar o seu sentido. Cada nome de classe iniciará com uma letra em maiúsculo, seguida de outras em minúsculo. Neste caso a primeira palavra iniciará com uma letra em maiúscula.



Exemplo de nomes de classes válidos:




Usuarios, Professores, Turmas

· Nome de Métodos de classes



O nome de um método deve seguir a quantidade de palavras necessarias para explicar o seu sentido, sendo que deve-se utilizar um verbo no infinitivo indicando o que o método faz. Cada palavra se iniciará por uma letra em maiúscula, seguida de outras em minúsculas. Sendo que a primeira palavra deve começar por uma letra em minúsculo.



Exemplo de nomes de variáveis válidos : 




obterNomeProfessor, calcularDataDeEntrega, alterarSobrenome

· Nomes de Jsps


O nome de um jsp ou de um arquivo .js (javascript) deve seguir a quantidade de palavras necessarias para explicar o seu sentido. Cada palavra se iniciará por uma letra em maiúscula, seguida de outras em minúsculas. Sendo que a primeira palavra deve começar por uma letra em minúsculo.



Exemplo de nomes de variáveis válidos : 




telaInicial, cadastrarProfessor, telaErroLeitura

· Nome de Banco de Dados e tabelas



Para nomes de Bancos de Dados será utilizada a nomenclatura normal (nomes, substantivos), sendo que para este projeto usaremos o nome projeduca para a base de dados. 



Os nomes de tabelas seguirão a nomenclatura de uso de quantas palavras forem necessarias para explicar o sentido da tabela, sendo que deve-se utilizar caracteres em maiúsculo.



Exemplo de nomes de tabelas :



USUARIOS, ASSOC_USUARIO_ROLE, PERFIL_USUARIO
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