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	Descrição
	Responsável

	18/04/2005
	Criação do Documento.
	Cibele Willke


	Descrição
	Esta funcionalidade permite a escolha de um modelo de layout para a apresentação do conteúdo produzido pelos alunos.

	Exemplo
	

	Pré-condições
	Os alunos e as equipes deverão estar cadastrados e acessando o sistema.

	Pós-condições
	

	Padrões
	

	Ator envolvido
	Aluno


	Requisitos Não-Funcionais

	Requisito
	Descrição

	Interface do sistema
	Ver protótipo.


	Selecionar Modelo

	Ator
	Sistema

	01
	Clica no menu Publicação.
	
	

	
	
	02
	Apresenta tela conforme descrição na seção Campos da Interface.

	03
	Seleciona o modelo para a apresentação do projeto.
	
	

	
	
	04
	Clica no botão continuar.

	
	
	05
	Grava o modelo.

	
	
	06
	Chama a seção Inserir Tópico do UC_Publicar_Inserir_Topico.doc

	Seqüências alternativas

	A03– Não seleciona um modelo

Alternativa ao passo 03 do fluxo principal.

	01
	Clica no botão continuar sem ter selecionado nenhum modelo.
	
	

	
	
	02
	Emite a mensagem 11 (lista de alertas).

	03
	Clica no botão OK.
	
	

	
	
	04
	Chama a seção Inserir Tópico do UC_Publicar_Inserir_Topico.doc

	AA03– Não quer escolher um modelo

Alternativa ao passo 03 da seqüência alternativa A03

	01
	Clica no botão Cancelar. 
	
	

	
	
	02
	Volta para o cenário Selecionar Modelo.

	Retorna ao fluxo principal

	A01 – Quando o usuário escolhe Tipo de Projeto igual a Projeto Único no cadastro de Projetos

Alternativa ao passo 01 do fluxo principal

	
	
	01
	Apresenta tela conforme descrição na seção Campos da Interface.

	02
	Seleciona o modelo para a apresentação do projeto.
	
	

	
	
	03
	Clica no botão continuar.

	
	
	04
	Grava o modelo selecionado e emite a mensagem 12 (lista de alertas).

	Retorna ao fluxo principal do UC_Cadastrar_Projetos.doc

	Comportamento dos campos de interface

	Campo
	Obrigatório
	Comportamento
	Dependências

	Modelo
	Não
	Campo do tipo caixa de checagem (checkbox) que exibe figuras das telas iniciais dos modelos.
	


	Regras de Negócio

	Código
	Regra

	R01
	Verifica se foi selecionado algum modelo, caso contrário o sistema emite a mensagem 11 (lista de alertas).




	Observações:

	OBS: 

· Todo campo obrigatório deve ser consistido na camada da interface e na camada de negócio exibindo o alerta número 4 da lista de alertas e setando o foco para o campo.

· Quando o banco de dados retornar o erro de chave primária violada (Primary Key Violated) o sistema deve exibir alerta número 3 da lista de alertas.

· Quando o banco de dados retornar o erro de registros filhos encontrados (Child Record Found) o sistema deve exibir alerta número 5 da lista de alertas.

· O sistema deve verificar se o usuário informou valores inválidos nos campo da interface, se não consistir  exibir alerta número 2 da lista de alertas e posicionar o foco para o campo.
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