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	Data
	Descrição
	Responsável

	05/05/05
	Criação do Documento.
	Cibele Willke


	Descrição
	Esta funcionalidade tem como objetivo a alteração da senha do usuário.

	Exemplo
	

	Pré-condições
	

	Pós-condições
	

	Padrões
	

	Ator envolvido
	Administrador, Professor, Aluno


	Requisitos Não-Funcionais

	Requisito
	Descrição

	Interface do sistema
	Ver protótipo.


	Abrir Tela Inicial

	Ator
	Sistema

	01
	Clica no link Trocar Senha nos cadastros de professores e/ou alunos.
	
	

	
	
	02
	Abre um popup contendo os campos nome, senha atual, nova senha e confirmar senha, sendo que o campo nome deve ser somente leitura e conter o nome do usuário logado.

	03
	Informa os dados para cada campo.
	
	

	04
	Clica no botão Salvar.
	
	

	
	
	05
	Valida as informações preenchidas pelo usuário. Ver regra R01.

	
	
	06
	Altera senha do usuário e fecha o popup.

	
	
	07
	Retorna para a tela de cadastro que chamou o popup.

	Seqüências alternativas

	A04 – Cancelar

	1
	Clica no botão Cancelar
	
	

	
	
	02
	Cancela a alteração de senha, fecha o popup e retorna para a tela de cadastro que chamou o popup.

	Fim do Ciclo

	Fluxos alternativos

	

	
	
	
	


	1. Comportamento dos campos de interface

	Campo
	Obrigatório
	Comportamento
	Dependências

	Nome
	Sim
	Campo do tipo texto, somente leitura, contendo o nome do usuário logado.
	

	Senha Atual
	Sim
	Campo do tipo texto com no mínimo 6 posições e no máximo 10 posições. 
	

	Nova Senha
	Sim
	Campo do tipo texto com no mínimo 6 posições e no máximo 10 posições.
	

	Confirmar Senha
	Sim
	Campo do tipo texto com no mínimo 6 posições e no máximo 10 posições.
	


	
	Regras de Negócio

	
	Código
	Regra

	
	R01
	Verifica se os seguintes campos foram preenchidos:

· Senha Atual;

· Nova Senha;

· Confirmar Senha.

Verifica se a informação no campo Senha Atual é igual a senha atual do usuário, caso contrário apresenta a mensagem 08 (lista de alertas). 

Verifica se a informação nos campos Nova Senha e Confirmar Senha são iguais, caso contrário apresenta a mensagem 09 (lista de alertas). 
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Observações:�
�
OBS: 





Todo campo obrigatório deve ser consistido na camada da interface e na camada de negócio exibindo o alerta número 4 da lista de alertas e setando o foco para o campo.


Quando o banco de dados retornar o erro de chave primária violada (Primary Key Violated) o sistema deve exibir alerta número 3 da lista de alertas.


Quando o banco de dados retornar o erro de registros filhos encontrados (Child Record Found) o sistema deve exibir alerta número 5 da lista de alertas.


O sistema deve verificar se o usuário informou valores inválidos nos campo da interface, se não consistir  exibir alerta número 2 da lista de alertas e posicionar o foco para o campo.�
�









