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Este software tem por objetivo gerenciar o desenvolvimento de projetos de aprendizagem. Será disponibilizado via web e deverá facilitar a visualização e documentação do processo de aprendizagem. 
É um ambiente no qual um professor irá cadastrar um ou mais projetos sobre os assuntos que serão desenvolvidos em sua disciplina em uma determinada turma e os alunos irão trabalhar em pequenos grupos (equipes) neste(s) projeto(s). O professor escolhe se quer cadastrar apenas um projeto e separar a turma em grupos para desenvolver sub-itens do projeto ou então cadastrar vários projetos e dividir a turma em grupos para cada projeto. O sistema deverá ser flexível. 
O material será produzido pelos alunos através de uma ferramenta chamada publicação. Esta ferramenta engloba um padrão de templates, que são modelos pré-definidos de páginas html, no qual o aluno deverá apenas inserir dados (texto, imagem, vídeo) e estes serão disponibilizados de forma padronizada e organizada no sistema. Para publicar um conteúdo, o aluno terá que informar alguns dados no sistema, tais como nome do tópico, um breve comentário sobre o tópico que está sendo publicado e as fontes de pesquisa utilizadas. Este comentário será gravado numa espécie de diário de acompanhamento. O sistema possibilitará a interação entre aluno e professor através deste diário. O professor irá ler os comentários postados pela equipe e irá visualizar o conteúdo publicado. Está prevista a possibilidade de respostas aos comentários.
As pessoas envolvidas no sistema serão administrador, professor, aluno e visitante.
Professores e o administrador do sistema terão permissões nos cadastros de alunos, projetos e equipes.

Somente o administrador poderá cadastrar professores.

Alunos publicam conteúdos, visualizam conteúdos de todos os projetos, editam seu projeto e inserem comentários no diário de acompanhamento.

Visitantes poderão somente visualizar o conteúdo de todos os projetos de aprendizagem publicados, em andamento ou finalizados.

Os conteúdos ficarão disponíveis para futuras pesquisas para a comunidade em geral. Será criada uma base de conhecimento das experiências adquiridas nos projetos para futuras pesquisas. 
O sistema será multiplataforma, ou seja, a tecnologia Java permite a visualização em qualquer sistema operacional. A Linguagem de desenvolvimento será Java e Java Script, o Banco de Dados a ser utilizado será  PostgreSQL e 
Tomcat será o Servidor de Aplicações. O sistema prevê a utilização dos frameworks Structs e Hibernate.
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