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	Data
	Descrição
	Responsável

	19/04/2005
	Criação do Documento.
	Cibele Willke


	Descrição
	Esta funcionalidade permite o cadastro (inclusão/alteração) de projetos no sistema.

	Exemplo
	

	Pré-condições
	Professores cadastrados no sistema.

	Pós-condições
	

	Padrões
	

	Ator envolvido
	Administrador e Professor


	Requisitos Não-Funcionais

	Requisito
	Descrição

	Interface do sistema
	Ver protótipo.


	Cadastrar Projeto

	Ator
	Sistema

	01
	Clica no menu Cadastrar Projetos
	
	

	
	
	02
	Sistema apresenta tela conforme descrição na seção Campos da Interface.

	
	
	03
	Seta o foco no campo Nome do Projeto.

	04
	Informa os parâmetros para cadastro (nome do projeto, data de início, data de fim, instituição de ensino, professor responsável (somente para o administrador), objetivos, tipo de projeto, palavras-chave, tema, referências).
	
	

	05
	Clica no botão salvar.
	
	

	
	
	06
	Valida as informações preenchidas pelo usuário. Ver regra R01.

	
	
	07
	Cadastra o projeto e emite a mensagem 1 (lista de alertas).

	
	
	08
	Atualiza a lista de projetos na tabela abaixo do cadastro. Ver R03.

	Seqüências alternativas

	A05– Limpar Campos
Alternativa ao passo 05 o fluxo principal.

	01
	Clica no botão Limpar
	
	

	
	
	02
	Sistema limpa os campos conforme descrição na seção Campos da Interface.

	
	
	03
	Seta o foco no campo Nome do Projeto.

	A05-2 Quando o tipo de projeto for “Projeto Único”

Alternativa ao passo 05 do fluxo principal.

	01
	Seleciona “Projeto Único” no campo tipo de projeto.
	
	

	
	
	02
	Aparece o botão Escolher Modelo

	03 
	Clica no botão Escolher Modelo
	
	

	
	
	04
	Chama o UC_Publicar_Selecionar_Modelo.doc

	Retorna ao fluxo principal

	Fluxos alternativos

	FA1– Excluir Projeto

	01
	Seleciona a(s) caixa(s) de verificação do(s) projetos(s) a serem excluídos, na lista dos cadastrados.
	
	

	02
	Clica no botão Excluir.
	
	

	
	
	03
	Exibe alerta 6 (lista de alertas);

	04
	Seleciona a opção “OK”.
	
	

	
	
	05
	Verifica regra R02.

	
	
	03
	Exclui o(s) projetos(s) selecionado(s). 

	
	
	04
	Executa o cenário “Cadastrar Projeto”.

	FA2– Alterar Dados do Projeto

	01
	Seleciona o projeto na lista dos cadastrados. 
	
	

	
	
	02
	Carrega dados do projeto nos campos do formulário.

	03
	Altera os dados do projeto.
	
	

	04
	Clica no botão Salvar.
	
	

	
	
	04
	Valida os dados preenchidos pelo usuário. Ver regra R01.

	
	
	05
	Altera o cadastro do projeto e emite a mensagem 14 (lista de alertas).

	
	
	06
	Executa o cenário “Cadastrar Projeto”.


	Comportamento dos campos de interface

	Campo
	Obrigatório
	Comportamento
	Dependências

	Nome do Projeto
	Sim
	Campo do tipo texto com até 50 posições
	

	Início
	Sim
	Campo do tipo data. Máscara DD/MM/AAAA
	

	Fim
	Sim 
	Campo do tipo data.Máscara DD/MM/AAAA
	

	Instituição de Ensino
	Sim
	Campo do tipo texto com até 100 posições
	

	Professor Responsável
	Sim
	Para Administrador :

Campo do tipo caixa-de-combinação.

Tem como primeiro item a opção “[Selecione]”.

Para Professor :

Campo do tipo texto com até 40 posições. (somente leitura)
	

	Objetivos
	Sim
	Campo do tipo texto com até 100 posições
	

	Tipo de Projeto
	Sim
	Campo do tipo caixa-de-combinação.

Tem como primeiro item a opção “[Selecione]”. 
	

	Palavras-chave
	Não
	Campo do tipo texto com 100 posições.
	

	Tema
	Não
	Campo do tipo texto com 50 posições.
	

	Referências
	Sim
	Campo do tipo texto com até 255 posições. 
	

	Modelo
	Não
	Campo do tipo hidden (escondido) inteiro de 1 posição.
	


	Regras de Negócio

	Código
	Regra

	R01
	Verifica se os seguintes campos foram preenchidos:

· Nome do Projeto

· Data de Início e Data de Fim

· Instituição de Ensino

· Professor Responsável (somente para o administrador)
· Objetivos

· Tipo de Projeto

· Palavras-chave

· Referências
· Modelo (somente quando tipo de projeto for “Projeto Único”).

Verificar se as datas de início e fim são datas válidas, caso contrário apresentar a mensagem 02 (lista de alertas).
Verificar se a data de fim do projeto é maior ou igual à data de início, caso contrário apresentar a mensagem 

13 (lista de alertas).
O campo Professor Responsável será um combo contendo todos os professores cadastrados no sistema quando o usuário logado for o administrador, caso contrário será mostrado somente o nome do professor logado.

	R02
	Nenhum projeto poderá ser excluído se estiver ativo. Somente projetos finalizados poderão ser excluídos.

Se existirem dependências, apresentar mensagem 05 (lista de alertas).

	R03
	A listagem de projetos deverá ser limitada a no máximo 4 projetos por página, sendo que deverão aparecer os links Voltar, Avançar e o combo de páginas.

	Observações:

	OBS: 

· Todo campo obrigatório deve ser consistido na camada da interface e na camada de negócio exibindo o alerta número 4 da lista de alertas e setando o foco para o campo.

· Quando o banco de dados retornar o erro de chave primária violada (Primary Key Violated) o sistema deve exibir alerta número 3 da lista de alertas.

· Quando o banco de dados retornar o erro de registros filhos encontrados (Child Record Found) o sistema deve exibir alerta número 5 da lista de alertas.

· O sistema deve verificar se o usuário informou valores inválidos nos campo da interface, se não consistir  exibir alerta número 2 da lista de alertas e posicionar o foco para o campo.
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