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1. Descrição

Este software tem por objetivo gerenciar o desenvolvimento de projetos de aprendizagem.

O software será disponibilizado via web.

A ferramenta irá exibir o material  produzido pelos alunos e possibilitará a interação entre aluno e professor.

2. Escopo

O software consiste em quatro módulos:

a) Cadastros: envolvendo o cadastro de usuários, projetos de aprendizagem e equipes de trabalho;

b) Publicações de Conteúdo;
c) Acompanhamento;
d) Visualização.
3. Problema a ser solucionado

Visualização e documentação do processo de aprendizagem.
4. Stakeholders

a) Administrador do sistema;
b) Professor;
c) Aluno;
d) Visitante.
5. Módulos

a) Cadastros

Professores e o administrador do sistema terão permissões de cadastros.

Para acelerar o andamento dos trabalhos, optou-se pelo aluno não ter permissão de cadastros no sistema em um primeiro momento, até haver maturidade na utilização do software.

Este módulo envolve cadastros de usuários, projetos, equipes.

· Usuários: administrador do sistema: permissão para cadastrar professores, alunos, projetos e equipes de trabalho. Terá controle total do sistema;

· professor: permissão para cadastrar alunos, projetos e equipes de trabalho.

· Projetos: conforme indicado acima, o administrador do sistema e o professor cadastram projetos. Os dados armazenados sobre os projetos no sistema são:

· Nome do Projeto: nome único que identifica o projeto;

· Data de início e término do projeto;

· Dados da instituição de ensino;

· Professor responsável;

· Objetivos;

· Tipo de Projeto;

· Palavras-chave;

· Tema;

· Referências.
· Equipe: o administrador do sistema e o professor cadastram os alunos participantes de uma equipe de trabalho.

b) Publicação

Módulo voltado para o aluno, contudo, professores e o administrador também terão permissões de publicação de conteúdo no sistema. 

Para a apresentação dos projetos na web existem, atualmente, duas alternativas amplamente difundidas. São elas:

· Webfólio: diretório disponibilizado para upload de arquivos html.

· Templates: São modelos pré-definidos de páginas html, no qual o aluno deverá apenas inserir dados (texto, imagem, vídeo) e estes serão disponibilizados de forma padronizada e organizada no sistema.

O modelo de templates foi escolhido para a apresentação dos projetos neste gerenciador, pela padronização da interface e facilidade dos alunos na hora de publicar seus conteúdos, pois não há necessidade do conhecimento prévio da linguagem html. 

OBS: Este módulo gera automaticamente uma mensagem no módulo Acompanhamento ao concluir a publicação, ou seja, para publicar o conteúdo, o aluno terá que inserir um comentário sobre o que está sendo publicado e onde pesquisou sobre o tópico desenvolvido. Este comentário será enviado ao módulo Acompanhamento. O professor, terá possibilidades de ler os comentários postados pelo aluno e visualizar o conteúdo publicado. Está prevista a possibilidade de respostas aos comentários.
c) Acompanhamento

Professores, alunos e o administrador terão permissões neste módulo.

O acompanhamento consiste numa ferramenta semelhante a um “diário”, no qual professores e alunos interagem durante a construção do projeto através do registro de comentários a cada nova publicação. As mensagens ficarão postadas uma abaixo da outra em ordem cronológica. A primeira mensagem é da equipe e será inserida automaticamente, pois virá da publicação, ou seja, o comentário que a equipe registrou ao fazer a publicação de conteúdo, estará presente na ferramenta acompanhamento. O professor poderá comentar e alunos da equipe logados no sistema, separadamente, poderão inserir mais comentários, se for necessário.  
d) Visualização
Os visitantes poderão somente visualizar o conteúdo de todos os projetos de aprendizagem. Os alunos cadastrados no sistema também poderão visualizar projetos de outras equipes.
Os conteúdos ficarão disponíveis para futuras pesquisas para a comunidade em geral. Será criada uma base de conhecimento das experiências adquiridas nos projetos para futuras pesquisas. 
6. Pendências e Prioridades no desenvolvimento do sistema

1)  Usuários/ Acessos;

2)  Cadastros;

3)  Publicação – Templates;

4)  Acompanhamento.
7. Requisitos de Sistemas e Ambientes

5) Sistema Operacional: Windows

6) Linguagem de desenvolvimento: Java e JavaScript

7) Banco de Dados: PostgreSQL

8) Servidor de Aplicações: Tomcat

9) Frameworks: Structs e Hibernate

10) Requisitos de Documentação: de processo, de sistema e de usuário.

8. Diagrama de Caso de Uso Nível 0
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8.1 Diagramas Auxiliares
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8.2 Diagrama de Dependência entre os módulos
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