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ANTEPROJETO DE PESQUISA

1 TEMA

A ilustragdo de moda como ferramenta do design de superficie no

desenvolvimento de uma colegao de moda.

1.1 DELIMITAGAO DO TEMA

O presente trabalho tem como tema abordar a ilustracdo de moda em seu
ambito geral e, de que maneira ela pode se apresentar como ferramenta do design
de superficie para a construcdo de uma cole¢cao de moda. Inicialmente sera feita
uma abordagem histérica, por meio de um breve relato do seu surgimento e de que
maneira foi difundida como técnica de trabalho. Pretende-se estabelecer ligagdes ao
longo da histéria de sua utilizagdo com o design de superficie, sendo este também
assunto de estudo.



2 JUSTIFICATIVA

llustrar a moda é um tipo de produgdo da linguagem do desenho
caracteristico de artistas vinculados a esse conceito e que se permitem maior
liberdade de criacdo. Diferente de um croqui ou desenho de moda, em que o
conceito de caracterizar o vestuario € a idéia central, a ilustragcdo nao segue regras
ou tendéncias, mas pode se apropriar delas para contextualizar a arte final.

O desenho ¢é a etapa inicial de criacdo. Mais que o esbocgo ou especificacdes
técnicas de um projeto, pode ser considerado a expressao rapida e efetiva do
conceito imaginado. O ilustrador tem a capacidade de se libertar de julgamentos
preconcebidos que podem inibir sua imaginagédo, explorando a mente criativa, a
expressao visual e produzindo a ilustragao de moda.

Sob o olhar dessa proposta, desenvolve-se o trabalho que estabelece o
conhecimento histérico a respeito do tema geral: a ilustragcdo de moda, e faz uso
dessa ferramenta por meio do design de superficie a fim de disseminar essa técnica
no desenvolvimento de uma cole¢cdo de moda.

Por vezes, a ilustracdo de moda foi concebida e valorizada por outras
industrias paralelas ao ramo até que houvesse o devido reconhecimento da area a
qual pertence. A busca dessa identidade pode ser revelada através da sua
crescente valorizagdo como técnica utilizada em outras areas dentro da propria
moda. Neste caso, procura-se trazer essa realidade para o desenvolvimento de uma

colecdo de moda.



3 PROBLEMA DE PESQUISA

Como se pode empregar a ilustragcdo de moda, por meio do design de

superficie em uma colecédo de moda?



4 HIPOTESES

A aplicabilidade do design de superficie e a utilizagao da ilustracdo de moda
se dara por meio da concepgao de estampas dentro da colecdo de moda. Com base
nestes conceitos, buscar-se-a a mescla de técnicas artesanais e digitais presentes

na ilustragcdo de moda a fim de promover um carater mais autoral e inovador.



5 OBJETIVOS

5.1 OBJETIVO GERAL

Utilizar a lustragdo de moda como ferramenta do design de superficie no

desenvolvimento de uma cole¢éo de moda.

5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Conceituar a ilustracdo de moda e seu contexto historico.

e Fazer sua correlagcdo com o design de superficie estabelecendo suas principais
técnicas e utilizacoes.

e Compreender o design de superficie e sua aplicabilidade na estamparia.

e Pesquisar os principais materiais artisticos e equipamentos, bem como o
maquinario que viabiliza o processo produtivo de uma colecdo de moda.

e Aliar a ilustragdo de moda ao design de superficie na criagdo e concepg¢ao de

uma colecao de moda.



6 METODOLOGIA

A metodologia de trabalho sera através de revisao bibliografica por meio de
autores pertinentes aos assuntos, a partir de livros, artigos, monografias e
reportagens. Em um segundo momento a pesquisa basica realizada sera
complementada pela pesquisa aplicada, em que os conhecimentos adquiridos irao

contribuir para o desenvolvimento de uma colegao de moda.



7 SUMARIO COMENTADO

No primeiro capitulo pretende se estabelecer um panorama histérico da
ilustracdo de moda em seu ambito geral. A partir disso, sera feita uma abordagem
contextualizando referéncias historicas entre ela e o design de supefficie,
entendendo e prospectando os fundamentos do desenho e sua apresentacdo em
todas as etapas do processo de criagao.

Em seguida, o conhecimento da visdo técnica de materiais artisticos e
equipamentos, bem como 0 maquinario que ira viabilizar a constru¢cido da colecao de
moda, se faz necessario para que se tenha a compreensao das reais possibilidades
que envolvem o processo produtivo. Questdes do design de superficie serao
colocadas em destaque para que a ilustracdo de moda e suas respectivas técnicas
de criacdo e desenvolvimento ja se tornem ferramentas de trabalho nessa fase de
trabalho.

O fechamento se dara pela escolha e analise profunda da empresa e do
publico-alvo. Aqui se explorara o universo da marca trabalhada, tudo que a inspira e
que possivelmente se convertera em expressdo visual. Todo esse processo

proporcionara o embasamento tedrico para o desenvolvimento da colecdo de moda.
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