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RESUMO

O trabalho a ser apresentado decorre partindo da compreenséao da importancia
do uso de fantasias na infancia como forma de estimulo para a criatividade. O estudo
torna-se relevante para perceber a relagdo do desenvolvimento da crianga e da
utilizacdo das fantasias por elas, na qual a académica possui grande interesse em
aprofundar estudos e clarificar as concepc¢des sobre o assunto. O objetivo geral desta
pesquisa € compreender a importancia do uso da fantasia na infancia e como pode
auxiliar no desenvolvimento e criatividade da crianca. Tendo como escolhida a
metodologia de natureza aplicada, como procedimentos técnicos foram utilizados a
revisdo bibliografica para compor a pesquisa e, para complementar, um grupo focal
para verificar como este o0 estimulo do uso de fantasias ocorre. Nos objetivos
especificos, a contextualizacao da infancia com um breve histérico de sua percepc¢éo
para com a sociedade, a compreensdo do ato brincar, ressaltando também sua
mudanca ao longo do tempo, e percepcdo da importancia do uso da fantasia.
Chegando, com base nos estudos, ao entendimento de que o uso de fantasias na
infancia é de grande importancia e através destas, auxilia as criancas a fazerem
conexdes entre o real e imaginario, na construcdo de seu mundo, na expressao de
sentimentos, sendo possivel observar e perceber particularidades, nos momentos em
gue estdo brincando com a fantasia. Ainda, através dos resultados do grupo focal,
pode ser percebido que a fantasia e seus acessorios contribuem para agucar a
criatividade e a imaginacao. Junto, ha a apresentacdo da marca Imagine, marca de
fantasias infantis que vem ao encontro do tema abordado, a metodologia projetual
aplicada e as etapas que foram usadas para o desenvolvimento da colecdo de moda
de fantasias infantis femininas. O tema sobre os personagens e as fantasias surgiu a
partir dos olhares das criancas, que reconheceram pecas sendo como de
personagens especificos e as mesclaram na brincadeira. Também deram grande
importancia aos acessorios. Criando um novo olhar para o vestir fantasias, inspirando

assim a cole¢éo de fantasias infantis femininas que sera apresentada nesse trabalho.

Palavras-chave: A infancia. O brincar. Criangas vestindo fantasias. Imaginagao.



ABSTRACT

The following work comes from the knowledge about the value of wearing
costumes in childhood in a way to encourage their creativity. This study becomes
relevant to consider the relationship of the development of children and the use of
costumes by them, whom the student has a wide expression of interest to be taken to
further studies and to make more evident her acquaintance about the subject. The
general objective of this research is to understand the relevance of wearing costumes
in childhood and its help in development and creativity of a child. Choosing the
methodology of applied science, using literature review to compose the research, as
well as a research with focus group to verify the inducement of the costume’s wearing.
The specific objectives being presented by the contextualization of childhood with a
brief history about perception of society and the understanding of the act of a play,
emphasizing the change through time as well, highlighting the value of wearing
costumes. Achieving, based on the studies result, the understanding that the use of
costumes in childhood has a huge importance because through the cloth helping the
kid to make connections, between the real and imaginary, building her own world,
expressing feelings, being possible to look and realize particularities, by the time that
they are playing with the mentioned costume. In addition, between the focal group
results, can be noticed that costumes and accessories contribute to shape the
creativity and imagination. Along with it, follows the presentation of the brand Imagine,
brand of children’'s costumes that comes to the theme approached and finally, the
design methodology and how will be the steps for the development of the collection of

fashion for female children costume’s.

Keywords: The chilhood. To play. Children wearing costumes. Imagination.
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1 INTRODUCAO

A infancia é a fase de construcao de conhecimento, na qual as criancas devem
ser tratadas com respeito e compromisso. Etapa cheia de imaginacdo, em que o ato
de brincar é essencial, e imaginar e se fantasiar sdo de extrema importancia. O uso
das fantasias estimula a criatividade, ajuda no desenvolvimento da expressao corporal
e emocional, através da imaginacdo, entram em um mundo magico que podem ser
guem quiserem, afirmando ou desconstruindo conceitos, estabelecendo relacdes com
o0 mundo.

A pesquisa torna-se justificada e importante para melhor entendimento e
aprofundamento em estudos relacionados ao uso de fantasias na infancia, para entao
alcancar a questdo norteadora que busca a compressao da importancia da utilizacéo
de fantasias neste periodo da vida e de que forma elas estimulam a criatividade.
Utilizando o método de natureza aplicada, ou seja, “objetiva gerar conhecimentos para
aplicacao pratica dirigidos a solucédo de problemas especificos. Envolve verdades e
interesses locais” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.51), empregando o procedimento
técnico de revisdo bibliografica:

Quando elaborada a partir de material j& publicado, constituido
principalmente de: livros, revistas, publicacdes em peridédicos e artigos
cientificos, jornais, boletins, monografias, dissertacdes, teses, material
cartografico, internet, com o objetivo de colocar o pesquisador em contato
direto com todo material ja escrito sobre 0 assunto da pesquisa (PRODANOQV;
FREITAS, 2013, p.54).

Também se faz presente a “Pesquisa experimental: quando determinamos um
objeto de estudo, selecionamos as variaveis que seriam capazes de influencia-lo,
definimos as formas de controle e de observacao dos efeitos que a variavel produz no
objeto”. (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 57).

O seguinte trabalho esta separado em cinco capitulos, que sdo indispensaveis
para o entendimento do objetivo geral, que consiste em compreender de que forma o
uso de fantasias na infancia estimula a criatividade. Com os objetivos especificos, a
contextualizacdo da infancia, no qual apresentara um breve histérico da sociedade e
compreender o conceito de infancia; entender o ato de brincar, que trouxe mudancgas
gradativas; compreender a importancia do uso da fantasia na infancia. No capitulo,
“Grupo Focal”, relatar os resultados obtidos com o0 mesmo, e perceber o estimulo da
criatividade a partir das atividades com as fantasias. Em seguida, no quarto capitulo,

apresentar a marca Imaginé, seu composto de marketing e publico alvo. O capitulo



“Desenvolvendo a cole¢ao”, apresenta as etapas que foram utilizadas para a criar uma
colecéo de fantasias infantis, a pesquisa inicial, o painel de inspiracao, os elementos
de estilo, os esbocos iniciais, a cartela de cores, 0s materiais e aviamentos, 0s croquis
finais da colecéo junto a sua descrigcao técnica, as modelagens utilizadas. Em seguida,
o capitulo com a escolha dos quatro looks, os inUmeros testes de composicdes
realizados ao longo do processo de criacao das fantasias e de que forma foram feitos,
além de informacdes sobre a confeccdo. No capitulo “Comunicagcao” € mostrado o
editorial, junto a pesquisa inicial de poses, esséncia, ideias, acompanhando também
o release da colecao, o painel da colecao, e alguns registros do desfile da colecéo,
finalizando o trabalho com as consideracdes finais.



2 A INFANCIA

A infancia € uma fase da vida cheia de imaginacao e brincadeiras. Ela abrange
as idades de 0 a 12 anos incompletos, periodo no qual o desenvolvimento,
aprendizagem, experiéncias, descobertas e memadrias sdo mais intensas e marcantes.
Tudo é novo e a partir das concepcdes que as criancas tem, o ambiente em que vivem,
suas relacdes com as pessoas, percepcdes de significados e signos, vdo moldando e
construindo o seu conhecimento utilizando diferentes linguagens. Utilizam a sua
capacidade para formar hipéteses e ideias, diante do que |lhes desperta curiosidade,

assim:

“Nessa perspectiva as criangas constroem o conhecimento a partir das
interacbes que estabelecem com as outras pessoas e com 0 meio em que
vivem. O conhecimento ndo se constitui em cépia da realidade, mas sim, fruto
de um intenso trabalho de criacdo, significagdo e ressignificacido"
(REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL PARA A EDUCACAO INFANTIL
1998, p. 3-4)

Segundo Friedmann (2005, p. 17) “Etimologicamente, infantia é a dificuldade
ou incapacidade de falar; crianga (individuo na infancia, criagdo) € o que € novo,
novidade. A infancia é simbolo de simplicidade natura, de espontaneidade”. Ainda
para Ferreira (2007, p.22 apud ALBA 2013 p.22) “a infancia é uma fase da vida
humana que merece ser tratada com compromisso e inteligéncia pelo mundo adulto,
uma vez as transformac¢des dos tempos modernos também atingem esse segmento
social”.

E a fim de assegurar os direitos e deveres das criancas, foi criado o ECA
(Estatuto da Crianca e do Adolescente - LEI N° 8.069, DE 13 DE JULHO DE 1990)
em que a infancia é reconhecida como uma fase importante da vida, onde as criancas
precisam de cuidados especiais, pois ainda ndo conseguem ser responsaveis pelas
suas escolhas, pois sédo consideradas vulneraveis. E para dar apoio aos seus direitos,
elas séo protegidas pela instituicao.

Porém, somente ha pouco tempo a sociedade reconheceu a crianga como um
ser dotado de necessidades especiais com particularidades. Segundo Postman (2008,
p.12)

A ideia de infancia é uma das grandes inven¢cBes da Renascenca. Talvez a
mais humanitaria. Ao lado da ciéncia, do estado-nacdo e da liberdade de
religido, a infancia, como estrutura social e como condi¢&o psicolégica, surgiu
por volta do século XVI e chegou refinada e fortalecida aos nossos dias.
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Aries (1981) explica que na Idade Média, ndo existia o sentimento de infancia,
a ela ndo se dispensava um tratamento especifico correspondente a consciéncia
infantil e as suas particularidades que as diferenciassem dos adultos. Ainda sobre a
época medieval Postmann (2011) explica que a mortalidade infantil era muito
acentuada, devido a pouca instrucdo das mées em criar seus filhos, das doencas e
do pouco conhecimento de cura. Portanto, as méaes tinham muitos filhos, e poucos
deles sobreviviam, desta maneira, ndo se criavam lacos afetivos, pois os adultos,
desacreditavam na sobrevivéncia dos menores.

No mesmo periodo, a educacéo era rasa e entendida como algo desnecessario,
devido a similaridade do vocabulério usado pelos adultos. Ao atingir os sete anos de
idade, as criangas ja passavam a ser adultas, na qual rotina, habitos e vestuario eram
0s mesmos de um maior, sendo consideradas “adultas” em todos os sentidos, exceto
na capacidade de fazer amor e guerrear. Conforme Postamn (2011, p.11) “as leis de
sobrevivéncia ndo exigem que se faga distingdo entre o mundo adulto e o da crianga”.

Na Renascenca, as concepcfes da vida adulta foram reavaliadas pela
sociedade, esta entendeu que a vida adulta sé poderia ser conquistada quando a
leitura e a tipografia fossem dominadas. Por isso, pode-se entender que a escola
promovia a infancia das criancgas, ensinando-as. (POSTMANN, 2011). Concordando,
Kishimoto (2008) afirma que houve uma nova concepc¢éo de infancia neste periodo do
Renascimento, assim como Heywood (2004 apud ALBA, 2013), verificou-se a
consciéncia de que as percepc¢des de uma crianca eram diferentes das dos adultos.
Dessa forma, a crianca passou a ser reconhecida como fase do ciclo natural e assim,
notada como ser especial com necessidades, havendo a prioridade de ser separada
e protegida do mundo adulto. (ALBA, 2013).

Ao recapitular a historia da humanidade relata Kishimoto (2008, p. 63), que a
crianga neste periodo € reconhecida como uma natureza boa, e explica que “ mais do
gue um ser em desenvolvimento com caracteristicas proprias, embora transitorias, a
crianca € vista como ser que imita e brinca, dotada de espontaneidade e liberdade”.
Também como uma nova conceituacdo da idade adulta e de infancia, Postamnn
(2011) reitera que a crianca passou a ser tratada como qual, com respeito, com
necessidades especiais, precisando ser protegida e separada do mundo adulto. O

autor ainda explica que:
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De qualquer modo, como a infancia e a idade adulta se tornaram cada vez
mais diferenciadas, cada esfera aperfeicoou seu préprio mundo simboélico e,
finalmente, passou-se a aceitar que a crianca nao podia compartilhar e ndo
compartilhava a linguagem, o aprendizado, os gostos, os apetites, a vida
social, de um adulto. (POSTMANN 2011, p.65).

Atualmente, existe o conhecimento de que as criancas apresentam ideias e
percepgcdes completamente difusas dos adultos, devido a estes Ultimos ja
apresentarem maior vivéncia e conhecimento mundano. Postmann (2011, p.65) relata
gue “na década de 1850, os séculos da infancia tinham feito seu trabalho e em toda
parte no mundo ocidental a infancia era tanto um principio social quanto um fato
social”. A partir da metade do século XIX, o conceito de infancia obteve seu auge,
onde as criangas deixaram de serem consideradas “empecilhos, peso, ou forca de
trabalho” a pessoas dignas de respeito, cuidados e particularidades, as quais
precisavam de educacao, afetividade, familia, ter seu bem-estar preservado, cabendo
a eles o papel de crianga, repleto de descobertas e brincadeiras. Pode-se afirmar, de
acordo com Petri (2000 apud UJIIE, 2007 p. 3.)

O brincar modifica-se, segmenta-se e passa a fazer parte da vida infantil; uma
vez que a infancia passa a se construir como fase importante do
desenvolvimento do ser humano e é dotada de especificidade, e que a
crianca adquire identidade prépria dentro do contexto social neste periodo.

Entdo, é perceptivel que a passagem da ideia de mini adultos para um ser com
uma fase da vida s6 para si, na qual pdde-se concretizar a concepc¢ao da importancia
da brincadeira para a vida da crianca. Assim como assegura Santos (2000), brincar é
a forma mais perfeita para perceber a crianca e estimular o que ela precisa aprender
e desenvolver. Assim, sendo evidente que o brincar possui papel importante e
indispensavel na infancia, e para sua compreensdo, tal assunto sera abordado

posteriormente.

2.1 O BRINCAR NA INFANCIA

A melhor definicdo do brincar, € o divertir-se. A brincadeira é leve, prazerosa,
uma descontracdo, dando a liberdade de imaginar, criar, ser quem e 0 que quiser ser.
O brincar é para todos, sem distingdes de classe social, cultura ou raca, e Bomtempo

reconhece que (1992, p. 77) “Brincar exige concentracdo durante grande quantidade
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de tempo, desenvolve iniciativa, imaginacédo e interesse. E o mais completo dos
processos educativos, pois influencia o intelecto, a parte emocional e o corpo da
crianca”. Assim como Ujiie (2007 p. 2) entende que “O brincar € uma atividade
essencial ao ser humano. O homem sempre brincou sem distingdo de regras, entre
adultos, criangas e animais no decorrer da histéria da humanidade”.

Friedmann (2005) descreve indicios de que a brincadeira é tdo antiga quanto o
homem, arte, a antropologia, a arqueologia e a tradicdo moral, comprovando além dos
livros de histéria a origem da brincadeira. Algumas delas eram praticadas na idade
média, como brincar de boneca, fazer “comidinha”, cabra-cega e guerra de bolas de
neve, que ainda séo praticadas hoje (BERNARDES, 2005, p.47). Assim, a partir desse
relato, pode-se entender que as brincadeiras de geracdes anteriores sao difundidas
as geracdes posteriores.

Ainda na antiguidade, a brincadeira era praticada por adultos e criangas, e tanto
para um, quanto para outro eram consideradas um segmento da vida muito importante
(FRIEDMANN, 1992). Compreende-se entdo, que o brincar, ainda tdo atual, mesmo
qgue fora algo praticado ha muito tempo, ainda naquele periodo foi percebida a sua
relevancia no cotidiano, bem como reitera Ujiie (2007, p.2) “O nascimento das
primeiras reflexdes em torno da importancia do brincar educativo origina-se na
antiguidade greco-romana, surge ligada a ideia de relaxamento, necessario a
atividades que exigem esforgo fisico e intelectual”.

No periodo da Idade Média, de acordo com Postmann (2011) brincadeiras e
esportes eram irrelevantes devido ao sistema educacional da época, pois tinha como
finalidade a disciplina. Kishimoto (2008) ressalta que 0 jogo na infancia era visto como
algo “nao sério”, pois era associado a jogos de azar. Enquanto no Renascimento, o
jogo era tido como algo livre a conduta, o qual facilita o estudo e desenvolvimento da
inteligéncia, logo, foi adotado nos conteudos escolares como instrumento de
aprendizagem. Ainda complementa Postmann (2011) que na Renascenca, com intuito
de desenvolver o corpo, e ainda potencializar o desenvolvimento em matérias
escolares, a ludicidade passa a ser vista como complementar as atividades, estudos,
aprendizado, e ainda vira peca chave para a felicidade que se torna legitima.
Fundamenta Ujiie (2007. p.3) que:

No século XVIII, ocorre a popularizacdo das brincadeiras e dos jogos
educativos. Neste periodo, onde predominava a producdo de bens rurais, o
brincar coletivo constituia uma atividade comum a adultos e criangas,
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caracteristico por ser corporal, socializado e prescindir de objetos e/ou
brinquedos.

Com o Renascimento, inicia a percepcéo dos beneficios pedagdgicos em que
as atividades ludicas podiam proporcionar ao ser humano. Segundo Ujiie (2007) ap6s
inUmeros acontecimentos, como a revolugdo industrial, a mudanca de concepcéo de
vida entre o final do século XVIII e o inicio do século XIX, o elemento ludico é tirado
do cotidiano adulto, e permanece somente no dia a dia das crianc¢as. O brincar entéo,
sofre alteragGes. Surgem os brinquedos industrializados, e o brincar torna-se um tanto
solitario. Alguns dos motivos pelos quais o brincar passou por mudang¢as no decorrer
do século, Friedmann (1992), descreve que foi devido a ocorréncia da reducdo de
espaco temporal, pois agora, as criancas possuem inimeras atividades em seu dia a
dia, mesmo na escola é considerada como uma tarefa, sofrendo também pela
diminuic&o do espaco fisico, falta de seguranga e o continuo crescimento dos centros.
Hoje, os estimulos sdo outros, a tecnologia, a midia, o incentivo ao consumo, Sao

alguns dos “motivos” que vem contribuindo para estas alteragdes.

E evidente que o brincar perdeu seu espaco fisico e temporal, evidencia
Friedmann (2004), pelo crescimento das cidades, aumento das distancias,
maior dificuldade de deslocamento e encontros, auséncia de espacos
publicos voltados ao lazer, ida da crianca para escola e preocupagdo
exacerbada com os conteudos, falta de seguranca urbana, inser¢cdo da
mulher no mercado de trabalho, alto consumo de brinquedos industrializados,
globalizacdo geradora de generalizacbes e perda da identidade cultural.
(UJIIE 2007, p. 5).

Conclui entdo, Friedmann (1992), que o espirito da brincadeira permanece ao
longo do tempo, mesmo que historicamente o contetdo social da mesma forma tenha
sofrido alteracbes. De acordo com Ujiie a brincadeira € [...] fruto das relacbes da
sociedade humana, que em sua esséncia promove divertimento, fascinacao,
distracéo, excitacao, tenséo, alegria, arrebatamento, agcado e emocdes que perpassam
as necessidades imediatas da vida humana. (UJIIE 2007, p. 2). Complementando,
Piajet compreende o brincar como elemento de desenvolvimento cognitivo e forma de
adequacao ao mundo externo, um aspecto agradavel e interativo do desenvolvimento
intelectual. (1975)

A imaginacao, imitacdo, memoaria sdo apenas alguns elementos utilizados pela
crianca durante o brincar, no qual fazem ligacdes do real e do imaginario e assim, a

partir do que ja conhecem, imaginam e criam suas brincadeiras. Piajet (1975) em sua
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concepcao, afirma que se d4 o desenvolvimento cognitivo, social e natural, na forma

de assimilacdo através da brincadeira.

No espaco criado pelo brincar nessa aparente fantasia, acontece a expressao
de uma realidade interior que pode estar bloqueada pela necessidade de
ajustamento as expectativas sociais e familiares. A brincadeira espontanea
proporciona oportunidades de transferéncias significativas que resgatam
situacdes conflituosas (CUNHA, 1992, p. 35-36 apud SILVA; RESENDE,
2010 p. 71).

De acordo com Friedmann (2005, p.88) “o brincar traz de volta a alma da nossa
crianca: no ato de brincar, o ser humano se mostra na sua esséncia, sem sabé-lo, de
forma inconsciente”. Reitera que no brincar os seres humanos sonham, imaginam,
onde naquele momento, transformam em realidade desejos e medos. Para Vygotsky
(1991) “a etapa mais importante da vida infantil é o brincar, pois ele favorece a criacao
da situacdo imaginaria e o desenvolvimento da representacdo, o simbolo, que
diferencia o brincar humano e animal”’. Complementando assim, “pela oportunidade
de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas mesmas, as criangas podem
acionar seus pensamentos para a resolucéo de problemas que Ihe sdo importantes e
significativos”. (REFERENCIAL CURRICULAR NACIONAL PARA A EDUCACAO
INFANTIL 1998, p. 28). As brincadeiras das criancas sao criadas a partir das vivéncias
que elas ja obtiveram. Por conseguinte, estes estimulos criados pelas brincadeiras
auxiliam no desenvolvimento criativo e ludico da crianca. Segundo Cerisara (2008 p.
131)

Analisando a estrutura do funcionamento da atividade ladica da crianca
reflete uma relagéo constante entre a realidade e a fantasia, o que torna sua
caracterizagdo complexa, uma vez que ndo se limita a ser pura fantasia,
entendida como negacdo da realidade, nem pura realidade transposta.
(CERISARA,2008 p. 131)

Ao brincar, a crianga esta socializando, e tal pratica contribui e estimula na
insercdo social, pois ndo ha pré-requisitos para poder brincar. Também é na
brincadeira que a crianca descobre e entende seus gostos e preferéncias, ao agucar
seus sentidos, a percepgcdes das criangas colaboram para seu conhecimento e

construcéo da identidade. Logo, para Cunha:

Brincar é essencial a saude fisica, emocional e intelectual do ser humano.
Brincar é coisa séria também porque na brincadeira ndo ha trapaca, ha
seriedade, engajamento voluntario e doagdo. Brincando nos reequilibramos,
reciclamos nossas emocdes e nossa necessidade de conhecer reinventar. E
tudo isso desenvolvendo atencdo concentracao e muitas outras habilidades.
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E brincando que a crianga mergulha na vida, sentindo-se na dimens&o de
suas possibilidades. (CUNHA, 1992, p. 35-36).

Cunha (1994), e Silva; Resende (2010), concordam que brincar € um dos
pilares para a crianca aprender e desenvolver inimeros aspectos intelectuais, fisicos
e emocionais, auxiliando na construcéo de valores, e possibilitando incontaveis formas
de criacéo.

Por isso, o brincar soma-se ao educar, pois se aprende brincando e aprende-
se a brincar e este expressa uma riqueza para as criangas enquanto criancas.
Ultrapassa a necessidade delas com o brinquedo, pois a fantasia e o faz de
conta contribuem na construcdo da identidade, além de desenvolver a
autonomia e a imaginagdo. A brincadeira de faz de conta, sob a forma
simbdlica, propicia a crian¢a oportunidades de criar e recriar seu mundo,

expressar e elaborar seus desejos e conflitos. (SILVA; RESENDE, 2010 p.
74).

Ja para Friedmann (1992) o brincar pode ser considerado o sistema no qual
integra a vida social na infancia. Desta forma, o brincar é vinculado ao comportamento
na sociedade. Segundo Rocha (apud CERISARA 2008, p.131), [...] “tanto um quanto
o outro movimento se modificam a medida que a crianca vai desenvolvendo sua
capacidade para brincar, dentro das condicdes historico culturais de que dispbe
Portanto, define Ujiie (2007, p.4)

[...] o brincar é uma atividade sociocultural livre e origina-se nos valores,
habitos e normas de uma determinada comunidade ou grupo social. Sua
natureza é sociocultural, a medida que as criancas brincam com aquilo que
elas ja sabem ou imaginam que sabem sobre as formas de relacionar-se, de
amar e de odiar, de trabalhar, de viver em grupos e sozinhas, de interagir com
a natureza e com os fenbmenos fisicos etc, de um determinado grupo social,
gue pode ser sua familia, a comunidade a qual pertencem e/ou outras
realidades.

As criangas sao instruidas a brincar de “certa forma” baseada em sua cultura,
em brincadeiras adaptadas em diferentes periodos de tempo. Segundo Friedmann,
(1992, p. 26) “as brincadeiras fazem parte do patriménio ladico-cultural, traduzindo
valores, costumes, formas de pensamento e ensinamentos”. Ao relacionar a
brincadeira a sentimentos ou tarefas, elas fazem um ensaio para a vida adulta. Para
oportunizar a brincadeira, sdo necessarios espagos propicios que estimulem a

brincadeira. Assim, Ujiie (2007, p. 5-6), reconhece que:

A existéncia de espacos de brincar é importante para a socializagéo e troca
entre os brincantes; [...] o bem estar pessoal de adultos e velhos; o estimulo
da sua criatividade; o contato com sua espiritualidade, a sua re-ligacdo com
o invisivel, imaginacéo, a fantasia; o despertar e o desenvolvimento dos seus
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potenciais e habilidades; tornar os individuos mais humanos; resgatar a
esséncia e os valores mais significativos de cada um.

O resgate do brincar faz-se importante neste contexto, espacos proprios para
brincar séo vistos de forma mais frequente, com o intuito de resgatar essa pratica que
vem sendo substituida por outras atividades. Conforme Friedmann (1992) ocorreram
avancos nas percepcdes e houve a compreensao da importancia do brincar, a partir
de estudos e pesquisas, as quais compreendem a sua relevancia na educagao, na
preservacao historico-cultural, na aprendizagem, entre outros aspectos. O papel do
brincar manifesta-se como forma de cura fisica e psiquica, comunicacao entre iguais,
como instrumento de insercdo em uma sociedade regrada, de sentir empatia pelo
préximo, colocando-se no lugar do outro. (UJIIE, 2007)

Pelo brincar ser tdo importante na vida das criancas para seu desenvolvimento
e aprendizagem, foram criados espacos especiais, estes, chamados de
brinquedotecas. Friedmann (1992) afirma que a brinquedoteca foi criada para a
crianca brincar, estimulando-a em um espaco ludico, e lhe oportunizar o acesso a
diferentes brinquedos, lugar que as estimule a experimentar, explorar e sentir, onde a
alegria e a magia devem ser palpaveis. As brinquedotecas sédo organizadas em
espacos, repletas de brinquedos, jogos objetos, livros e fantasias, tudo para estimular
a magia e imaginacgao onde, se a atmosfera néo for encantadora, logo, ndo sera uma
brinquedoteca. Dentro de todos esses fomentadores, a fantasia € algo que chama
muita atenc&o para as criancas. E um exemplo de magia palpavel, quando, ao vestir-
se a crian¢a sai de seu mundo real e sente-se pertencente de um novo cenario,
escolhido e vivenciado por ela. “Reconhecendo que o brincar € uma veia de
imaginacédo fantasia e espaco para o conhecimento, em que a criangca expressa a rica
complexidade de seu imaginario”. (FANTIN, 2000, p.100 apud SILVA; RESENDE
2010 p. 75). Dessa forma, compreende-se a articulagdo entre a imaginagao da crianca
manifestada em suas brincadeiras, com o uso de fantasias presentes na infancia, que

sera abordada no préximo capitulo.

2.2 O USO DE FANTASIAS NA INFANCIA

Fantasia, palavra cuja definicdo € faculdade de imaginar, de criar pela

imaginacdo. (AULETE, 2018). Fantasia € por primazia, 0 modo em que a crian¢ca
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modifica e cria sua realidade. Para as criancas, o fantasiar é fazer com que o que elas
queiram aconteca. Segundo Gouvea ([2007?]), como se fosse um estimulo, a fantasia
nos proporciona contato entre as percepgdes de muitos “eus” que nos compdem, nos
incentivando a criar e transformar, fazendo uma ponte entre o n0sSso consciente e 0
subconsciente.

A infancia e a fantasia andam lado a lado. As criangas brincam de casinha,
boneca, carrinho, e nessas atividades a fantasia esta ligada a realidade. Algumas
criancas, preferem brincar com o vestir fantasias. Através do uso de fantasias,
aprendem a lidar e entender os sentimentos. “A crianga tem nog¢ao do real, mas utiliza
a fantasia para dar significado ao que sente. Isso se deve ao fato de a crianca ainda
nao possuir o raciocinio légico construido, o que Ihe permitiria diferenciar o real do
imaginario. Por isso ela usa a representacao e as fantasias para explicar o mundo a
sua volta”. (BARANOWKSI; ARAUJO, 2016 p.02). Cunha (1994, p.20) afirma que:

O pensamento da crianca evolui a partir de suas acdes, razédo pela qual as
atividades sdo tdo importantes para o desenvolvimento do pensamento
infantil. Mesmo que conheca determinados objetos ou que j& tenha vivido
determinadas situagdes, a compreensao das experiéncias fica mais clara
guando as representa em seu “faz-de-conta”.

No dia a dia as crian¢as possuem inumeros estimulos visuais na televisao, nos
jogos e filmes, e dessa forma, princesas, herdis e vildes fazem parte desta fase da
vida e muitos deles marcam e influenciam. Desse modo, “crianca gosta de se vestir
COMo 0S personagens que admiram e isso € tdo comum quanto brincar. Para a crianca
este é um ato de diversao, € quando ela imagina ser aquela princesa ou super-heroi
do mundo fantastico que ela cria ou reproduz” (BARANOWKSI; ARAUJO, 2016 p.3),
bem como complementa Rodrigues (2012), que as criancas por alguns instantes,
acreditam mesmo ser o personagem no mundo real, vivenciando a fantasia. Cada
personagem possui caracteristicas, e a crianca define se gosta ou ndo deste
personagem e pode leva-lo como exemplo de modelo a ser seguido.

Ao vestir a roupa de um personagem em especial a crianca assume a
“identidade” do mesmo e até procura acessoérios que se assemelham aos usados pelo
ele, o que lhes concede uma maior identificacdo com sua fonte inspiradora. “ A crianga
acredita ser, realmente o personagem, e por isso, no¢oes de tempo e espagco podem
ser esquecidas por ela” (RODRIGUES, 2012, p. 39). Algumas criancas sado tao

imaginativas, que se convencem e acreditam ter os poderes invocados pela fantasia
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de verdade, e podem agir de forma perigosa, como se fossem de fato o personagem
fantasiado, relata Coelho (200[?]).

Dessa forma, ha uma ligacdo emocional, incorporando 0 personagem no
momento da brincadeira, se comportando tal como quais: sdo bonzinhos ou maus. A
fada € uma figura muito representada pelos poderes a ela atribuidos, onde Vectore e
Kishimoto (2001), citam que a fantasia de fada é usada pelas criancas nas
brincadeiras, mesmo quando a mesma ndo esteja englobando a fada, mas esta
presente pela sua imagem que representa de forma intrinseca um personagem bom,
do bem. Ainda, para Bettelheim (1980 apud VECTORE e KISHIMOTO 2001 p. 62):

“As fadas e feiticeiras, gigantes e fadas-madrinhas permanecem sem nome,
facilitando as projecbes e identificacbes. A crianca projeta-se no bom
personagem e, entre o bom e o0 mau, € com quem quer parecer. Desta forma,
pelo menos naquele momento, decide ser boa também [...]".

Assim como o bem é expresso a partir do uso de uma fantasia de fada, por
exemplo, o mau pode ser a partir do uso de uma fantasia de bruxa, fantasma,
monstros, com as quais demonstram gostar de brincar de assustar, expressando e
recriando cenas que Ihe causam aversao (RODRIGUES, 2012).

Logo, como afirma Coelho (200[?]), a agressividade bem como os impulsos,
sao considerados aversivos pelos adultos, e para expressa-los sem culpa, as criancas
usam personagens com caracteristicas agressivas, ou maldosas, para justificar seus
atos, sem o sentimento de culpa. Neste ato de imaginar, as criancas criam, fazendo
ligacdes com seu cotidiano e pessoas com quem se relacionam, o qual complementa
Rodari (1982, p. 21) “ isto esta intrinsecamente ligado ao fato de que a imaginacao
ndo é uma faculdade qualquer, separada da mente: é a propria mente, na sua
interacdo, a qual, solicitada por uma atividade mais que por outra, serve-se sempre
dos mesmos procedimentos”. Também, Cerisara e Kishimoto (2008, p. 130)
reconhecem que:

As situagfes imaginarias criadas pela crianga quando ela brinca, sao
interligadas com a capacidade de imitacédo, além de trazerem consigo regras

de comportamento implicitas, advindas de formas culturalmente construidas
de os homens se relacionarem e com as quais as criancgas convivem.

Trazendo outro olhar, Cunha (1994, p.21) expde que:

As vezes, o “faz-de-conta” ndo imita a realidade mas, ao contrario, € um meio
de sair dela, € um jeito de assumir um novo “estado de espirito”, como por
exemplo, veste uma fantasia de palhaco e vai para o fogéo fazer comidinha,
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ou entdo, veste a fantasia de fada e vai, em seguida, correr e brincar de
pegador.

Ainda, o uso das roupas dos pais pode ser visto no cotidiano das brincadeiras
das criancas. Rodrigues (2012), conta que € muito comum ver criangas caracterizadas
com roupas, acessorios e calcados, estes pertencentes aos seus pais, 0 que contribui
para o entendimento da separacdo do mundo real e da fantasia. Jones (2004 apud
RODRIGUES, 2012, p. 15) constata que “a necessidade da crianca de imitar o adulto
ndo é uma invencgdo, ndo é uma exigéncia indevida: faz parte da sua vontade de
crescer”. Assim como afirma Bencini (2007 apud SILVA 2010, p.74) “s&o os adultos
gue esperam de meninos e meninas comportamentos especificos. Os pequenos nao
estdo nem um pouco preocupados com as regras que definem papéis diferentes para
eles ou elas”.

Coelho (200[?]) complementa que quando se imita alguém ou algo, o faz com
o0 intuito de se sentir mais forte, seguro, protegido ou mais amado e o ato do brincar
vive essa ilusdo, buscando seu lugar dentro e fora da familia. Assim, quando vestida
com fantasia, a crianga sente-se como 0 personagem, portanto, apto a enfrentar
problemas e obstaculos do cotidiano, podendo notar-se com mais confianca, mais
forca, ou em alguns momentos a crianca pode adotar a fantasia para fugir de sua
realidade. Reiterando, Cunha (1994 p.21) relata que “Neste tipo de brincadeira, tem
também a oportunidade de expressar e elaborar, de forma simbdlica, desejos,
conflitos e frustragdes; quanto maior for a imaginacao da crianga, maiores serao suas
chances de ajustamento ao mundo ao seu redor”. Uma simples brincadeira pode
entdo, demonstrar muito mais de uma crianca que uma distracdo e entretenimento
infantil.

Tal como fundamenta Gouvéa ([2007?]) “Através do uso da fantasia, a crianca
pode brincar de ser isto ou aquilo, explorando novas possibilidades de ser, escolhendo
e se apropriando de novas condutas”. O uso da fantasia pode ser relacionado a
mudanca e adequacdo a vida do personagem a sua vida cotidiana, tal poder &
exclusivo da crianca e é fruto de sua imaginacdo. Conforme o Referencial Curricular

Nacional para a Educacéo Infantil (1998, p.22)

No faz-de-conta, as crian¢as aprendem a agir em funcédo da imagem de uma
pessoa, de uma personagem, de um objeto e de situagces que ndo estdo
imediatamente presentes e perceptiveis para elas no momento e que evocam
emocgdes, sentimentos e significados vivenciados em outras circunstancias.
Brincar funciona como um cenario no qual as criangas tornam-se capazes
ndo s6 de imitar a vida, como também de transforma-la. Os herois, por
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exemplo, lutam contra seus inimigos, mas também podem ter filhos, cozinhar
e ir ao circo.

E importante lembrar que em todas as culturas, as crian¢as desenvolvem algum
tipo de fantasia. Rodari (1982 Apud RODRIGUES, 2012) ressalta o prazer que as
criangas tém em compreender a realidade utilizando fantasia. Vestindo roupas
diversificadas para atuar no mundo real € muito mais divertido a vestir as roupas
cotidianas. Além da diversao, os sentimentos das criancas podem ser expressados
guando usam a peca. Mencionando Nasio (1993, p. 129) “a dindmica da transferéncia
€ a dindmica da fantasia”. Neste sentido pode-se expressar que é através da posse
de fantasias que as criancas transferem questdes relevantes e caracteristicos das
vidas delas, demonstrando suas compreensfes, seus medos, potencialidades e
outros aspectos que podem ser enumerados quando observados, nos momentos em
gue as criancas estao brincando.

Dessa forma, entende-se que, é de extrema importancia que exista a
oportunidade do uso das fantasias por criancas, pois através delas € possivel a
compreensao de muitas particularidades das mesmas, as quais, muitas vezes em seu
dia a dia ndo sdo expostas, na ideia de que a vestimenta é uma transferéncia, um
sentir, vivenciar, permitindo um entendimento mais aprofundado da realidade da
crianca que a veste. (RODRIGUES, 2012). Além disso, é de imprescindivel relevancia
o estimulo da criatividade, que para Cunha (1994, p. 21) “as situagdes imaginarias
estimulam a inteligéncia e desenvolvem a criatividade”.

Conforme Rodrigues (2012 p. 39) além de contribuirem para a diversédo, as
fantasias “sao ferramenta importantes para ajudar a crianga em expressar suas
particularidades, onde ocorre a improvisacdo, onde suas expressées e movimentos
séo criados no momento, de acordo com seu sentimento momentaneo, onde nada é
combinado”. Desta forma, pode-se perceber a importancia das fantasias por esta
ajudar a crianca a fazer conexdes, contribuir na construcdo do seu mundo, iniciar a
formacao de valores, na expressao de sentimentos. Junto a isso, para compreender
melhor o estimulo de criatividade e imaginacédo nas criancas, é realizado um grupo
focal com criancas vestindo as fantasias, enriquecendo assim a pesquisa, que sera

abordada no proximo capitulo.
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3 GRUPO FOCAL

Com a finalidade de compreender a importancia do uso da fantasia, e como ela
estimula a imaginacao e criatividade nas criancgas, foi realizado um grupo focal —que
€ uma espécie de entrevista coletiva, tem como funcdo coletar opinibes sobre
produtos, realizado com 6 a 10 pessoas (IIDA, 2005), com 08 meninas de 05 & 08
anos. A intencdo desse estudo é procurar perceber a relacdo do estimulo da
imaginacdo enquanto as criancas vestem fantasias. Em vista, por serem criancgas, a
escolha desse tipo de entrevista se da pela “integracao espontanea dos participantes
que propicia riqueza e flexibilidade na coleta de informag¢des” (MARTINS;
THEOPHILO, 2009; p. 90), e também, através de um desenho e por observacoes.

A amostragem da pesquisa se deu por conveniéncia, ou seja, “O pesquisador
seleciona os elementos a que tem acesso, admitindo que esses possam, de alguma
forma, representar o universo” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.98), neste caso,
criancas que a académica tem proximidade. O grupo focal foi realizado com 8
meninas, sendo 6 frequentantes de ballet no mesmo local, entdo ja se conheciam, o
que facilitou a interatividade. O grupo foi composto de uma menina de 5 anos, trés de
6 anos, trés com 7 anos, e uma menina com 8 anos de idade.

As atividades do grupo focal foram planejadas em um roteiro (apéndice A), e 0
mesmo serviu de guia para a organizacdo e estruturacdo da atividade com as
criancas, para dessa forma, atingir o objetivo do grupo focal. As respostas das
meninas, encontram-se no apéndice B. O local escolhido foi a casa da académica,
pois o local dispunha do espac¢o necessario para a realizacdo das atividades que
ocorreram no dia 29 de setembro de 2018. Os pais as levaram até o local e as
buscaram no horario combinado. O ambiente foi organizado com uma mesa, em que
lapis e folhas foram expostos para que elas pudessem desenhar. No primeiro
momento, as meninas se apresentaram, dando inicio a primeira etapa do grupo focal.
Deviam desenhar um personagem e a partir de perguntas feitas pela académica, que
lam orientando na construcdo do desenho, cada uma delas foi criando de forma
individual. Na medida que foram finalizando o desenho, sentavam em um ambiente
separado para responder algumas perguntas sobre os personagens pintados, quem
eram, o que faziam, quais 0s seus poderes e como se sentiam.

Na segunda etapa, as meninas foram convidadas a sentar em um tapete, onde

uma historia, criada pela académica foi contada (apéndice C). Ao finalizar o conto,
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foram entregues fantasias, para que as meninas pudessem se vestir de forma livre,
sem interferéncias. Escolheram as pecas e acessorios, e depois de vestir-se,
responderam individualmente algumas perguntas sobre quem elas eram, o que
faziam, quais eram seus poderes e como se sentiam. As fantasias e acessoérios foram
criados e confeccionados pela académica, compostas em sua grande maioria com
blusa, saia e tiara, sendo expostas de forma aleatéria. No decorrer das perguntas
puderam brincar, divertindo-se com as pecas coloridas e diferentes. No final da
atividade, as criancas ndo queriam tirar a fantasia, perguntando se poderiam leva-las
para suas casas, ou qual seria o proximo dia que poderiam brincar novamente com
as fantasias.

Para esclarecimento das atividades feitas durante o grupo focal, seréo
apresentados os desenhos e as meninas vestidas com as fantasias, com uma breve
contextualizacdo. Na primeira etapa, em sua maioria desenharam personagens ja
existentes, com suas caracteristicas similares as que o personagem traz, como
Lauren, que desenhou a pequena sereia ho mar, que “tinha uma estrela, e encantava
os pescadores”, Andrieli que desenhou as Irmas Ana e Elsa, que tinham o “poder do

gelo”, e a Thauana que desenhou a Cinderela em seu castelo, que nao tinha poderes.
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Figura 01: desenhos dos personagens grupo focal
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Fonte: elaborado pelo autor (2018)

Personagens que sdo queridos pelas meninas no momento, como unicérnios,

também apareceram no desenho de Bianca e de Pietra, que desenhou a “rainha dos
unicérnios”.
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Figura 02: resultado desenhos dos personagens

Fonte: elaborado pelo autor (2018)

Apbs o vestir a fantasia, quando questionadas sobre seus personagens e
poderes, descreveram-se. “Sou a sereia mulher maravilha, que tem poderes magicos,
sabe costurar roupas de bichos e pessoas”, relata Lauren, vestida de “sereia” com
uma “saia de mulher maravilha” e uma fita métrica em suas maos. Surgiram inGmeros
personagens, como Pietra, que dizia ser a “Super-Unicérnio”, que tinha o poder de
proteger os animais, vestida com blusa e capa da “Super Girl”, e saia e tiara com chifre

de unicornio.
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Figura 03: resultado vestindo as fantasias

PIETRA LAUREN THAUANA

Fonte: elaborado pelo autor (2018)

Eloisa, vestiu-se de “ Bailarina-fada cozinheira”, com chapéu de fada, cola de
bailarina, uma saia rosa de tule segurando uma caixinha de “pd magico”. Seus
poderes sao “fazer muita magia” e afirmou sentir-se muito corajosa e “legaaaal” com

a fantasia.
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Figura 04: criangas, resultado com as fantasias

ELOISA ANA PAULA EMILY ANDRIELI

Fonte: elaborado pelo autor (2018)

As fantasias dispostas foram confeccionadas pensando em caracteristicas de
personagens intrinsecas, porém sem especificacdo como sendo de um individuo,
assim, pode-se observar que as meninas as reconheceram, e as atribuiram para
agueles determinados personagens de suas preferéncias. Para elas, a saia com a cor
preta, mesmo com detalhes coloridos, representa uma bruxa. A saia colorida, com
cores alegres, dita como sendo de unicornio. J4 a saia cor-de-rosa longa, foi entendida
como princesa, e a saia com cauda, como sereia.

Questdes como o bem, e o0 mau também foram lembradas. Como elucida

Rodrigues (2012 p.13), cada personagem:

[...] possui ligacdo estreita com algo determinado, como representacdo do
bem ou do mal, do belo ou do feio. As caracteristicas fisicas, a personalidade
e 0 e o estilo de vida chamam muito a atencéo das criancas, que por algum
motivo gostam ou ndo dos personagens. Quando demonstram concordar com
as atitudes desse personagem, geralmente idolatram-no como um modelo a
ser seguido, parecem dominadas pelo objeto, pois costumam “incorpora-lo”
fortemente.

Emily, vestiu-se com uma fantasia azul de princesa e por cima, colocou uma
saia preta com pontas coloridas. “Sou a Bruxa Elsa” (Elsa, personagem do filme
Frozen) que tem o poder do mal e do bem. Poder do bem, é descongelar as pessoas

e o poder do mal é transformar os principes em sapos”. E Thauana, que se vestiu com
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uma camiseta contendo uma capa da “Bat-Girl”, chapéu de bruxa e uma saia rosa de
tules, contou ser uma “bruxa princesa boa”, com poderes de transformar pessoas mas
em boas. Andrieli vestiu-se de unicornio com vestido e tiara, afirmando ter o poder do
arco-iris, que “joga poderes do arco-iris brilhantes, fazendo os unicornios imitarem as
pessoas”. Ja Bianca, que ndo quis tirar foto, vestiu-se de fada bailarina, com capa e
varinha de fada, e saia de bailaria.

Algumas meninas atribuiram seus maiores poderes em seus acessorios. Na
primeira etapa, no desenho, Pietra atribuiu a sua personagem uma coroa magica, que
tinha o poder de ndo a deixar doente, Eloisa, afirmou que o sorvete que ela tomava
no desenho poderia congelar os vildes, e o unicornio desenhado por Bianca, possuia
uma bola magica que faz arco-iris.

Na etapa das fantasias, destacaram alguns acessoérios como Ana Paula, que
adicionou em sua coroa o poder magico de ficar invisivel, Pietra, cujo poder
concentrava-se em sua tiara com chifre de unicornio e em uma bolsa, onde “estao as
magias mais poderosas”, e Bianca, que se vestiu de fada bailarina e afirmou ter
poderes na varinha magica, poderia “transformar os animais em sapos”.

A esse respeito, afirma Rodrigues (2012, p. 20), que as meninas veem a varinha
magica como um talisma, uma representacao de poder supremo e no momento em
gue elas estao segurando uma varinha de condao, sentem-se capazes de transformar
0 que desejarem e fazer magia, incorporando atitude de dominacéo e poder. Acerca
do uso dos acessorios, que tiveram grande relevancia pelas meninas, Jones (2004 p.
53) complementa que “algumas gostam de armas, outras preferem varinhas de
condao, outras gostam de personagens cujos poderes explosivos emanam de suas
maos, mas a funcdo de qualquer uma dessas coisas, dentro das histérias infantis, é
sempre idéntica”. (JONES, 2004 p. 53)

Ainda, retomando Rodrigues (2012) além de contribuirem para a diversao, as
fantasias sdo elementos importantes para ajudar a criangca a demonstrar suas
particularidades, onde ocorre a improvisagao, onde suas expressdes e movimentos
sdo criados no tempo, de acordo com seu sentimento momentaneo, onde nada é
combinado.

Analisando as informacdes obtidas com a pesquisa, foi possivel perceber que
as meninas no instante do desenho, foram criativas nos acessoérios, mas descreveram
em sua maioria personagens ja existentes, com caracteristicas ja definidas, como séo.

Tiveram também desenhos de personagens ndo tdo convencionais, como uma
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mumia, do “momento” como unicérnios e mais pessoais, como um gato por Emily, que
tem gatos, e Eloisa, que se desenhou com um cachorro, que é seu na vida real.
Depois do vestir fantasias, 0s mesmos personagens foram lembrados, porém,
com caracteristicas e poderes diferentes. Dessa forma, pode-se afirmar que no grupo
focal, as fantasias influenciaram no estimulo da imaginagdo das meninas, fazendo
com que elas desconstruissem o personagem, proporcionando novos olhares e
possibilidades em si. Ainda, ao ver a importancia que foi dada aos acessorios, é
possivel assimilar o quao imprescindivel é o uso da fantasia “completa”, e outrossim,
o impacto que um simples acessoério pode causar na imaginacao da criangca. Também,
guando questionadas, elas demonstraram e sentiam-se mais seguras e destemidas
em relacdo aos seus medos. Sendo assim acredita-se que o objetivo deste trabalho
foi atingido, pois houve a percepcdo de uma incitacdo a criatividade e imaginacéo ao
vestir fantasias. Com os resultados do grupo focal, foi feita a criacdo de uma colecgéo
de fantasias infantis, ainda, para tornar o processo ainda mais construtivo, no préximo

capitulo sera apresentada a marca Imagine.
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4 MARCA IMAGINE

Este projeto sera realizado para a marca Imaginé, que tem seu segmento em
fantasias infantis, na qual tem por sua criadora a académica. O seu nome Imagine,
remete a imaginacdo e seu slogan: “Intensamente leve”, retoma e faz mengdo ao
mundo das criangas, que ao mesmo tempo € intenso com inuUmeras descobertas e
aprendizados, e leve, pela pureza, magia e caracteristicas inerentes a infancia. Marca,
para Treptow (2013) é o indicador de um produto, representa um significado que um
produto tem para uma pessoa, as emog¢0es que ocasiona.

A marca teve seu inicio em 2017, e nasceu da paixao por fantasias, muito
usadas pela académica na infancia, e pelo encanto do universo infantil, além da
percepcdo da falta de fantasias no mercado, produtos com tecidos diferenciados,
confortaveis e de qualidade. Para mostrar esse conceito criou-se entdo a identidade
visual que pode ser visualizado na figura 05.

Figura 05: identidade visual da Imagine

s

UM MUNDO INTENSAMENTE LEVE

Fonte: Instagram da Imaginé (2017)

O objetivo da marca é ser ludica, divertida, colorida, encantadora e traz em seu
conceito ideias que vao ao encontro desse projeto, como pode ser confirmado com o
gue esta descrito em suas redes sociais. “Queremos que nossas criangas vivam sua
infancia da melhor maneira! Cheias de magia, imaginacao e criatividade! Que possam
sentir-se criangas da forma mais livre, leve e bela”. (IMAGINE, 2017)

Suas cole¢des sdo sempre trabalhadas por teméticas, com cole¢des capsula,

seguindo datas e eventos comemorativos como Carnaval, S&o Joé&o, Dia das Bruxas,
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Dia das Criangas, e também personagens de filmes, historias e desenhos infantis,
sempre salientando que as fantasias séo feitas para serem usadas inumeras vezes,
nao somente na data, € para brincar, ir a festas, sem certo nem errado na hora de
vestir. A Unica regra € incentivar a imaginacdo e o brincar com as fantasias,
constr/uindo assim, todo esse universo magico e ludico. “Queremos que nossas
criangas lembrem da infancia como a fase mais divertida, e cheia de descobertas,
fazendo assim, que estimulem sua criatividade e o seu desenvolvimento” (IMAGINE,
2017). Ainda, ressaltando a importancia desta acéo, para Cunha, (1994, p.21) o uso
de fantasia e esse tipo de brincadeira “é uma das formas de brincar mais fundamentais
para um desenvolvimento infantil saudavel, razdo pela qual o “faz-de-conta” infantil
deve ser tratado e subsidiado com seriedade”.

Outra preocupacdo com os produtos sdo o conforto e qualidade das pecas.
Reconhece-se que as criancas precisam de roupas confortaveis e ergonémicas para
sentirem-se confortaveis e para que nada as atrapalhem nas brincadeiras. Em seus
valores, preza-se o reconhecimento das etapas de trabalho, com pagamento justo, a
proximidade com o publico e 0 encantamento, desde o comprador, até a crianca que
ird usar o produto. Dessa forma, como afirma Cobra (2007, p.190), proporcionando
um sentimento, transformando assim em uma experiéncia de uso da marca por seus

consumidores. Assim, podemos observar tais aspectos no composto de marketing.

4.1 COMPOSTO DE MARKETING

Para Kotler, (1994, p.36) “marketing € uma atividade humana dirigida a
satisfazer necessidades e desejos através do processo de trocas”, assim como para
Ducker (apud KOTLER 1994, p.36) “ O objetivo é conhecer e entender o consumidor
tdo bem que o produto ou servigo seja vendido por si s6”. Ainda, define Treptow (2013,
p.45)

Marketing vai além da simples compra e venda de produtos. Trata-se de um
conjunto de técnicas utilizadas para melhor aproveitar as oportunidades
surgidas no mercado, visando a atender as necessidades e desejos, gerando
satisfacdo aos compradores e lucro aos vendedores.

De acordo com Cobra (1997, p. 28) “Um produto ou servigo é dito certo ao
consumo quando atende as necessidades e desejos de seus consumidores-alvo”. Os

produtos da Imaginé séo encantadores, fantasias infantis femininas, incrementadas,
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ricas em cores e detalhes, apresentando qualidade em seus tecidos e costuras para
que realmente tenham uma durabilidade maior, em um produto diferenciado. Sao
pecas como vestidos, saias de tule, cold, jardineiras, capas e acessorios. Tecidos de
malha sdo os mais utilizados para a parte superior que geralmente € ajustada ao
corpo, visando maior conforto e vestibilidade!. As saias em geral, apresentam volume,
em tecidos como tules e organza, ainda um forro, para evitar possiveis incbmodos e
fitas para enfeite. As colecfes séo capsula, apresentando de 4 a 12 modelos por data
ou evento comemorativo. O processo de criacao inicia aproximadamente um més
antes do langcamento da colecdo com pesquisa de referéncias, compra de amostra de
tecidos, desenho, montagem da peca piloto e um pré-célculo do preco de custo. Apos
ajustes e mudancas na peca piloto, é feita a tabela de medidas e gradacdo das
modelagens especiais, a compra do estoque de tecido, posteriormente indo para o
corte e confeccdo. Junto decorre o editorial e a postagem das fotos nos sites e no
Instagram? da marca.

Em relacdo ao preco praticado pela marca € estudado e calculado a partir dos
materiais, mado de obra e distribuicdo, analisando o mercado, e sempre tentando
reduzir ao maximo desperdicios, valorizando a mao de obra em todas as etapas do
produto, que ainda tem uma producdo em pequena escala. Para Cobra (2007, p. 168)
“0 prego esta associado ao conceito de valor percebido- a relacdo da soma dos custos
sob a ¢dtica do cliente”. Ja, no entendimento do cliente “[...] o preco é o que ele deve
pagar para receber os beneficios prometidos pelo produto”. As pecas variam, de
R$20,00 a R$300,00. A forma de pagamento se da com cartbes de crédito, com
parcelamento, ou boleto.

Outra ferramenta que faz parte do composto de marketing € a praca, que de
acordo com Kotler (2006) é a forma de tornar o produto acessivel ao mercado-alvo
para compra. Complementa Cobra (1997, p. 29) que “o produto ou servigo sé tem
utilidade se posicionado junto ao seu mercado consumidor”. A marca faz suas vendas
pelo Instagram @imaginemundo, pelo site Elo7 e em feiras locais. Concluindo o mix
de marketing, a promocéo, que segundo (Kotler 2006) compreende como as

ferramentas de comunicacdo que se destina mensagens ao publico alvo, e Cobra

1 Vestibilidade: A vestibilidade consiste na qualidade em vestir, ou seja na capacidade da roupa, de se
adequar ao corpo, deixando-o com liberdade de movimentos e confortavel. (BRUGNERA 2006, p.36)
2 Instagram: O Instagram é um aplicativo gratuito para smartphones para tirar fotos, escolher filtros e
compartilhar as imagens e videos na rede social. Além dos efeitos, € possivel seguir outros usuarios
no préprio Instagram, visualizar as imagens postadas, para curtir, comentar. (MANSUR, 2012)


https://www.techtudo.com.br/tudo-sobre/instagram.html

32

(1997, p. 29) complementa que “o composto promocional do produto ou servico
compreende a publicidade, as relacbes publicas, a promocao de vendas, a venda
pessoal e o merchandising”. A marca utiliza das redes sociais, como Instagram e
Facebook para fazer sua comunicacdo e promover seus produtos, como aparece na

figura 06 algumas postagens do Instagram:

Figura 06: promocédo da marca Imagineé:

A 177 6982 7.258 NS

(jma ne

Promogoes Editar perfil

Imaginé
vestuario (marca

Um mundo intensamente leve

Fantasias exclusivas para criangas para
encantar e brincar!
RS - enviamos para todo

VER TRADUGAO

Novo Encomendas Halloween... Prenda

Fonte: Instagram Imaginé (2018)

Em suas redes sociais, frequentemente usa-se imagens de criancas vestindo
as roupas, para viabilizar a no¢cado de como € o caimento e a vestibilidade. O texto das
postagens possui informacgdes importantes sobre a pec¢a, como a existéncia do forro
para o conforto, e usa palavras-chave como confortavel, brincar muito, diverséo e
imaginacdo. Como estratégia basica, sdo feitas postagens frequentes no Instagram e
redes sociais. Sao publicadas fotos de clientes com autorizagdo, de forma com que
possa atingir o publico-alvo.

4.2 PUBLICO-ALVO

A marca Imaginé atende meninas de zero até doze anos, que além de cativar

as criancas com o colorido e o brilho, encanta as maes das meninas. Seu publico alvo

séo criancas. Para Treptow (2013, p.46) publico alvo é “[...] o grupo de consumidores
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e compradores potenciais para um determinado produto; € a fatia de mercado em que
uma empresa concentra seus esforgcos de marketing”. Em alguns casos esses
conceitos sdo para a mesma pessoa. Porém, no caso da marca Imagine, as meninas
sdo as usuarias finais do produto e, normalmente, 0s seus pais os compradores.
Desse modo, para o estudo de publico-alvo, foi realizado um painel para representar

as usuarias da marca Imagine.

Figura 07: Publico alvo Imaginée

Fonte: elaborado pela autora (2018)

Bem como pode ser percebido no painel do publico alvo, a marca tem como
seu publico meninas que brincam muito, dentro e fora de casa, gostam de historias,
de ler ou ouvi-las, gostam de assistir a filmes e desenhos infantis, e geralmente tem o
estimulo dos pais na realizac&o de atividades extracurriculares. S&o curiosas, criativas
e usam muito a imaginacdo. Gostam muito de inventar atividades, brincadeiras,

brinquedos, personagens e inUmeras situacdes imaginarias.
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5 DESENVOLVENDO A COLECAO

A proposta desta pesquisa é compreender de que forma do uso de fantasias
na infancia estimula a criatividade para assim criar uma colecéo de fantasias a partir
da experiéncia com as criancas no grupo focal. Neste capitulo sera descrita a
metodologia projetual usada para o desenvolvimento da cole¢cdo. “O método de
projeto ndo é mais do que uma série de operacdes necessarias, dispostas em ordem
l6gica, ditadas pela experiéncia”. (MUNARI, 1998, p.10), abordando as etapas dos
processos criativos, sua sequéncia e definicdes, estas compreendidas por autores
como Treptow (2013), Sorger (2009), Renfrew (2010). Para melhor compreenséo das

etapas, a figura 08 mostra o passo a passo do processo criativo.

Figura 08: etapas do processo criativo

Fonte: elaborado pela autora (2018)

5.1 TEMA DA COLECAO

Na primeira etapa, a partir do resultado alcangcado com o grupo focal, foi
realizada a criacao do tema da colecao. Para Treptow (2013, p.83) “tema ¢é a historia,

0 argumento, a inspiracédo de uma coleg¢ao”. Complementa Renfrew (2010, p.18) os
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“temas e direcionamentos para cole¢cdes podem ser aprimorados e desenvolvidos a
partir de uma pesquisa inicial, independentemente do local, da época ou da estagao”.
A construcao do tema da colecdo se deu a partir dos resultados obtidos com o
grupo focal e o tema surgiu a partir da composicéo de novos olhares nos personagens
j& existentes e suas caracteristicas intrinsecas, como exemplificaram as meninas
participantes do grupo focal quando brincaram com composi¢des de pecas e criaram
diferentes personagens como a sereia mulher-maravilha, fada bailarina, entre outros,
onde ha a mistura e juncdo dos personagens, suas caracteristicas e poderes. Como,
por exemplo a criacdo de uma sereia-mulher maravilha (figura 03), no mesmo look.

Em seguida, foi feita uma pesquisa de referéncias dos personagens escolhidos
no Pinterest que € uma rede social de compartilhamento de fotos, em sites e livros a
fim de perceber e estudar diferentes cores, silhuetas, modelagens, caracteristicas e
adornos. A partir de pesquisa sobre personagens e suas caracteristicas, foram
selecionados 8 para criacao dos croquis e 0s acessorios. Os personagens escolhidos
foram sereia, unicornio, princesa, fada, bruxa, pirata, flamingo e mulher-maravilha.
Foram escolhidos de forma em que incluissem personagens com diferentes perfis,
como super-heroina, personagens mais populares como o unicérnio e o flamingo,
classicos como princesa e bruxa.

Apbés a escolha, foi feita pesquisa de cores, silhuetas, modelagens,
caracteristicas e adornos. Junto, foi realizada uma pesquisa de materiais e
aviamentos. A pesquisa tem como finalidade inspirar, estimular a mente na hora da
criagdo e produzir conhecimento (SEIVEWRIGHT, 2009). Para seguir uma base
l6gica, a roupa é de um personagem e 0s acessoérios de outro na grande maioria, para

gue pudesse mesclar, ao mesmo tempo ficando aparente com suas caracteristicas.
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Figura 09: Algumas referéncias da pesquisa de personagens

<

Fonte: elaborada pela autora (2019)

Os personagens foram mesclados de forma em que 0s acessorios e as roupas
nao interferissem entre si. As misturas foram: fada-pirata, sereia-flamingo, unicérnio-
mulher maravilha e princesa-bruxa e ao contrario. Esse processo exigiu grande
esforco e dedicacéo para que a colecéo ficasse coerente com as modelagens, cores
e acessorios que serao criados para que a fantasia fique “completa”.

Por conseguinte, foi construido um painel de inspiracéo (Figura 10) ou painel
de imagens. Sorger (2009, p.26), define que painéis de inspiragdo sdo como uma “[...]
destilagcao da pesquisa. De certo modo, sdo a versao para “apresentacao” do book da
pesquisa”. Sao utilizados para comunicar iniumeros detalhes, conceito, cores, tecido,
tema. (SORGER, 2009).
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Figura 10: Painel de inspiragéo

Fonte: elaborado pela autora (2019)

O painel exibe elementos que trazem cor, textura, brilho. Junto, o ludico, a
imaginacdo com as nuvens, estrelas e arco-iris, além de trazer um pouco dos
personagens que serdo representados na cole¢cdo como o unicérnio, a sereia e a fada.
Nos acessoérios a coroa, trazendo uma princesa, a varinha lembrando a fada e a
magia, a mascara e capa na crianca trazendo uma ideia de super-heroina. Com essa

imagem, sera possivel retirar os elementos de estilo, apresentados a seguir.

5.2 ELEMENTOS DE ESTILO

Os elementos de estilo, para Treptow (2013) s&o detalhes usados
repetidamente, no entanto, com varia¢cdes de um modelo para o outro. No painel sdo
percebidos alguns elementos de estilo. Eles séo ideias, que serdo transferidas para
as pegas.



38

Figura 11: Painel com elementos de estilo

plissado o
/
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

Como podem ser observados, sdo destaques as cores e o brilho que serdo
muito utilizados nos tecidos e detalhes da colec&o. E possivel compreender a ideia de
babados, franzidos e plissados, ressaltando também elementos como o volume, tules

e fluidez, que poderao ser vistos nos esbocos no capitulo a seguir.

5.3 ESBOCOS, PESQUISA E PRE-DEFINICAO DE MATERIAIS

Com a escolha dos personagens, a pesquisa das caracteristicas, modelagens,
o painel de inspiragéo e os elementos de estilo definidos, foi feita uma breve pesquisa
de materiais para ver o que inicialmente havia disponivel para uso no mercado, entao,
ocorreu uma geracao de ideias e diversos esbocos. Treptow (2013) reconhece que 0

esboc¢o tem como intengao transferir de forma ligeira e simples as ideias do designer.
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Figura 12: alguns esbo¢os da colec¢éo
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

Com os esbocos iniciais feitos, foi possivel fazer um estudo das modelagens,
detalhes, cores, elementos de estilo e harmonia entre os personagens, podendo
visualizar de forma mais clara as ideias em um todo. Mais esboc¢os foram sendo feitos,

conforme mais ideias iam surgindo.

Figura 13: esbocos ja com op¢des de mudancgas dos looks
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

As cores foram pré-definidas nos esbocos iniciais e alguns tecidos, que foram
pesquisados mais afundo posteriormente na internet e também em diversas lojas
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fisicas de tecidos de diferentes cidades, como Porto Alegre e Novo Hamburgo. Sorger
(2009) relata que é de extrema importancia que o designer entenda sobre os materiais
usados na colecéo, propriedades do tecido e que saiba fazer a escolha do mesmo,

pois é indispensavel para o sucesso da peca.

5.4 CARTELA DE CORES E MATERIAIS

A cartela de cores usada na colecdo Imaginé foi determinada a partir da
pesquisa dos personagens e suas caracteristicas, junto aos esbocos iniciais,
pensadas para que ficassem de forma harménica nas diferentes pecas da colecéo.
Todas as cores utilizadas em uma colecdo compdem a cartela de cores, incluindo
preto e branco, sendo indispensavel a conexao com o tema escolhido. (TREPTOW,
2013).

Como as pecas sao fantasias, apresenta-se uma cartela de cores extensa,
alegre e delicada. Para referencia-las foi utilizado o sistema Pantone TCX (téxtil),

padrdo para referéncia das cores que € o mais utilizado. As cores podem ser vistas

na figura 14:
Figura 14: Painel de cartela de cores

PANTONE" PANTONE' PANTONE’ PANTONE' PANTONE" PANTONE' PANTONE'
vmsnch 12-0740 rcE ok b < TS 12-1310 TCX m.:z,?ﬁ‘:f 16-3118 TCX 17-3020 TCX
Oid Gold Limelight Whishing Sride Sachet Pink Cyclamen Spring Crocus

. . : . . PANTONE’
PANTONE'  PANTONE PANTONE'  PANTONE'  PANTONE'  PANTONE' |, o, 7ex
11-0601 TCX 13-0117 TCX 13-5714 TCX 16-5427 TCX 2 sty S
Bright White Green Ash Cabbage Billiard Heather Spa Blue

Fonte: elaborada pela autora (2019)

A colecao deste projeto tem como foco o publico infantil, como ja citado no
decorrer do projeto. A colecdo prezara o ladico e também o conforto da crianga. A
colecdo Imagineé utiliza tules com glitter, estrelas, paetés e brilho. A escolha dos

tecidos se deu a partir de muita pesquisa e de analise de materiais que tivessem cor,
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brilho e ao mesmo tempo ndo incomodassem na hora da brincadeira. No primeiro
momento foram compradas amostras de tecidos que haviam sido pré-definidos, com
pouca metragem. Apos alguns testes mais tecidos foram sendo comprados em maior
guantidade conforme necessario. Foram escolhidos 5 tipos de tule: o tradicional, com
glitter, o tule cristal, o plissado e tule com estrelas. Além do tecido de paeté, que foi
usado sem elastano e malha de paeté. Para armacao das saias, o filo, e para forro
das pecas o failete e cetim, finalizando a cartela de materiais com a malha, utilizada

para forro do body.

Figura 15: Cartela de materiais
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

Os tules trazem a leveza, a fluidez, o volume. O tule com textura destaca na
peca, trazendo um detalhe diferente. O tule com glitter e os paetés trazem o brilho,
destacando as pecas e apesar de serem tecidos considerados néo tédo confortaveis,

as pecas sao forradas para que nao fiqguem em contato com a pele da crianca.
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Figura 16: Cartela de aviamentos
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

Com relacdo aos aviamentos, foram utilizados elastico de 0,5cm e 3,0 cm néo
aparentes, encontrados nas mangas, alcas e cinturas das saias, além do lastex, usado
nas costas, além de bot6es de pressdo de metal para fechamento do body. Para
decoracao da peca foram utilizadas pérolas douradas no tamanho 6mm e fita dourada
de gorgoréo de 1cm. Os tecidos e aviamentos poderdo ser observados aplicados nos
croquis, no capitulo a seguir.

5.5 CROQUIS

Para o desenvolvimento de uma colegdo, € importante comunicar as ideias
atraves de desenhos, desta forma, o pensamento pode ser exposto e entendido por
outras pessoas. A partir dos esbocos, a colecao foi toda redesenhada, trazendo as
alteracdes, nos desenhos feitos a mao, pintados com lapis aquarelado, contornados
com nanquim e detalhes com caneta gel em dourado e prata.

A proposta da colecdo é mesclar fantasias e acessoérios de diferentes
personagens com suas caracteristicas intrinsecas, mostrando e enfatizando assim,

que as criangas podem brincar de forma livre, misturando pecas, usando diferentes
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acessorios, podendo sentir-se quem e o que quiserem. Para que as pecas ficassem
mais versateis, todos os looks sdo compostos de body, saia e 0os acessorios, podendo
ser usados de forma livre na hora da brincadeira, estimulando a criatividade. Além
disso, os looks tém alguns elementos em comum: todos os bodys, na parte das costas
possuem um recorte na parte das alcas e no centro das costas, um quadrado
costurado com lastex, para facilitar o vestir e ter a possibilidade de servir em mais
criangas. Todos os bodys também possuem fechamento com botdes de pressédo nos
entrepernas e sdo forradas com tecido de malha. Seguindo a proposta, todas as saias
possuem elastico na cintura, para que ajuste facilmente ao corpo e forro para que o
tule ndo incomode na hora da brincadeira.

Os acessorios também foram planejados com muito cuidado, trazendo as
caracteristicas do personagem. Foram confeccionados também pela autora, exceto a

bolsa de sapo. A seguir, uma breve descricdo dos 10 croquis:

Figura 17: Unicérnio mulher maravilha

Fonte: elaborada pela autora (2019)

O Look 1, Unicérnio-mulher maravilha compde-se de body, saia e acessorios.
O body, confeccionado com paetés dourados nas laterais da frente e costas. No

recorte central, tule com glitter rosa e forro de malha. O decote & princesa, com
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acabamento em babados rosa e creme. Nas costas, a faixa de lastex, feita com cetim,
forrado com tule com estrelas.

Nas mangas babados coloridos de tule com estrelas franzidos de diferentes
tamanhos. A saia de babados duplos de tule com estrelas nas cores creme, rosa,
lilds, azul claro, verde claro e amarelo. Elastico na cintura, com forro e armacéo, essa
feita com faixas de fil6 com viés na ponta. A saia colorida é caracteristica principal nas
fantasias de unicoérnio.

Os acessorios sdo munhequeiras com estrelas, tiara com estrela e uma capa
dupla com amarracdo com fita de cetim. As meias também sdo enfeitadas com
estrelas. Os acessorios trazem a ideia da mulher maravilha através das estrelas e da

cor dourada, presente na roupa da mesma.

Figura 18: Fada- pirata

Fonte: elaborada pela autora (2019)

O Look 2, Fada-pirata, composto por body com 3 babados em tons de lilas e
rosa no decote princesa, 2 recortes frontais de tule com glitter rosa e prata, aplicados
em cima do paeté lilas, laterais da frente e costas com tule de estrelas drapeado a
mao. Costas com recorte, faixa de lastex no centro, costurado em malha e tule para
acabamento. Mangas bufantes recortadas, com elastico costurado em forma de tubo

na parte superior da manga e na emenda dos tules e babado de tule plissado na ponta.



45

A saia possui elastico na cintura, camadas de tule com glitter prata recortado
em formato de folha, que traz a caracteristica da fada, camadas de tule plissado de 2
tons de lilhs também recortados nesse formato com diferentes comprimentos.
Camadas de tule com estrelas azul, na barra babados de tule com estrelas rosa e
plissado lilas, com uma fita de paeté dourada. Mais camadas de tule e fil6 para
armagcao e forro de cetim azul claro. Asas, feitas em tule decoradas com babados. Os
acessorios sao chapéu de pirata, confeccionado com paetés rosa e uma faixa

dourada. Espada, forrada com tecido dourado e fita de cetim.

Figura 19: Princesa Bruxa

Fonte: elaborada pela autora (2019)

O look 3, Princesa-bruxa, body com decote princesa, algcas com babados de
tule com estrelas para a sustentacdo, com mangas caidas nos ombros com 3 camadas
de tule com estrelas. Base do corpo em cetim azul forrado com tule com glitter.
Recorte v no centro com forro rosa bebé, por cima tule com glitter prata. Fitas
douradas cruzando no centro, com um babado de tule com glitter rosa para
acabamento. Costas com o recorte mencionado anteriormente, feita com base de
cetim forrado com tule com estrelas.

Saia de cima godé total, com pregas, no modelo mullet. Base de cetim azul

bebé forrada com tule com glitter prata e na borda da saia 2 babados para
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acabamento, rosa e azul de tule com estrelas. Cinto com eléstico. Abaixo, camadas
de tule rosa bebé com estrelas e forro da mesma cor. Nos acessorios, um chapéu de
bruxa, confeccionado com paeté e tule com glitter e estrelas. Luvinhas lilas, bolsa em

formato de sapo, meias enfeitadas com aranhas douradas.

Figura 20: Mulher maravilha-unicérnio

Fonte: elaborada pela autora (2019)

O look 4, Mulher maravilha-unicornio possui body com recorte, no centro paeté,
babado de tule com estrelas, enfeite com o simbolo da personagem em feltro. Nas
laterais da frente e costas base de paeté com drapeado a mao com tule com estrelas.
Mangas de tule com glitter dourado, babados de tule plissado azul no acabamento
das mangas. Nas costas, formato ja citado anteriormente, no quadrado cetim forrado
de tule com estrelas.

Na saia camadas de tule com estrelas, embaixo babado de paeté dourado.
Forro de cetim azul bebé. Nas costas também h& uma capa azul, com estrelas. Nos
acessorios, o unicornio vem atraves das munhequeiras e meias com listras coloridas,
babados de tule e tiras caidas. Também acompanha a bolsa do personagem e a tiara

com o chifre, em tons coloridos.
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Figura 21: Bruxa-princesa

Fonte: elaborada pela autora (2019)

O look 5, Bruxa-princesa compdem-se de body, saia e acessorios. Frente body
transpassado, de paeté forrado com drapeado de tule plissado com glitter, no centro
tule com glitter, fitas douradas traspassadas, babado de tule com estrelas no peito.
Mangas de tule plissado, amarragdo com fita dourada. Nas costas, segue o padréo,
com base de paeté com tule drapeado.

Saia mullet com base de cetim lilas, forrada com tule com glitter prata. Embaixo
2 camadas de tule com estrelas lilas, mais 2 camadas de tule lilds e na borda para o
acabamento, babado de tule plissado. Elastico na cintura. Ainda na personagem
bruxa, a vassoura vem como acessorio. O lilas/roxo predominam nessa fantasia,
trazendo as cores da bruxa. A princesa, representada através da coroa de paetés
rosa, nas meias de seda com detalhes de coroa rosa com dourado e 0s sapatos rosa
bebé.
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Figura 22: Flamingo-sereia

Fonte: elaborada pela autora (2019)

O look 6, flamingo-sereia, compdem se de body com base em cetim rosa bebé
forrado com tule com glitter rosa, babado no centro com tule com estrelas, mangas
com 3 camadas de tule com estrelas também na cor rosa. Aplicagdo de um flamingo
de feltro no centro da frente.

Costas com forma padréo, com tecido de cetim forrado com tule com glitter.
Saia tipo cadeirdo, com base de cetim, forrada com tule com glitter. Babado de tule
rosa pink plissado e na ultima camada babado de tule rosa com estrelas. Cinto
dourado com elastico, acabamento com babados de tule rosa. A cor rosa e o aplique
foram essenciais para reconhecer o personagem flamingo.

Trazendo a sereia nos acessorios, na tiara com conchas, pérolas e estrelas. No
pescoco um colar com estrela em paeté dourado. Brincos e bolsa de concha,
munhequeiras que lembram escamas e meia calca com apliques, estrelas, conchas e
pérolas. Os acessorios aparecem em tons de lilas, rosa e verde agua, cores da sereia.



49

Figura 23: Sereia- Flamingo

Fonte: elaborada pela autora (2019)

No look 7, sereia- flamingo, composto por saia, body e acessérios. Blusa com
recorte princesa. Base de malha verde agua, laterais frente e costas forradas com tule
de estrelas verde-agua, no centro da frente recorte com paeté lilas, forrada com um
tule plissado, bordada com pérolas douradas de forma que lembra uma concha e no
peito babados em dourado e em tons lilas de tule plissado e com estrelas. Alca com
elastico e um babado de tule com estrelas, mangas caidas com babados de tule na
cor verde e tons de lilds, com detalhe de tule plissado. Nas costas, babados de tule
com estrelas colocados em torno do recorte das algas.

Saia mullet, com base de failete lilas, forrada de tule com glitter prata. Com
babados variados e mesclados de tule lilas com estrelas, plissado com glitter lilas e
com estrelas e glitter na cor verde. Os babados e o recorte da saia, foram posicionados
de forma em que lembrasse da cauda da sereia. A base dos babados e forro, foram
feitos com failete, no forro também ha camadas de fil6 para armacédo da saia. Os
acessorios do flamingo, aparecem na cor rosa. Para os acessorios, a bolsa, em

formato de flamingo além da tiara, meia calca e os brincos trazendo o personagem.
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Figura 24: Pirata-fada
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Fonte: elaborado pelo autor (2019)

Look 8, Pirata-fada, body com base de paeté lilas no centro e dourado nas
laterais da frente e costas, em cima tule plissado costurado como drapeado. Babado
no peito e mangas estilo princesa, recortadas na parte superior, enfeitadas com
babados de tule com estrelas lilds nos acabamentos. Tiras para sustentagdo e um
babado na ponta de tule com estrelas. Detalhes em fita dourada, babado de paeté e
caveira. Nas costas 0 mesmo recorte jA mencionado anteriormente, confeccionado
com base em cetim, forrado com tule com estrelas e costurado como drapeado.
Mangas princesa, com recorte na parte superior, babados de tule com estrelas lilas

A saia mullet de paeté dourado, com elastico na cintura, babado lilas de tule.
Embaixo, camadas de tule com estrelas, babado de tule plissado, além da armacéo,
mais camadas de tule e forro de cetim lilas. Nos acessorios, para lembrar a fada foram
escolhidas as asas, com detalhes de caveiras de pirata, além da varinha de fada e o

chapéu de paetés, enfeitados com estrelas, e a base da tiara de pérolas douradas.
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Figura 25: Princesa-bruxa 2
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Fonte: elaborado pelo autor (2019)

O look 9, princesa-bruxa 2, compdem-se de body e saia. Na blusa do body,
decote princesa, recorte no centro do peito, com tule com glitter rosa e fitas douradas
transpassadas. Faixa de paeté dourado franzido no centro, aplicado no contorno do
recorte, do decote, e do recorte das costas. Costas com faixa de lastex e nas laterais,
base de tule de malha lilas, com drapeado a méo de tule por cima. Mangas de tule,
detalhe em amarracéo dourado e acabamento da manga com babado de tule lilas;

Saia mullet, de malha de paeté lilds, no contorno faixa de paeté dourado
franzido no centro, com babados para os dois lados. Cinto com elastico fino na saia
de tule. No centro da saia, faixa de tule lilds com rosa e nas laterais, tule cristal rosa,
e na ponta um babado de tule franzido. Nos acessorios da bruxa, colar dourado com
enfeite de abobora, o chapéu de paeté lilas com enfeite de aranha, junto uma bolsa
de sapo e para complementar, uma varinha magica.
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Figura 26: Fada-pirata modelo 2

Fonte: elaborada pelo autor (2019)

Finalizando, o look 10, fada-pirata, body com 3 babados nas cores verde, rosa,
dourado e amarelo no decote princesa, recorte frontal de paeté lilas. Laterais da frente
e costas com base de paeté e tule de estrelas drapeado a méo. Costas com recorte,
faixa de lastex no centro, costurado em malha e tule para acabamento. Mangas
bufantes lilas, recortadas, com elastico e babado verde na parte superior da manga e
na emenda dos tules e babado de tule plissado rosa na ponta, amarragdo com fita
dourada.

A saia possui elastico na cintura, camadas de tule com estrelas amarelo
recortado em formato de folha, que traz a caracteristica da fada, camadas de tule
plissado lilas também recortados nesse formato. Camadas de tule com estrelas verde,
na barra babados de tule com estrelas amarelo e rosa, com uma fita de paeté dourada.
Mais camadas de tule e fil6 para armacéao, forro de failete e acompanha o look uma
varinha magica. Os acessorios do pirata sédo chapéu, confeccionado com paetés rosa
com uma faixa dourada, brincos de caveiras e meias enfeitadas também com

caveiras.
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5.6 DESENHO TECNICO

Dando continuidade ao processo, vem o0 desenho técnico, que tem como
objetivo para Treptow “fornecer uma informacao precisa sobre como devera ser
confeccionada a peca”. (TREPTOW, 2013, p.144). As fichas técnicas possuem
indiscutivel importancia na hora do planejamento e desenvolvimento das pecas da
colecdo. Afirma Treptow (2013, p. 161), “elas sdo o documento descritivo de uma peca
da colegao”.

Ela tem a funcéo de fazer com que as informacdes sobre a peca transitem de
forma correta entre todas as etapas de confeccdo. (AUDACES). Como elucidam
Renfrew e Renfrew (2010, p. 160), possuem informac¢Ges importantissimas como
referéncias de tecido, aviamentos e custeio. Neste trabalho, foram preenchidas oito
fichas técnicas e de prototipagem, que apresentam a descricdo detalhada das pecas,
tecidos, aviamentos, acabamentos, com indicagdes de detalhes. A seguir, o exemplo
da ficha técnica da saia da fada. As fichas técnicas desenvolvidas encontram-se no

apéndice D.

Figura 27: Exemplo de desenhos técnicos e fichas técnicas

Cas duplo de malha, tule com glitter na parte
exierna,
Cintura com edastico. 70 cm esticado - 56 cm
relaxado

Folhas de tule com ghtter prata
levemente franzidas encostando as
laterais superiores;

Folhas de tule pissado roxo, levemente
franzidas, costuradas entre as folhas prata;
Folhas Mas, franzidas, encostando as
laterais superiores,

Duas camadas de tule com estrelas
franzidos, com duas alturas de tecido,
costuradas nas lalerais,

Abaixo, 3 camadas de tule azul bebé duplo,
franzido, 1 camada de filo, forro de cetim,
com 1 faixa de filé franzido, costurado no
cetim. Forro costurado de forma inversa,
deixando a costura limpa na cintura,

Babados rosa em cima, lilas plissado
abaixo- franzidos e duplos costurados
na ponta da saia. Acabamento com uma
falxa de paeté dourada;

Fonte: elaborada pelo auto (2019)
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Nesse exemplo de ficha, foi feito o desenho técnico, junto a uma imagem da
peca, com a sua descri¢cao, para facilitar a visualizacao das informacgdes, em vista que

as pecas possuiam muitos detalhes e camadas de tecido.

5.7 ESCOLHA DOS QUATRO LOOKS E TESTES E CONFECCAO

Nesse processo de criagdo, a partir das pesquisas, deu-se a criacdo dos
desenhos iniciais de 10 fantasias e selecionados 4 looks, em que foram pré-definidas
cores/modelagens e detalhamento, algumas amostras de tecidos, para que fosse
possivel visualizar a combinacdo de cores, detalhes e formato das pecas,
estabelecendo em um primeiro momento as cores e 0S materiais que seriam
utilizados. Os looks foram escolhidos por questdes de sincronia, passarela e esséncia

do personagem, na figura 28, pode-se observar os 4 looks escolhidos.

Figura 28: quadro com os 4 looks escolhidos e confeccionados

Fonte: elaborada pela autora (2019)

Para a criacdo de cada uma das fantasias, foram feitos inUmeros testes de
composicdes, levando muitas horas, por vezes dias, para serem decididas. Para que
esses testes fossem realizados, a autora, com pedacos dos tecidos pré-definidos, ia
mesclando inUmeras composi¢des, posicionando os tecidos conforme o esbogo, para
conseguir visualizar a harmonia entre as cores, pensar melhor nos detalhes, nos tons,
no forro. Além de colocar os tecidos posicionados em cima da mesa, também foi feita

visualizacdo em manequim, alfinetando o tecido no mesmo. Além disso, ocorreu
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pesquisas de novas modelagens, aplicadas em testes. Apds esse processo, alguns
dos looks mudaram o seu formato inicial, que poderd ser visto nos croquis
apresentados neste capitulo.

No look Unicérnio -mulher maravilha (figura 17), a fantasia de unicérnio traz em
sua esséncia a cor, por isso, foram usadas 6 cores na saia. A fim de visualizar a
composicao das cores e da peca, foram realizados testes com a ordem das cores nos
babados da saia e nos detalhes do body, peito e mangas. Na saia foram feitas 4 faixas
de tecido de cada cor, franzidas e costuradas de forma em que ficassem duplas
composto de 2 babados de cada cor com diferenca de 2 cm no comprimento. Para a
confeccédo, foram marcadas a lapis as distancias entre os babados, com a finalidade
de facilitar a costura. No cinto da saia, elastico para que possa servir em mais criancas
e no body, o babado creme foi costurado embutido. Por ter tantos babados, foram
utilizados aproximadamente 6 metros de tule com estrelas na saia e a fantasia levou
em torno de 15 horas para ser costurada, com o acompanhamento da autora,

auxiliando no processo organizando os tecidos, orientando as costureiras.

Figura 29: processo unicornio
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Fonte: elaborado pela autora (2019)

Os acessorios foram confeccionados pela autora a partir de moldes de papel,
com a referéncia na mulher maravilha. A tiara foi encapada com uma fita dourada, a
base de feltro, paeté dourado e no centro uma estrela de EVA, as munhequeiras foram
feitas com base em feltro e tecido laminado dourado, com aplicagdo de estrelas de
EVA, e a capa, confeccionada com tecido laminado e organza com glitter trazendo
ainda mais brilho para a fantasia. Atentando aos detalhes, as meias também foram
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enfeitadas com estrelas para compor o look, nos ténis modelo All Star para deixar um
mais descontraido e confortavel na hora da brincadeira.

O préximo modelo confeccionado é a Fada-pirata (figura 18). Traz como
caracteristica os detalhes na saia em formato de folhas, com muitas camadas de tule,
e na parte superior, o body com muitos detalhes, no peito faixas de tecido franzidas,
no centro tule com glitter, nas laterais da frente e costas detalhe em drapeado, feito a
mao, as mangas recortadas e bufantes. A fantasia, confeccionada em tons de lilas,
azul e rosa trouxe delicadeza e também harmonia com os demais looks, e foi um dos
looks mais trabalhosos para ser definida. Foram criados diversos testes de
composi¢Bes com os tecidos, muitas horas de planejamento, divididas em varios dias,
até chegar ao esperado pela autora. Na figura 31, pode-se observar a ideia inicial para

a fada, no primeiro desenho, o esboco inicial e as mudancas ao longo da execucao.

Figura 30: esboco inicial, primeira opc¢éo e a fantasia confeccionada.

Fonte: elaborada pela autora (2019)

Inicialmente, a fada seria como o esboco, porém, ao posicionar os tecidos como
tal, surgiram mais ideias, que foram sendo testadas inUmeras vezes. O segundo look,
com amarelo, acabou ficando na colecdo e também foi montado a partir da
composicdo com os tecidos. No entanto, mais opc¢des de composi¢cdes foram
testadas, até chegar ao terceiro desenho, o croqui que foi escolhido para a confecgéo.

Na figura abaixo (figura 31), pode-se observar algumas das composicoes testadas,
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(algumas acabaram ndo sendo registradas), seus detalhes, cores, até chegar ao
resultado final.

Figura 31: Composic¢des da fada

Fonte: elaborada pela autora

Ao longo dos testes, foram feitos moldes com “as folhas” em tule com glitter e
com o tule plissado, a fim de visualizar o efeito. Nos detalhes da blusa, o paeté lilas
usado no fundo do tule com glitter e do tule com estrelas trouxe um brilho e delicadeza,
nas laterais, o tule com estrelas foi costurado com sobras para que depois fosse feito
o drapeado a mao. O cinto reforcado é de malha, forrado na parte frontal com tule
com glitter. A saia, volumosa com muitas camadas de tule com estrelas, babados e
uma faixa de paetés dourados, que inicialmente era mais grossa, mas precisou ser

refeita, pois diminuiu muito o volume da saia.



Figura 32: processo de costura da fada
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

O processo de costura foi demorado e trabalhoso, e se pode observar na figura
32 o processo da costura, que iniciava com a parte da frente do body, os babados
eram costurados embutidos, com as alcas, o forro, e depois a calcinha. Foram
necessarias em torno de 15 horas para a organizacao e costura da peca e a autora
participou de todo a a¢do, auxiliando as costureiras. Para os acessorios de pirata, foi
escolhido o chapéu com modelagem caracteristica, feito com paetés rosé e uma faixa
dourada, seu forro € de feltro, e o molde foi feito com papel. Também foi confeccionada
uma espada de pirata, com base de papel, encapada com feltro, decorada com fitas
de cetim e tecido dourado. Os moldes foram criados a partir de uma pesquisa na
internet e confeccionados pela autora. Para complementar, uma meia calca arrastéo,
tingida de lilas pela autora, com aplicaces de caveiras douradas de EVA. As cores
escolhidas para os acessorios foram pensadas de forma que ficassem harmonicos
com a colecéo no todo.

No préximo look, pode-se observar a sereia-flamingo (figura 23), que possui
em suas caracteristicas os tons de lilas, o verde, a saia que lembra uma cauda com
seus babados e as pérolas, bordadas em formato de concha no peito. Para a criacédo
da sereia também foram feitos muitos testes de composicdes em diferentes dias,

levando horas testando cores, tecidos e modelagens. Abaixo, na figura 33, segue o
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esbocgo inicial de como iria ser a fantasia de sereia, e ao lado, o croqui que foi
confeccionado.

Figura 33: sereia inicial e como foi definida

Fonte: elaborada pela autora (2019)

Seguindo o esboco inicial, foram feitos testes com os tecidos, suas cores e 0
formato. Além de ser posicionado na mesa, o look foi alfinetado no manequim para
gue pudesse ser visualizado no corpo, e a partir do resultado, foram feitas outras

composicdes para que o modelo ficasse ao gosto da autora. Na figura 34 € possivel
visualizar parte destes testes.
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Figura 34: composi¢des e processos da sereia

¥ . l .~! »:' +3 k A‘_.
Fonte: elaborada pela autora (2019)

Dessa forma, a sereia foi redesenhada e apds vérias horas de planejamento,
foi definida. Entdo, a modelagem da saia foi feita a partir de uma saia godé completo,
no inicialmente testada no tecido de failete para que o efeito fosse visualizado, e
depois do teste aprovado, a etapa do corte. O forro com os babados foi marcado com
lapis, para que acompanhasse o contorno do godé da saia. Assim como 0s outros
looks, a confecgéo foi demorada e muito trabalhosa, também foi acompanhada pela
autora levou em torno de 12 horas. Ao longo da confecgéo algumas mudancas foram
necessarias, como acrescentar volume nos babados da saia, além dos babados do
peito, as tiras de tule que inicialmente eram todas embutidas, tiveram que ser
reposicionadas, pois ficavam muito pesadas abaixando o decote.

Para o segundo personagem, o flamingo, foram escolhidos a tiara, brincos,
bolsa em seu formato e meia-calgca com flamingos. A tiara confeccionada com plumas
e EVA, a bolsa, feita a partir de um molde da internet, confeccionados pela autora com
feltro e plumas cor de rosa. Os brincos foram comprados assim como a meia-cal¢a
arrastao, que foi tingida de rosa, e decoradas com pequenos flamingos de EVA. Na
figura 35, pode-se observar detalhes dos acessorios e das fantasias confeccionadas.
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Figura 35: fantasia de fada, unicérnio e sereia

Fonte: elaborada{ pela autora (2019)

O ultimo look a ser confeccionado foi a Princesa-bruxa (figura 19). A princesa
tem em sua caracteristica vestido longo e rodado, com cores mais claras, deixando o
look mais suave, na parte superior mangas princesa ou caida nos ombros. Na figura
36 é possivel visualizar o desenho inicial, que tinha uma proposta diferente e ao lado

o croqui que foi confeccionado.

Figura 36: esboco inicial princesa e croqui escolhido para confeccéo
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O look definido trouxe uma saia godé completo, estilo mullet, que traz a ideia
de princesa e muito brilho, para o destaque das pecas. Igualmente, ao longo do
desenvolvimento do look foram feitos muitos testes de composi¢des, somando varias
horas de planejamento, em diferentes dias, até ser definida. A fantasia foi bastante
trabalhosa, tendo sido feita a modelagem da saia, um calculo para a compra e corte
do tecido, levando em torno de 1 hora para o corte, feito com muito cuidado, além de
aproximadamente 12 horas para a confec¢cédo, acompanhadas pela autora. Na figura
37, pode-se compreender algumas das composicdes realizadas com os tecidos e

também o processo de costura, o corte do molde e a fantasia provada na crianca;

Figura 37: composicdes e processo de cost

ey

ura da princesa

Fonte: criada pela autora (2019)

Uma prova foi feita durante a confeccdo e quando pronta, foi percebido que a
saia mullet teria ficado melhor se estivesse mais estruturada, com uma entretela, que
fica como sugestdo quando for reproduzida. A manga foi presa depois da prova, para
que ficasse do tamanho correto. Para o segundo personagem, a bruxa, foi
confeccionado uma tiara com chapéu, confeccionado com base de feltro forrado com

tule plissado, a partir de um molde da autora. A bolsa, foi feita com um sapo de pellcia
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comprado, adaptado. As aranhas de plastico, foram aplicadas nos detalhes do chapéu
e no ténis foram pintadas com spray dourado e enfeitadas com glitter.

Todos os looks e acessorios confeccionados sédo extremamente detalhados,
confeccionados com atencdo e cuidado, conseguiram traduzir a esséncia dos
personagens escolhidos. Foi um trabalho arduo, mas com resultados compensadores.

Dois dos looks poderao ser observados no capitulo da comunicacéao.

5.8 MODELAGEM

Nesse trabalho foi utilizada a modelagem plana, que para Treptow (2013,
p.151) “os modelos sédo tracados sobre papel, utilizando uma tabela de medidas e
calculos geométricos”. Para a colecdo, foram usadas modelagem nos quais a autora
ja possuia, como as bases de corpo tecido plano, frente e costas nos tamanhos 6, 8
e 10. Manga, molde de tecido plano modelo princesa tamanho 6 e 8. P6ér a autora ja
trabalhar com o publico infantil, para o corte, as modelagens foram dobradas da
mesma forma, frente e costas. Na frente, foi feito um recorte princesa na base que
estava reta. Nas costas, o0 molde foi dobrado na lateral, cortado, e o quadrado do meio
foi feito a partir da medida do molde dobrado x 4, pois o lastex exige o dobro do tecido
gue seria usado normalmente. As alcas foram feitas com faixas, na medida da soma
entre a alca da frente e costas do molde mais a margem para costura. A maioria dos
detalhes é feito com faixas de tecido cortadas de forma reta. O cinto da saia € um
recorte reto. As saias de tule, e forros também foram cortados retos,
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Figura 38: modelagem

Fonte: elaborado pela autora (2019)

Foram criadas modelagens para as saias da sereia e da princesa. A sereia, é
um godé completo curto, com um recorte frontal e nas costas € levemente mais
comprida. Antes do corte, foi feito um teste no tecido failete para observar o caimento
e estética.

Figura 39: modelagem saia princesa

m _j

Fonte: elaborado pela autora (2019)

Para a princesa, um godé completo mullet com pregas, inicialmente feito em
papel pardo, colocado manequim para que fosse possivel observar o efeito do molde.
Depois, para o corte da peca, o molde sofreu algumas alteragdes, por conta da medida
da cintura da crianca e pelo comprimento que a saia ficaria.
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6 COMUNICACAO

A divulgacdo de uma nova colecdo é sempre de grande importancia para
alcangar o sucesso esperado, ou a repercussdo que se busca com a colecao.
Segundo Treptow (2013) para o lancamento e divulgacdo de uma cole¢céo pode-se
fazer uso de uma ou diversas acoes, entre elas: participacdo em feiras, release de
imprensa, desfile, catalogo, vitrine.

A comunicacao da colecédo se deu por meio de uma campanha fotografica. “O
objetivo basico da comunicagdo € agarrar o publico mais amplo possivel, com uma
sequéncia de flashes que permitam a rapida compreensao da mensagem” (COBRA,
2007, p.200). Serdo trés etapas de comunicacdo: para a banca avaliadora do
trabalho, composta por professores da Universidade Feevale, para o e-book, no qual
sdo dispostas as cole¢des dos alunos da disciplina e pode ser acessado através do
site da Universidade Feevale e no Projeta-me, evento que é aberto para o publico.

Em sequéncia ao cronograma proposto para a colecdo fora agendado a
realizacdo das fotos com 2 looks. Foram escolhidas 4 fotos para a divulgacdo da
colecédo e para o e-book, junto ao release da colecdo. Para as fotos, foi feita uma
pesquisa prévia de cenario, poses e esséncia das fotos, que em seus exemplos
traziam leveza, movimento, alegria, diversédo para enfatizar a ideia da brincadeira e da
infancia. Nas criancas, fora usado uma beleza leve, feita pela autora, com maquiagem
suave, apenas um glitter nos olhos, batom e penteados mais divertidos para enfatizar

a beleza das criancas, porém sem exageros.
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Figura 40: estudo de cenario/ poses/estilo/esséncia
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

As fotos foram tiradas dia 05 de maio de 2019 no Restaurante Nono Otavio,
situado na cidade de Carlos Barbosa. O local foi escolhido por ter espacos grandes
com grama, para que pudessem brincar, além de ser um lugar muito bonito, com
cenarios propicios para as fotos planejadas. As modelos, Marcella Sfoggia e Maria
Julia Werner, ambas com 6 anos foram convidadas e autorizadas pelas mées, que as
acompanharam nas fotos. A cria¢éo e confeccdo do cenario, producéo e direcdo foram
feitas pela autora. As nuvens foram confeccionadas com quadrados de TNT forradas
com espuma e enfeitadas com luzinhas, as estrelas douradas feitas com EVA, a
estrutura ja existia no local e foi enfeitada com tecidos brancos. A penteadeira e
demais objetos foram emprestados. A magica, diversdo e imaginagdo foram as
palavras chave do shooting, traspostos nas imagens. As fotos trazem as criangas
brincando, trazem movimento e delicadeza. Foram usados os looks do unicérnio-
mulher maravilha e a fada pirata, que podem ser vistos na figura 41, em algumas fotos
do editorial;
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Detalhes da colecao

Figura 41:

.....

1

Fonte: elaborada pela autora (2019)

As fotos levaram em torno de 2 horas, as meninas adoraram participar e o
resultado ficou como o esperado pela autora. Para a divulgacao, foi escolhida a foto
utilizada para o banner, junto ao release da colecéo, que podem ser observados na

figura 42.
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Figura 42: Foto conceito e release

IMAGINE

Na infancia o mais incrivel é a imaginacao

Na imaginacao, tudo pode!

Pode brincar de ser;

Ser quem e 0 que quiser,

Criar, inventar e reinventar,

Sentir-se;

Sentir-se fada e de repente colocar seus acessorios de
pirata para navegar em seu navio...

Ou quem sabe, uma princesa em seu castelo, com
chapéu de bruxa! Quem disse que toda princesa
precisa ser boazinha?! Ou talvez, um unicérmio mulher
maravilha. .

Criando, sonhando, compreendendo a realidade de
forma divertida

Vivendo momentos magicos, estimulando a
criatividade, construindo assim, a sua esséncia!

Fonte: elaborada pela autora (2019)

Além das fotos, junto a comunicacgéo, o release traz a ideia da imaginacao, dos
personagens, do se sentir quem e o0 que quiser. Traz a importancia do brincar e nos
lembra que como ja citado no trabalho, que a imaginacdo auxilia a crianca a
compreender a realidade e que com ela, sdo alcangadas infinitas possibilidades. Para
Treptow (2013, p.191) os releases “sé@o textos de divulgagdo, normalmente
acompanhados por fotos, enviados aos meios de comunicacao”.

Ao longo das fotos também foram feitos takes de videos, editados e usados
para comunicagdo da coleg&o nas redes sociais da autora. Além disso, também para
a comunicacao, foram utilizados o painel de inspiracédo, ja apresentado anteriormente

e o plano de colecéo, apresentado na figura 43.
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Figura 43: Plano de colecéo
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Fonte: elaborada pela autora (2019)

Por fim o desfile no Projeta-me, que aconteceu no teatro Feevale, no dia 25 de
junho de 2019, que para Sorger € “[...] uma excelente maneira de mostrar a colegao,
pois as roupas sao mais valorizadas no corpo em movimento, mostrando seu
caimento e drapeado”. (2009, p. 131). Complementa Treptow (2013), que a producéo

do desfile deve ser detalhada e meticulosa. Abaixo, segue a imagem 44 dos bastidores
do projeta-me.
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Imagem 44: bastidores do Projeta-me

Fonte: elaborada pela autora (2019)

Foi extremamente incrivel visualizar o resultado de todo o processo deste
trabalho, em uma colecdo de fantasias infantis femininas, com suas pecas e
acessorios vestidos por criancas e apresentadas ao publico na passarela, encantando
e divertindo a todos e principalmente elas mesmas, um momento de muita alegria,
brincadeira, assim, agucando sua imaginacdo e criatividade, que pode ser vista na

imagem abaixo, figura 45, no palco do projeta-me.



Imagem 45: bastidores do Projeta-me

Fonte: elaborada pela autora (2019)
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Este presente estudo teve como foco encontrar fundamentos tedricos a partir
da probleméatica apresentada, para que fosse possivel explorar e compreender a
importancia do uso de fantasias na infancia e de que forma o uso da fantasia estimula
a criatividade, para a criagao e desenvolvimento de uma colecao de moda infantil com
a tematica fantasias e personagens.

Para compor a pesquisa, foram abordados a infancia, com um breve historico,
em que foi possivel perceber como a crianga foi sendo reconhecida com suas
particularidades ao longo da histéria. A contextualizacdo do brincar, que pode ser
entendido como atividade de grande importancia para inGmeros aspectos na infancia,
atividade praticada a muitos anos de diferentes maneiras, que nunca perde a esséncia
e também o estudo tedrico do uso da fantasia no periodo da infancia. Baseando-se
nos estudos, é chegado ao entendimento de que o uso de fantasias no periodo da
infancia é de grande importancia em determinados aspectos, entre eles, como
abordado ja ao longo da pesquisa, auxilia nas conexdes entre o real e o imaginario,
na compreensao destes, na expressao de sentimentos.

E para complementar e enriquecer o trabalho, um grupo focal com criancas,
para obter os resultados da questdo norteadora do trabalho: a importancia do uso de
fantasias na infancia e de que forma estimula a criatividade. Com o grupo focal foi
possivel compreender que as fantasias e acessoérios contribuem para o agucar da
criatividade e imaginacao, atingindo assim, os objetivos especificos do trabalho. Pode
ser percebido no depoimento das criangcas e em seus desenhos, a diferenca na
primeira etapa, sem as fantasias, e na segunda etapa, vestindo-as. Elas foram mais
criativas na criacdo dos personagens, em sua descricdo e também como foram
empregados o0 uso das pecas dos acessorios.

Também no grupo focal, as criangas vestiram as fantasias de forma livre,
reconheceram as pegas como sendo de personagens especificos, além de dar grande
importancia aos acessorios. O objetivo geral foi atingido na medida que foi observado
no grupo focal o quanto que o vestir a fantasia estimulou a criatividade, ja que elas
fizeram composicdes inesperadas.

Com isso, o tema da colecao surgiu. Mescla de personagens, pecas que
podem ser trocadas na brincadeira e acessorios. A cole¢do traz a mistura de dois

personagens em cada look. Uma colecéo rica em detalhes, com muita cor e brilho,
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trazendo o encantamento da imaginacdo. O maior desafio da colecao, foi fazer com
que os looks de diferentes personagens com caracteristicas intrinsecas conseguissem
ficar em harmonia, com cores e modelagens. Foi uma colecdo muito especial,
extremamente trabalhosa que levou inUmeras horas para ser planejada, desenhada,
testada e costurada. Os looks escolhidos foram planejados com muito apreco e muitos
metros de tecido. Foram terceirizados na parte da costura, que levou mais de 50 horas
contando com o acompanhamento da autora, que ficou ao lado auxiliando em cada
detalhe.

Pelo tempo para criacéo, longo tempo para confeccao, quantidade de tecidos,
essa colecao teve um custo muito alto, ficando quase que inviavel para venda. Porém,
sera usada como uma cole¢éo conceito, gerando um 6timo material para comunicacao
e divulgacdo da marca da autora. Futuramente, podera ser reproduzida de forma mais
simples, com menos tecidos e detalhes.

A parte mais gratificante do trabalho foi as provas com as meninas, que
ficavam maravilhadas com as fantasias e o editorial para a comunicacao da colecao,
no qual toda a esséncia da colecdo pdde ser percebida, com as criancas vestido as
fantasias, as roupas em movimento, com elas brincando, sentindo-se, imaginando....

Compreendendo ainda mais, a importancia do uso das fantasias na infancia.
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APENDICE A: ROTEIRO GRUPO FOCAL

Primeira etapa. Atividade de desenhar através de perguntas chave-

primeiramente sem o uso da fantasia: (+- 20 minutos). Explicacdo sobre como sera a

atividade, na qual as meninas irdo escutando as perguntas e desenhando

simultaneamente e individualmente, um personagem. Perguntas feitas no decorrer do

desenho: - Desenhem um personagem...

Quem é?

Tem algum poder magico?

E do “bem”? Ou do “mau’?

Que roupa usa? E que cor ela é?

Como se sente? Esta feliz ou triste?

Onde esta?

Como é esse lugar? Tem arvores, casa, jardim, praia, piscina, mundo
encantado...

Do que ele ndo gosta?

Do que ele mais gosta?

O que esta acontecendo com o personagem? O que esta fazendo?

Esta usando algum acessoério magico?

Conforme forem finalizando os desenhos, chamar uma a um ambiente

separado, para ter uma conversa sobre o desenho e perguntar as questdes abaixo,

para obter o porqué dessas escolhas, em uma gravacdo de audio, analisando as

respostas dadas e os desenhos.

Quem é esse personagem?

Tenho algum poder magico?

Sou do “bem”? Ou do “mau”?

Como ele se sente? Esté feliz ou triste?

Onde ele estd? Como é esse lugar?

Do que o personagem nao gosta? E do que ele mais gosta?

O que esta acontecendo com o personagem? O que esta fazendo?
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Segunda etapa. Convidar as meninas a sentarem-se em um tapete, onde sera
contada uma histéria criada pela autora sobre a Fada Imaginé. ApGs a historia
contada, as meninas pegaram bilhetes com nameros 1, e 2, para separa-las em 2
grupos. As fantasias serdo expostas as meninas, que, apos a realizacdo de um
sorteio, o grupo 1 podera escolher a roupa no primeiro momento, € 0 grupo 2 0s
acessorios, e depois inverter.

Deixar as meninas escolherem livremente as fantasias, interferindo somente
em caso de atrito. Auxiliar no vestir. Quando prontas, deixa-las brincando, e uma a
uma fotografar, e depois, fazer perguntas, gravar em audio, questionando sobre que
personagem sao. Perguntas da segunda etapa:

e Quem é?

e Que poderes tem? O que faz?

e Onde esta? O que estd acontecendo?

e E do bem ou mal?

e Como se sente? Como se sente quando veste a fantasia?
e Usa acessorio magico?

Quando os pais chegarem para buscar as meninas, ajuda-las a se trocarem.

Fonte: elaborado pela autora (2018)



APENDICE B: RESPOSTAS GRUPO FOCAL

Ana Paula, no desenho:

Quem é esse personagem?

Desenhou uma midmia com varinha
magica;

Tenho algum poder magico?
Sou do “bem”? Ou do “mau”?

E do mau;

Como ele se sente? Esta feliz ou
triste?

Se sente do bem;

Onde ele estd? Como é esse
lugar?

Esta dentro do sarcéfago;

Do que o personagem nao gosta?
E do que ele mais gosta?

Gosta de brinquedo, salgadinho e de
brincar;

O que esta acontecendo com o
personagem? O que esta
fazendo?

Ele esta “virando do mau”;

Depois desenhou uma pessoa, que vai
abrir o sarc6fago, e a varinha vai colocar
ela dentro do sarc6fago. Ela tem medo de
mumia e fantasma.

Ana Paula, com as fantasias:

e Quem é? Uma princesa;

e Que poderes tem? Poderes do bem;

e Oquefaz?

e Onde esta? O que esta Mora no interior, tem um castelo, onde
acontecendo? mora muita gente, e tem criangas

brincando;

E do bem ou mal?

Do bem;

Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

Usa acessoério méagico?

Tem poderes magicos em sua coroa,
poder da invisibilidade.

Lauren, no desenho:

Quem é esse personagem?

Ariel, a Pequena Sereia;

Tenho algum poder magico?
Sou do “bem”? Ou do “mau”?
Que roupa usa?

Vestindo a “roupa da Ariel”. Tem o poder
de encantar os pescadores;

Como ele se sente? Esta feliz ou
triste?

Sentindo feliz;

Onde ele esta? Como é esse
lugar?

Esta no mar;

Do que o personagem néo gosta?
E do que ele mais gosta?

O que esta acontecendo com o
personagem? O que esta
fazendo?

Esta cantando, ela tem uma estrela. Sem
poderes magicos.
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Lauren, com a fantasia:

e Quem &7

Sereia mulher maravilha,

e Que poderes tem?
e O quefaz?

Poderes magicos, sabe costurar roupas de
bichos e pessoas, sabe nadar mais de mil
km no mar;

e Onde esta? O que esta
acontecendo?

Esta no mar, sentada numa pedra,
enfeiticando, falando com os animais;

e Edobem ou mal?

Do bem;

e Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

Sente-se feliz;

e Usa acessOrio magico?

Tem uma estrela.

Pietra, no desenho:

e Quem é esse personagem?

Rainha dos unicérnios,

e Tenho algum poder magico? Que
roupausa?
e Soudo “bem”? Ou do “mau”?

N&o tem poder magico, € do bem, usa uma
roupa de invisibilidade;

Ela usa uma coroa, que manda poder para
ela nao ficar doente.

e Como ele se sente? Esta feliz ou
triste?

e Onde ele esta? Como é esse
lugar?

Esta na floresta;

e Do que o personagem néo gosta?
E do que ele mais gosta?

N&o gosta de inimigos, gosta de gente do
bem;

e O que esta acontecendo com o
personagem? O que esta
fazendo?

Ela se perdeu na floresta, e estd andando.

Pietra, com a fantasia:

e Quem &7

Super girl e unicornio;

e Que poderes tem?
e O quefaz?

Proteger os animais;

e Onde estad? O que esta
acontecendo?

Esta no castelo dos unicérnios, ele fica nas
nuvens;

e Edobem ou mal?

Do bem;

e Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

e Usaacessdrio magico?

O acessorio mégico é o chifre, e dentro de
sua bolsa, onde estédo as magias mais
poderosas.
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Eloisa, no desenho:

Quem é esse personagem?

Ela é o personagem,;

Tenho algum poder magico?
Sou do “bem”? Ou do “mau”?
Que roupa veste?

Tem um sorvete magico que congela os
vildes, esta usando uma roupa de
princesa;

Como ele se sente? Esta feliz ou
triste?

Sentindo-se alegre;

Onde ele estd? Como é esse
lugar?

Esta na Disney;

Do que o personagem nao gosta?
E do que ele mais gosta?

O que esta acontecendo com o
personagem? O que esta
fazendo?

Tomando sorvete, vendo o Mickey com a
cachorrinha.

Eloisa com a fantasia:

e Quem €? E uma bailarina, fada cozinheira;

e Que poderes tem? Seus poderes magicos sao: “fazer muita

e Oaquefaz? magia,;

e Onde esta? O que esta Estd em um castelo mégico, brincando
acontecendo? com as amigas;

E do bem ou mal?

Do bem;

Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

Se sente “legaaaal’. Nao sente medo,
fantasia favorita: princesa fada sereia.

Usa acessOrio magico?

Bianca no desenho:

Quem é esse personagem?

Unicérnio;

Tenho algum poder magico?
Sou do “bem”? Ou do “mau’?

Tem uma bola magica que faz um arco-iris;

Como ele se sente? Esta feliz ou
triste?

Se sente feliz;

Onde ele esta? Como é esse
lugar?

Esta perto do arco-iris.

Do que o personagem néo gosta?
E do que ele mais gosta?

O que esta acontecendo com o
personagem?

O que esta fazendo?

Bianca com a fantasia:

e Quem &7 Fada Bailarina;
e Que poderes tem? A varinha, ela transforma animais em sapo;
e Oaquefaz?
e Onde esta? O que esta
acontecendo?

E do bem ou mal?

E do bem;

Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

Ela se sente corajosa com a saia magica,
ndo tem medo de nada;

Usa acesso6rio magico?

A varinha.
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Emily no desenho:

Quem é esse personagem?

Um gato;

Tenho algum poder magico?
Sou do “bem”? Ou do “mau”?
Usa que roupa?

N&o tem poderes magicos, é do bem. Nao
veste nada;

Como ele se sente? Esta feliz ou
triste?

Sente-se bem;

Onde ele esta? Como é esse
lugar?

Do que o personagem néo gosta?
E do que ele mais gosta?

Gosta de comer e sair.

O que esta acontecendo com o
personagem?

O que estéa fazendo?

Emily com a fantasia:

Quem é?

Bruxa Elsa (Elsa, personagem do filme
Frozen);

Que poderes tem?
O que faz?

O poder do bem é descongelar as pessoas
e o poder do mal é transformar os
principes em sapos;

Onde estd? O que esta
acontecendo?

Esta no castelo;

E do bem ou mal?

Do bem e do mau;

Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

Usa acessoério méagico?

Acessoério magico é a coroa, que congela
as pessoas.

Andrieli, no desenho:

Quem é esse personagem?

Elsa e Ana, do filme Frozen;

Tenho algum poder magico?
Sou do “bem”? Ou do “mau”?
Que roupa veste?

Usam vestidos, e tem como poder magico
gelo nas méos;

Como ele se sente? Esta feliz ou
triste?

Estao apaixonadas;

Onde ele esta? Como é esse
lugar?

Estdo no jardim com um arco-iris;

Do que o personagem nao gosta?
E do que ele mais gosta?

Gostam de magia.

O que esta acontecendo com o
personagem? O que esta
fazendo?
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Andrieli com a fantasia:

e Quem é? E unicornio;
e Que poderes tem? Tem poder do arco-iris, ele joga poderes
e Oquefaz? do arco-iris brilhantes, faz os unicérnios

imitarem as pessoas;

Onde estd? O que esta
acontecendo?

Mora no arco-iris;

E do bem ou mal?

E do bem;

Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

Ela ndo sente medo, se sente poderosa.

Usa acessoério magico?

Thauana no desenho:

triste?

¢ Quem é esse personagem? Cinderela;

e Tenho algum poder méagico? Ela é do bem;
e Soudo “bem”? Ou do “mau”?

e Como ele se sente? Esté feliz ou Feliz;

Onde ele esta? Como é esse
lugar?

Esta em um castelo;

Do que o personagem n&o gosta?

E do que ele mais gosta?

O que esta acontecendo com o
personagem? O que esta
fazendo?

Ela esta na frente do castelo cantando.

Thauana com a fantasia:

Quem é?

Bruxa princesa boa;

Que poderes tem?
O que faz?

Tem poderes de transformar pessoas mas
em boas;

Onde estd? O que esta
acontecendo?

E do bem ou mal?

E uma bruxa do bem:

Como se sente? Como se sente
guando veste a fantasia.

Legal!

Usa acesso6rio méagico?
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APENDICE C: HISTORIA CONTADA

A FADA IMAGINE

Era uma vez, num vilarejo distante, uma pequena fada que se chamava Imaginé. Ela estudava
numa escola de fadas, e que gostava muito de criancas pois teve que ajudar a criar suas irmas fadinhas,
que eram mais novas que ela. Em um belo dia, brincando com suas irmas, a fada Imaginé percebeu
que elas adoravam brincar com fantasias pois viviam pegando emprestadas das outras fadas na escola,
pois estavam cansadas de serem somente fadas, elas queriam mais!

No dia da organizacdo do seu quarto, a Fada Imaginé encontrou alguns retalhos de tecidos que
tinham sobrado do carnaval das Fadas, e teve uma brilhante ideia! Costurar algumas fantasias para
suas irmas para que elas ndo precisassem mais pegar as das outras fadinhas emprestadas.

Entdo, ela se matriculou no curso de costura para fadas. Dedicou-se, estudou, e, logo as mais
lindas fantasias iam ficando prontas: saias de tule, colas bordados com lantejoulas brilhantes, saias de
unicérnio, roupas de bruxas, fantasias de bailarinas. Quando terminava de confeccionar, a fada jogava
um feitico com p6 magico com sua varinha e..... PUM!!  As roupas viravam magicas!

A fada Imaginé ficou tdo feliz com as fantasias que resolveu entrega-las somente em um dia
muito especial, o dia das criancas fadas! Chegando naquele dia....a fada Imaginé disse:

- Essas fantasias sdo magicas, vestindo elas, vocés podem ser quem vocés quiserem; fadas-

bruxas, fadas-princesa, ou quem sabe, fadas-unicornio! Super-fadas, Bat-fadas e podem ser

também fadas-sereias...

As irmas ficaram muito felizes, pois ja ndo aguentavam mais sé vestir roupas de fadas, elas
queriam ser também ser outros personagens, ter novos poderes, e sentir-se livres para brincar e
imaginar.

Comecaram a brincar, e a irma mais nova, Flora, vestiu-se com o chapéu e capa de bruxa e
com a cauda de sereia, e assim podia nadar e transformar os sapos em principes. A outra irma Flora,
colocou uma roupa de unicArnio e a coroa de princesa, e foi o primeiro unicérnio a ter seu préprio reino
e transformava todas as nuvens em algoddo doce. A outra irma vestiu-se com a saia de bailarina e
com a capa da mulher-maravilha e entdo quando fazia um salto poderia sai voando pelo céu, e a irma
Primavera vestiu-se de bat-girl com o chifre do unicérnio e podia ver durante a noite e com sua capa,
conseguia ficar mais poderosa.

As irmas fadinhas ficaram tao felizes com as fantasias que ajudaram a fada Imaginé a fazer
novas fantasias que poderiam vestir muitas criancas, para que pudessem brincar e ser quem
quisessem! Por isso, hoje, deixaram aqui um presente para vocés!

Deixaram algumas fantasias magicas aqui na nossa casa hoje....



APENDICE D: FICHAS DE PROTOTIPIA

FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
Estilista: Julia Canal Referéncia:
Produto: Fantasia de Fada Pirata Colegdo: imaginé
Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019
Grade de tamanhos: 06 -12 TM pega piloto: 06

DESENHO TECNICO (frente / costas)
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Medidas da modelo: - Amastras dos tecldos:

Cintura: 64cm
Outras: comprimento da sala: 38 cm
Altura da modelo: 1.20
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DESCRICAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

Body com 3 babados no decote princesa. 2 recortes frontais de tule com glitter rosa e prata, aplicados
em cima do paeté lilas, que € a base.
Laterais da frente e costas com tule de estrelas drapeado a mao. Forro de matha. Costura impa.

Costas com recorte, faixa de lastex no centro, costurado em malha e tule para acabamento. Mangas
bufantes duplas, recortadas, com tubo de elastico na parte superior da manga, para prender no brago.
Elastico na emenda do babado de tule plissado na ponta
Calcinha do body, costurada com over, acabamento do entrepernas com galoneira margem de 1cm, e
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fechamento com botdo de press&o -
MATERIA-PRIMA
TECIDO Cor Largura Composigio Fornecedor Custo | Consumo
1. Tule com glitter Prata 1.30 100% poliamida Emporio das Sedas | 89.80 mt
2. Tule com glitter Rosa 1.30 100% poliamiza Empéric das Sedas | 89.90 mt
3 Tule com estrelas Azul 160 100% pokéster AliExpress 1290 mt
4. Tule com estrelas liids 1.60 100% pokéster AliExpress 1290 mt
5. Tule com estrelas Rosa 1.60 100% pobéster AliExpress 12.90 mt
6. Malha de paeté Lids 1.30 m*’"‘ % Entremalhas 79.90mt
7. Tule plissado Lilas 1.40 100% pobéster DGP tecidos 16.90mt
8. Tule plissado Lilas escuro 1.40 100% pobéster DGP tecides 16.60mt
9. Malha Suy Azul 140 2% ’i’m’ 8% |sumaai 30 50mt
10, Paetd Dourado 1.30 10% polwster DGP tecidos 79.90mt
AVIAMENTOS
Descrigio Cor Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Lastex 100 mt Branco 100% polidster Mackro aviamentos 4,05
Botdo de pressdo 12mm Prata latdo Mackro avimentos 0,35und | 2unid,
Elastico 0.5mm Branco B9% poliéster e 31% latex | Makro aviamentos 032mt 1mt
Linha Reta Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro aviamentos 4 13 rolo
Fio Overiock Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro avimenos N2 {




TERCEIRIZACOES

L Costura

Lourdes Tironi

70,00

REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE

1" prova:

2" prova:

Na primelra prova fol possivel perceber que o body, feito a partir do molde § makor estava um pouco grande, Ajustes tiveram que ser feitos.
Também, fol percebido a necessidade de ter uma fita nas laterais da parte superior das costas para que o body ndo ficasse caindo.

Data de aprovagdo:
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FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
Estilista: Julia Canal Referéncia:
Produto: Fantasia de Fada Pirata Cole¢do: Imagine
Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019
Grade de tamanhos: 06 -12 TM pega piloto: 06
DESENHO TECNICO (frente / costas)

TS AR B Ay S

W m%g’&

Cinto duplo de maha de 4 om, Wule com glitter na
parte externa. Cintura com eldstico. 70 cm
esticado - 56 on relaxado

Folhas de tule com glitter prata levemente

franzidas encostando as laterais

superiores,

Folhas de tufe pissadoroxo, levemente franzidas,
costuradas entre as fohas prata;

Falhas lilds, franzidas, encostando as laterais
supenores

Duas camadas de tule com estrefas franndos, de

32 cm, com duas alluras de tecido, costuradas nas
laterais,

1 camada de fil0, forro de cetim, com 1 faixa de fid
franmdo, costurado no cetim Fomo costwado de
forma inversa, deixando a costura impa na cirfra,
bainha dupla, de fcm

Babados rosa de S5cm em cima, lilds pissado
abaixo de 8cm. franzidos e duplos costurados
na ponta da sara. Acabamento com uma faixa

Abaixo, 3 camadas de e azul bebé duplo, franzido,

de paetd dowrada,
Medidas da modelo: Amostras dos tecidos:
Busto: 66 cm
Cintura: 64cm

Qutras: comprimento da saia: 38 cm
Altura da modelo: 1.20
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DESCRIGAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

A saia possui elastico na cintura, camadas de tule com glitter prata recortado em formato de folha,
que traz a caracteristica da fada, camadas de tule plissado de 2 tons de lilds também recortados
nesse formato com diferentes comprimentos. Camadas de tule com estrelas azul, na barra babados
de tule com estrelas rosa e plissado lilas, com uma fita de paeté dourada. Mais camadas de tule e filo
para armacdo e forro de cetim azul claro

MATERIA-PRIMA
TECIDO Cor Largura Composigio Fornecedor Custo | Consumo

Tule com glitter Prata 1.30 100% poliamida Empdrio das Sedas | 89,90 mt
Tule com estrelas Azul 180 |100% pokéster AllExpress 12,80 mt
Tule com estrelas Rosa 1.0 |100% pobbster AllExpress 12.90 mt
Tule pissado Lias 14y |100%polisier DGP tecidos 16,90mt
Tulo plissado Lilés escuro 1.40 100% poliéster DGP tecidos 16.90mt
Pasté Dourado 1.30 100% poliéster DGP tecidos 79,90mt
Tule Azuibsbé |2.40 100% poliamida Entrerralnas 475
Fila Branco | 3.00 100% poliamda Entremalnas 800

Cetim sem elastano Azul bebé 1,50 100% poliamida Entremalhas 7.90

Malha suy Azul 140 mg;m:’ &% SulTéxti 30,50

AVIAMENTOS- fada saia
Descrigio Cor Composigio Fornecedor Custo | Consumo

Elastico 30mm Branco gn% P°| ".‘u"i?;” Makro aviamentos 375mt
Linha Reta Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro aviamentos 4,13 rolo

Fio Overiock Bonflo Branco 100% Poliéster Mackro avimenos : Ab? /

TERCEIRIZAGOES
Descrigio Referénca Fornecedor Custo
2. Costura Rosel Hass 50,00
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REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE

2* prova: ok

Sala precisou ter mais armacio,

Data de aprovagho:
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FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
Estilista: Julia Canal Referéncia:
Produto: Fantasia Sereia Flamingo Coleg¢do: Imaginé
Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019
Grade de tamanhos: 06 -12 TM pega piloto: 08
DESENHO TECNICO (frente / costas)
Facute 70 Conty SO Deits e 10 O e
D0 wpmhze_ @ 14 08 parte iHamor, (oMM gz g hevrags b e
AP - R Sy A R
MAGAM, & Babasdo 3o pamd douseds
ah“ o cma 90 pello, Com megem O

NG Com Buse 00 Lae dubesda, oo Babados de 2
CAMAINS STl Manndes de ke Com esheles
sl costandan com 0. 30m de maigem no CEIDG
2 cnmacus wogies do S B0 no CReD, M
latersd J Cumades serplkes de tie viede (oM
WS Naraado fo oo

Caltinte du Dody, COstAmGY COM OV

do gl
margem de fon, ¢ lechamento com betllo de
presado -

Medidas da modelo:
Busto: 70

Cintura:72
Comprimento da saia:
Altura da modelo: 1.28

Amostras dos tecidos:




DESCRICAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

Sereia; Blusa com recorte frontal, base de malha verde agua, laterais forradas com tule de estrelas
verde-agua, no centro recorte com paeté lilas, forrada com um tule phssado, bordada com pérolas douradas de
forma que lembra uma concha. Algas com babados de tule na cor verde e 2 tons de lilas. Mangas de tule
plissado, com elastico na parte superior.

Calcinha do body, costurada com over, acabamento das entrepernas com galoneira margem de icm e
fechamento com botao de pressao.

MATERIA-PRIMA body sereia
TECIDO Cor Largura Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Tule com glitter Prata 1.30 100% poliameda Empdrio das Sedas | 89,90 mt
Tule com estrelas Lilas 1.60 100% poliéster AliExpress 1290 mt
Tule com estrelas Verde 1.60 100% poliéster AllExpress 1290 mt
Tule plissado Lilas 1.40 100% paliéster DGP tecidos 16,90mt
Tule plissado Lilas escuro 140 100% poliéster DGP tecides 16,90mt
Maha biguin Verde TR pomer i SulTéxts 30,90
Paeté Dourado 130 100% poliéster DGP tecidos 79.90mt
Failete Lilas 1.50 100% poliéstar Entrenalhas 450mt
Maiha de paeté Lilas 1.30 b il Entremalhas | 79,90mt
AVIAMENTOS
Descrigio Cor Composigio Fornecedor Custo  Consumo
Lastex 100 mt Branco 10K% polkster Mackro aviamentos | 4,85
Botdo de pressdo 12mm Prata latdo Mackro avimentos 0,35um | 2unid,
Elastico 0. 5mm Branco 69% poliéster e 31% latex | Makro aviamentos pa2m Tmt
Linha Reta Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro aviamentos 4,13 rolo
Fio Overlock Bonfio Branco 100% Poliester Mackro avimenos 1 ;(;‘;a !
Pérolas 6MM Douradas 100% ABS Mackro avimenos 5,00pc
TERCEIRIZACOES
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Lourdes Tironi | 70,00 I

3. Costura
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REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE

1° prova: Na primeira prova foi possivel parceber que 0s babados no peito ¢o body estavam muito pesades, apds a prova, fol
desmanchado, e recolocado com as camadas de babados reposicionadas. A saia precisou de armagdo e também reposicionar uma

fileira de babado.
2° prova Ok,




FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
Estilista: Julia Canal Referéncia:
Produto: Fantasia Sereia Flamingo Coleg¢do: Imaginé
Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019
Grade de tamanhos: 06 -12 TM pega piloto: 08

DESENHO TECNICO (frente / costas)

Mt s a0, ne pade O Yerte  Bom
Pate ms compnas, nas costas Hiicm

Savn 0rdt Wtal madiet. com 2 (reget MO he gaete dy Sere
oM eTwends mes s GO COUEE rete, hatavds com feiete
Mae, Com Dabodon s sn@uline 1 sao Yandn smpiy O
Tom, maes 1 huss i, & | fean wnpees de 100 A s
B0 Tendades (o Conien e

Vs e taidete COm wme slsa, e 19 o o
Tocxg, Meta 380 ApAC AN 0% hntindos dn v
‘. L L] L
O O el ConBaniion s MerTales

Medidas da modelo:
Busto: 70

Cintura:72
Comprimento da saia:
Altura da modelo: 1.28

Amostras dos tecidos:
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DESCRICAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

Sereia. Saia godé completo mullet, -com base de failete lilas, forrada com tule com glitter
prata, com um babado de tule com estrelas lilds, embutido, costura limpa. Na camada abaixo,
babados de tule lilas com estrelas, plissado com glitter lilés e com estrelas e glitter na cor verde. Os
babados e o recorte da saia, foram posicionados de forma em que lembrasse da cauda da sereia, A
base para a costura dos babados e o forro sdo de failete, No forro também ha camadas de filé para
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armacéo da saia.
MATERIA-PRIMA saia sereia
TECIDO Cor Largura Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Tule com glitter Prata 1.30 100% poliamida Empdrio das Sedas | 89,90 mt
Tule com estrelas Lilgs 1.60 100% poliéster AllExprass 12,00 mt
Tule com estrelas Lilss 160 100% poliéster AllExpress 1290 mt
Tule plissado Lias 140 100% poliéster DGP tecidos 16,90mt
Tule plissado Lilas escuro 140 100% poliéster DGP tecidos 16.90mt
Tule cristal Verde agua 1.40 100% poliéster Entremalhas 10,90 mt
Failete Lilas 1.50 100% poliéster Entrenalhas 4,50 mt
Flig Branco 300 100% poliamida Entrenalhas 8,20 mt
AVIAMENTOS
Descricao Cor Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Eldstico 30mm Branco i g g Makro aviamentos 375mt
Linha Reta Benfio Branco 100% Poliéster NMackro aviamentos 4,13 rolo
Fio Overlock Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro avimenos Ao
TERCEIRIZACOES
Descrigio Referénda Fornecedor Custo
1 Costura Lourdes Tironi 86,00
REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE
1" prova:

22 prova: ok,

Na primeira prova foi possivel perceber a necessidade de mais tecido nos babados, que de prontidio foram aplicados.
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FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
Estilista: Julia Canal Referéncia:
Produto: Fantasia de Unicérnio mulher-
maravilha Colegiio: Imaginé
Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019
Grade de tamanhos: 06 -12 TM pecga piloto: 08
DESENHO TECNICO (frente / costas)

AL Dase ) CaTadns On Lo (O oS, evnrrovie Nanoso

Oues camodas o e Corm margem oo
Tom Ngs smttida mas costes, m Bette costheada no ki do
ety

Babacs Ovre Ap: *ardo o
CORRENO0 erEaSd0 no bocty Bateds
1088, com 2 camades, kannde ¢
Ccomtaedn fo CeRT.

Rocone O Tham, B Com Qi
Lave de e rosa lsenias Oe pasad
Oeo, fono e make. costundo de forma npa

Medidas da modelo:
Busto: 71

Cintura:73
Comprimento da saia:
Altura: 1.30

Amostras dos tecidos:




BODY UNICORNIO DESCRICAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

O body, confeccionado com paetés dourados nas laterais da frente e costas. No recorte central, tule
com glitter rosa e forro de malha, costurado de forma “limpa”. O decote & princesa, com acabamento
em babados rosa e creme. Nas costas possui um recorte na parte das algas, e no centro das costas,
um quadrado costurado com lastex.
A faixa de lastex. feita com cetim, forrado com tule com estrelas. Nas mangas babados coloridos de
tule com estrelas franzidos de diferentes tamanhos. Calcinha do body, costurada com over,
acabamento do entrepernas com galoneira margem de 1cm. e fechamento com botédo de pressao -

MATERIA-PRIMA
TECIDO Cor Largura Composigao Fornecedor Custo | Consumo
Tule com glitter Ross 1.30 100% poliamida Empdnoe das Sedas | 8980 mt
Tule com estrelas Creme 160 e AlExprass 12,90 mt
Tule com estrelas Rosa 160 100% pobéster AlExpress 12,90 mt
Tule com estrelas lilds 1.60 100% polidster AliExpress 12,90 mt
Tule com estrelas Azul 1680 100% polidster AlExpress 12,90 mt
Tule com estrelas Verde 160 100% pobiéster AlExpress 12,90 mt
Tule com estrelas Amarelo 180 100% poléstey AlExpress 12.90 mt
Tule plissado Lilés 140 100% pokiéstar DGP tecidos 16,90mt
Tule plissado Lilgs 140 100% pofiéater DGP tecidos 16,90mt
Malha Suy Coral 140 2% m' &% SulTéxtt 30.90mt
Paeté Dourado 130 100% poéster DGP tecidos 79,90mt
Cetim sem elgstano Rosa bebé 150 100% poliamids Entremalhas 7,90 mt
AVIAMENTOS
Descrigao Cor Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Lastex 100 mt Branco e Mackro aviamentos 4,95
Botdo de pressdo 12mm Prata latdo Mackro avimentos 0,35uni | 2 unid.
Elastico 0.5mm Branco $9% poliéster e 31% latex | Makro awamentcs 0.32mt tmt
Linha Reta Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro aviamentos 4,13 rolo
Flo Overlock Bonfio Branco 100% Polléster Mackro avimenos } :]02: /

97



TERCEIRIZAGOES

Descrigio Referéncia Fornecedor Custo

2 Costura Rosllei Hass 70,00

REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE

1" prova:
Na primeira prova foi possivel perceber que o body estava um pouco grande. Ajustes tis que ser feitos. Também, foi percebido a
necessidade de ter uma fita nas laterais da parte superior das costas para que o body nio ficasse caindo.

2" prova: tudo ok,

Data de aprovagho: Responsdvel:
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FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
Estilista: Julia Canal Referéncia:
Produto: Fantasia de Unicérnio mulher-
maravilha Colegdo: Imaginé
Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019
Grade de tamanhos: 06 -12 TM peca piloto: 08
DESENHO TECNICO (frente / costas)

Cormprimento tots 40cm
Eliistico esticado 70cm-
refaxado- 60cm

Babado duplo frarzidia com margem de
0,5 om costwado no anto

Cinto de maha duplo, com eldstico
Faia de pastd dourado franzido no
centro,

Babados de e com estrelas, duplos
frarzidos. Faixas emendadas nas laterais
com over,

2 babados de cada cot, com 08 e 10 am,
costurados juntos, com margem de 0 Scm

costurados no teado lrilete, franzido
postenormente para emendar com o cinto,

Forro de failete frarzido de 34 cm,
Ammacio com duas Rixas de fild,
frarzidas e costuradas com margem de
1cm, over na parte superior, postas no
fotro da saia, do 40 on. Bainha simples,
1cm

Medidas da modelo:
Busto: 71
Cintura:73

Amostras dos tecidos:

Comprimento cintura ao joelho: 35cm
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Outras:

DESCRICAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

A saia com 12 camadas de babados duplos. Cada cor & costurada junta, e possui 2 cm de diferenga

de comprimento;

Elastico na cintura, cinto de malha. Detalhe de babado de paeté dourado franzido no centro, aplicado

ao cinto. Base para costura dos babados e armacao de failete.

Faixas de fil6 costuradas ao forro para armagéo.

MATERIA-PRIMA
TECIDO Cor Largura Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Tule com estrelas Creme 160 100% poliéster AlExpress 12,90 mt
Tule com estrelas Rosa 160 100% polésior AllExpress 12,90 mt
Tule com estrelas lids 160 1003 potiter AllExpress 12,90 mt
Tule com estrelas Azul 1.60 100% poldater AllExpress 12,90 mt
Tule com estrelas Verde 1.60 100% potiéster AlExpress 12,90 mt
Tule com estrelas Amarelo 1.60 100% poliéster AlExpress 12,90 mt
Paeté Dourado 130 100% posdstar DGP tecidos 79,90mt
Fallete Branco 150 100% poliéster Entremalhas 4,50 mt
Filé Branco | 3.00 100% poliamda Entrorrainas 850
AVIAMENTOS
Descrigao Cor Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Elgstico 30mm Branco ggl %I P°l "“W!'zm” Makro aviamentos 3,75 mt
Linha Reta Benfio Branco 100% Poligster Mackro aviamentos 4,13 rolo
Fio Overiock Sonfio Branco 100% Polister Mackro avimenos ] m
TERCEIRIZAGOES
Descrigao Referéncia Fornecedor Custo
3 Costura Lourdes Tironi 85,00
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REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE

1° prova: A saia ficou larga, pois era muito pesada ¢ o elastico ndo sustentava. O elastico fol apertago Também, sentiu-se
necessidade de armagio e foi costurada entdo 2 faixas de fid no foro

2" prova: tudo ok

Data de aprovagao: Responsavel:
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FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
Estilista: Julia Canal Referéncia:
Produto: Fantasia de Princesa Bruxa Cole¢do: Imaginé
Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019
Grade de tamanhos: 06 -12 TM pega piloto: 10
DESENHO TECNICO (frente / costas)

ACE Com base 00 2 camudas 0 e 105 oD,
com halred de eMistcn Em oma babado duplo,

frnodo, costesdo com margem de 0.5 on e
ﬁ MOR0 B0Ea 00 Bie WMEes TN NO CHrRa, Ae
ety baboda Gipio de Rde ard Fanndo, com

mErgen o costien o0 0 5 om

Fuiza G Mo, COMANODS N N0 OO,
PRESCS 1O OO de DA © NS NICHS
Gas costan,

e >

Pt com aphcacho te 1econe o, Com
acabamenso com babado de Wl e 4 o com
oMtiew . anado  sImgles

No cerde0 3 duplas de s Que e cgam,
presas nas istenias e no centro Fomo do pedo
de maba costeado de forma Wrpa”,

Medidas da modelo:
Altura: 1.40

Busto: 74
Cintura:73

Outras:

Amostras dos tecidos:
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DESCRIGAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

Body com decote princesa, algas com babados de tule com estrelas para a sustentagdo, com
mangas caidas nos ombros com 3 camadas de tule com estrelas. Base do corpo em cetim azul
forrado com tule com glitter. Recorte v no centro com forro rosa bebé, por cima tule com glitter prata.
Fitas douradas cruzando no centro, com um babado de tule com glitter rosa para acabamento. Costas
no formato j& citado anteriormente, feita com base de cetim forrado com tule com estrelas. Body com

fechamento com botdes de pressdo, e acabamento do entrepernas com galoneira 1cm.

MATERIA-PRIMA

TECIDO Cor Largura Composigio Fornecedor Custo | Consumo

Tule com glitter Prata 1.30 100% poliamida Emporio das Sedas | 89.80 mt

Tuke com glitter Rosa 1.30 100% poliamiza Empéric das Sedas | 89.90 mt

Tule com estrelas Azul 160 100% pokéster AliExpress 1290 mt

Tule com estrelas Rosa bebé 160 100% pokéster AliExpress 12,90 mt

Tule com estrelas Rosa forte 1.60 100% pobdster AliExpress 12.90 mt

CHc AunT Nt Azul bebé 150 | 100% pobamida Entremalhas 690 mt

Cetim sem slasteno Rosa bebé 150 | 100% pobamida Entremalhas 6.00 mt

Malha Suy Azul 1.40 &*Jg‘p’“‘"‘ 8% SulTéxil

AVIAMENTOS
Descrigio Cor Composigio Fornecedor Custo  Consumo
Lastex 100 mt Branco 100% polidster Mackro aviamentos 4,05
Botio de pressdo 12mm Prata latéo Mackro aviamentos 0,35uni | 2 unid.
Elastico 0.5mm Branco 69% poliéster & 31% latex | Makro aviamentos p3a2m Tm
Linha Reta Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro aviamentos 4,13 rolo
Fio Overock Bonfio Branco 100% Poliéster Mackro aviamentos | 1128/
Fita Dourada Foliater /Nyl Mackro avamentos | 1,00mt | 1mt
TERCEIRIZACOES
Descrigio Referéncia Fornecedor Custo
4. Costura Lourdes Tiron| 70,00
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REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE

1° prova: Abaixar um pouco a alga Medir o lule dos bragos
2" prova: ok

Data de aprovagdo: Responsiavel:




FICHA TECNICA DE PROTOTIPIA
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Estilista: Julia Canal Referéncia:

Produto: Fantasia de Princesa Bruxa Coleg¢do: Imaginé

Modelista: Julia Canal Data: 15.05.2019

Grade de tamanhos: 06 -12 TM pega piloto: 10
DESENHO TECNICO (frente / costas)

Mt pare e corgom SOom
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Medidas da modelo:
Altura: 1,40

Busto: 74
Cintura:73

Qutras:

Amostras dos tecidos:
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DESCRIGAO TECNICA DETALHADA DO PRODUTO

Saia godé total, com pregas, mullet, traz a ideia de uma princesa moderna. Base de cetim azul bebé
forrada com tule com glitter prata e na borda da saia 2 babados para acabamento, rosa e azul de tule
com estrelas. Cinto com elastico. Abaixo, camadas de tule rosa bebé com estrelas e forro da mesma

cor.
MATERIA-PRIMA

TEQIDO Cor Largura Composigio Fornecedor Custo | Consumo

Tule com glitter Prata 1.30 100% poliamida Emporio das Sedas | 89.80 mt

Tule com estrelas Azul 160 100% pobkéster AllExpress 12,90 mt

Tule com estrelas Rosa bebé 160 100% pokéster AliExpress 1290 mt

Tule com estrelas Rosa forte 160 100% pokéster AliExpress 12,90 mt

Cetim sem elastano Azul bebé 150 | 100% pokamida Entremalhas 6.90 mt

e Rosa bebé 150 | 100% pobamida Entremalhas 690 mt

Malha Suy Azul 140 m*‘* % SulTéxtil 3080 mt

Tule Rosa 240  |100%polismids Entremalhas 475 mt

Tule Cristal Rosa 140 100% pokéster Entremalhas 10.90 mt

Fid Branco sop  |100%polamide Entremalhas 8.90 mt

AVIAMENTOS
Descrigio Cor Composigio Fornecedor Custo | Consumo
Lastex 100 mt Branco 100% polisster Mackro aviamentos 4,05
Botio de pressao 12mm Prata Latdo Mackro aviamentos 0,35uni | 2unid,
Elastico 3,00 mm Branco B69% poliéster & 31% latex | Makro aviamentos 032mt im
Linha Reta Benfio Branco 100% Poligster NMackro aviamentos 4,13 rolo
Fio Overlock Sonfio Branco 100% Poliéstor Mackro aviamantos | 1 ;&3 /
Fita Dourada Polster / Nylon Mackro aviamentos | 1,00mt | 1mt
TERCEIRIZAGOES
Descrigio Referéncia Fornecedor Custo
1. Costura Lourdes Tiron| 85,00
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REGISTROS SOBRE TESTES DE VESTIBILIDADE

1° prova

Na primeira prova foi possivel perceber que a parte godé completo da saia teria ficado melhor com entretela. Apertar um pouco o
elastico. Mais armacio.

2° prova: OK

Data de aprovago: Responsdvel:




