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1 DADOS DE IDENTIFICAÇÃO
Título do Trabalho:

Sapato para figurino - A arte de mostrar e exibir mensagens.
Área de Estudo:

Design de Produto – Ênfase em Calçados e Acessórios
Identificação do Aluno:

Nome: Anderson Haag
Telefone: (51) 3597-2957 / (51) 9327-4357
Endereço eletrônico: ahaag@arezzo.com.br; andersonhaag@hotmail.com
Orientador:

Nome: Marina Seibert Cezar
Telefone: (51) 91164604

Endereço eletrônico: marinac@feevale.br

2 RESUMO
A felicidade que tem sua origem no contentamento, na satisfação de um desejo, na alegria proporcionada por um momento de prazer é um sentimento cada vez mais valioso no atual modelo de vida, onde pouco se percebe sua importância. Sendo assim, se permitir momentos de alegria e distração é cada vez mais necessário. Uma das formas de distração é a procura por atrações artísticas, como teatro ou circo. Percebe-se, contudo, a deficiência de calçados criados especificamente para figurinos nestas produções. Desta forma, a proposta principal deste trabalho é o desenvolvimento uma coleção de calçados para personagens artísticos, a fim de disponibilizar maior número de complementos ao traje, de acordo com as características dos intérpretes, através da análise bibliográfica sobre o comportamento humano em desligar-se da rotina para vivenciar pequenos momentos de alegria. 
Palavras-chave: escapismo, figurino, desenvolvimento de calçado, circo. 
3 MOTIVAÇÃO
A escolha deste tema surgiu através do interesse do autor em identificar e analisar a importância de pequenos instantes de felicidades, fora do cotidiano, onde o sorriso sincero e inesperado acontece sem esforços. Com a intenção de fugir da correria do dia-a-dia, a busca por atrativos que proporcionam alegria torna-se uma atividade necessária. 
Nesse sentido, para Giannetti (2002, p.59), 
o propósito terreno das pessoas de carne e osso em qualquer lugar do planeta é alcançar a felicidade (...) a busca do prazer e a aversão à dor não detêm o controle exclusivo das ações que conduzem à felicidade, mas são guias indispensáveis na realização desse fim. 
Uma das formas de encontrar tais momentos pode estar em peças teatrais, sessões de cinema, cabarés, no circo ou em apresentações de rua. No entanto, percebe-se a falta de calçados criados especificamente para figurinos em produções artísticas. Assim, o estudo do tema figurino como inspiração para a criação de uma coleção de calçados tem a intenção de oferecer ao mercado artístico mais opções que visem contemplar as necessidades para a construção completa dos personagens. 

Os calçados criados, mesmo sendo artísticos, seguirão os padrões estabelecidos pela SENAI-RS
. Desta forma, o presente trabalho torna-se o primeiro passo para a criação de um empreendimento especializado, focado no desenvolvimento de calçados para figurinos, uma vez que o mercado nacional não dispõe de tal serviço. 
4 OBJETIVOS

Objetivo Geral

Desenvolver uma coleção de calçados para personagens artísticos, a fim de disponibilizar um maior número de complementos ao traje, através da análise bibliográfica sobre o comportamento humano em desligar-se do cotidiano para vivenciar pequenos momentos de alegria. 
Objetivo Específico

1. Analisar os momentos que levam as pessoas a saírem do cotidiano em busca de distração;

2. Identificar a disponibilidade de produtos específicos para figurinos artísticos no mercado brasileiro;

3. Criar uma coleção de calçados baseada no tema escolhido;

4. Identificar a viabilidade da aplicação da pesquisa como embasamento para a criação de uma empresa especializada neste nicho de mercado. 
5 METODOLOGIA

No Trabalho de Conclusão I, que será desenvolvido no primeiro semestre de 2012, a base do projeto será o levantamento das bibliografias específicas e complementares referentes ao tema escolhido, através das principais fontes de pesquisa sobre a busca dos indivíduos por momentos de felicidade e como os figurinos de produções artísticas podem fazer parte desse momento. Para tanto, a base da analise bibliográfica conta com os autores Eduardo Giannetti, Malcon Gladwell, entre outros. Primeiramente, será desenvolvido o Plano de Trabalho e os Relatórios, pontuando as áreas de interesse e cruzando informações coletadas. 
Já no Trabalho de Conclusão II, realizado no segundo semestre de 2012, além de levar em consideração as ponderações da banca no TCC I, serão levantados os figurinos nos quais os calçados serão trabalhados. Feitas as análises, por fim será escolhido, com base nas pesquisas, os três figurinos que servirão de base para o desenvolvimento das amostras físicas de calçados acompanhadas por mais cinco produtos apresentados virtualmente. 
Para Schmidt (2005, p.77), 

A arte de confeccionar calçados é milenar. O uso do primeiro calçado foi registrado na história do Egito, durante mais de três mil anos. O calçado como utensílio de proteção foi confeccionado artesanalmente e de acordo com as necessidades e gostos pessoais (...) os sapateiros analisavam as medidas dos pés de seus clientes confeccionando primeiro a forma e depois o calçado. 

Os calçados a serem desenvolvidos seguirão as etapas de desenvolvimento utilizadas na industria calçadista, tendo suporte técnico do SENAI-RS em Modelagem Técnica de Calçados. 

A coleção de calçados a ser desenvolvida na segunda parte do trabalho será atemporal, onde não seguirá tendências de moda de uma determinada estação e sim características do personagem e seu figurino.
6 CRONOGRAMA

O cronograma de trabalho será representado através da tabela a seguir:
	ATIVIDADES
	fev
	mar
	abr
	mai
	jun
	jul
	ago
	set
	out
	nov
	de

	Trabalho de Conclusão I

	Definição do Tema


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração do Plano de Trabalho
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Entrega do Plano de Trabalho 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pesquisa bibliográfica sobre o tema de inspiração
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desenvolvimento da pesquisa
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Análise dos dados coletados
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Revisão
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Entrega do Relatório
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bancas de TCC I
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Trabalho de Conclusão II

	Pesquisa de imagens de inspiração
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Pesquisa e análise dos figurinos
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Elaboração de painéis semânticos
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Criação 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Detalhamento e fichas técnicas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Desenvolvimento de maquetes


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Correção gramátical e ortográfica


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Encadernação das vias definitivas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Entrega do Relatório Final
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bancas de TCC II – Defesa final
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