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Até pouco tempo atras, a melhor coisa que eu fui capaz
de pensar em favor da civilizagao, afora a aceitagéo irrestrita da
ordem do universo, foi que ela tornou possivel a existéncia do
artista, do poeta, do filésofo e do cientista. Mas acho que isso
néo é o melhor. Hoje acredito que o melhor é aquilo que entra
direto em nossa casa. Quando se diz que estamos muito
ocupados com 0s meios de vida para consequir viver, respondo
que o principal valor da civilizacdo é simplesmente que ela
torna os meios de vida mais complexos; que ela exige grande
combinagdo de esforgos intelectuais, em vez de esforgos
simples e descoordenados, para que a populacdo possa ser
alimentada, vestida, abrigada e transportada de um lugar a
outro. Esforgos intelectuais mais complexos e mais intensos
significam uma vida mais plena e mais rica. Significam mais
vida. A vida é um fim em si mesmo, e a Unica questao sobre o
valor da vida é tirar dela o maximo proveito.

S6 mais uma palavra. Estamos todos muito proximos do
desespero. A protecdo que nos faz flutuar sobre as ondas de
desespero compde-se de esperancga, fé no valor inexplicavel e
no desfecho certeiro do esforgo e profunda e subconsciente

satisfacdo que advém do exercicio de nosso potencial.

OLIVER WENDELL HOLMES, JR
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INTRODUGAO

Atualmente vivemos uma era tecnoldgica, onde o tempo destinado ao
trabalho vem diminuindo cada vez mais, oportunizando periodos maiores de tempo
livre as pessoas. Em relagcdo a alguns anos atrds, as condi¢des de trabalho
melhoraram significativamente, e a expectativa de vida vem aumentando junto com o
avango da medicina e da tecnologia (ROGERS, 2001). Em funcao disso, questbes
importantes relacionadas a utilizacdo do tempo de vida das pessoas podem ser

repensadas. O que fazer com o tempo disponivel?

O sociologo francés Dumazedier (2001) diz que o lazer é definido pelo
conteudo do tempo destinado a realizacdao da pessoa. Por isso, o lazer diz respeito
as atividades relacionadas as necessidades do corpo € da mente, e ao

desenvolvimento intelectual.

Esta pesquisa busca analisar dados pertinentes ao tema lazer, com a
finalidade de desenvolver o projeto de qualificagdo do Parque do Trabalhador da
cidade de Taquara /RS, propondo nao s6 um espaco de lazer que integre qualidades
construtivas, funcionais e estéticas, mas também um ambiente de convivéncia e

interagdo social, condizente com sua real fungdo no ambito da cidade como um todo.

Através de dados bibliograficos, serdo analisados aspectos sobre o lazer
levando em consideragado as demandas atuais, que servirdo de fundamentacao para
a realizacdo do projeto j@ mencionado. Para isso, essa investigacdo busca o
entendimento do tema e suas implicagées, bem como procura relacionar a utilizacao
do tempo livre (e do espaco destinado a isso) com o possivel desenvolvimento

intelectual das pessoas, estabelecendo uma conexao entre lazer e educacao.

A qualificagdo do Parque do Trabalhador de Taquara foi eleita como foco
desta pesquisa apdés a constatacido da precariedade dos espacos publicos da

cidade, assim como do proprio parque. Sdo espagos que demonstram caréncia de



infra-estrutura e manutengdo, que acabam sendo subutilizados e denigrem a

imagem do municipio.

Numa primeira etapa de trabalho, serdo apresentadas informacdes relativas
ao lazer, a partir de uma densa pesquisa bibliografica, a fim de qualificar o tema. A
partir dessas informacgdes, é proposta uma abordagem do espacgo de lazer de forma
diferenciada, buscando uma clara relacdo entre o tempo livre e a utilizacido do
mesmo para o desenvolvimento intelectual do individuo. Para tanto, ha uma breve
apresentacdo da Teoria das Inteligéncias Multiplas, desenvolvida pelo psicologo
Howard Gardner, que ¢é tratada nessa pesquisa como uma sugestdo de
intencionalidade, onde as definicbes de diferentes tipos de inteligéncia que ela

propde servirao de artificios referenciais e/ou determinantes para o projeto.

Apods essa abordagem teodrica, sdo trazidas informacdes sobre a cidade de
Taquara, com algumas andlises pertinentes ao tema e ao local escolhido para o
desenvolvimento da proposta de projeto. Ainda nessa etapa s&o apresentados dois
diagnosticos: um de abrangéncia mais geral, tratando das principais areas
destinadas ao uso publico na cidade, e um local, descrevendo os equipamentos do

parque e suas condi¢des de utilizacao.

Finalizando a pesquisa, estdo as analises de projetos referenciais, que
também servirdo como base de estudo e repertério para que se possa cumprir a

proxima etapa.



1 0 LAZER

Existe uma falta de consenso sobre o significado do lazer, seja pelo senso
comum, seja entre estudiosos do assunto ou técnicos que atuam na area.

A palavra lazer deriva do latim licere, ou seja, "ser licito", "ser permitido".

Em seu livro Sociologia Empirica do Lazer, Joffre Dumazedier destina o
vocabulo lazer ao unico conteudo do tempo orientado para a realizacdo da pessoa
como fim ultimo. Este tempo esta relacionado diretamente com as responsabilidades
do individuo, ou seja, é determinado pela liberacao das obrigagdes profissionais,
familiares, soécio-politicas e socio-espirituais. Além disso, Dumazedier distingue
quatro periodos de lazer: o lazer do fim do dia, o do fim de semana, o de fim de ano
(férias) e o do fim da vida (aposentadoria). Por ocasido desses periodos, o lazer diz
respeito a um conjunto de atividades relacionadas as necessidades do corpo e da
mente dos interessados: lazeres fisicos, praticos, artisticos, intelectuais, sociais.
Essas atividades s&o chamadas de lazeres, e seu conjunto constitui o lazer
(DUMAZEDIER, 1999).

Os gregos denominavam de 6cio o tempo livre. Segundo Bacal (2003) o
ideal de sabedoria era cultivado através do o6cio, dando um significado mais
importante as atividades ociosas em relagao as de trabalho. Em grego,

0 6cio se diz skolé, em latim schola e em castelhano escuela. Deste modo,
0s nomes com que se denominam os lugares em que se levava a cabo a
educacao — inclusive a educagao superior — significavam ocio. A raiz skolé
implicava, do ponto de vista semantico, os atos de parar ou cessar,
indicando, portanto, as idéias de repouso ou paz. Mais tarde, significou ter
tempo desocupado ou, especificamente, ter tempo para si mesmo (PIEPER,
Josef apud BACAL, 2003).

Para Marcellino (2002), o entendimento do lazer e do seu significado na vida

cotidiana nao pode partir somente do conteudo da agdo. Em outras palavras, se para



algumas pessoas o futebol constitui uma atividade de lazer, nao raro significa tédio e
desconforto para outro individuo, por exemplo. Portanto, destacam-se os aspectos

tempo e atitude:

O lazer considerado como atitude sera caracterizado pelo tipo de relagcéo
verificada entre o sujeito e a experiéncia vivida, basicamente a satisfagdo
provocada pela ativiade.

O lazer ligado ao aspecto tempo considera as atividades desenvolvidas no
tempo liberado do trabalho, ou no “tempo livre”, ndo s6 das obrigagbes
profissionais, mas também das familiares, sociais e religiosas
(MARCELLINO, 2002, p. 8).

Essa consideracdo a respeito da atitude e do tempo esclarece o conceito de
lazer, ao mesmo tempo que determina o quéo variados podem ser os conteudos do

mesmo.

Quanto aos valores (ou fungdes) do lazer, o descanso e o divertimento sao
frequentemente associados ao termo. No entanto, outra possibilidade também
ocorre, nem sempre perceptivel: a do desenvolvimento pessoal e social. Nas
atividades de lazer estdo presentes oportunidades espontdneas de contato,
percepcao e reflexdo sobre as pessoas e as realidades de cada uma
(MARCELLINO, 2002).

Sobre a fungdo do lazer, também Dumazedier (2001) estabelece trés

situacoes:

- Descanso: livrar-se da fadiga;

- Divertimento, recreacéo e entretenimento: libertar-se da monotonia, busca
de complementagdes e evasao para um mundo diferente e diverso da rotina. Esta
pode levar a atividades reais baseadas em mudangas de lugar, ritmo e estilo
(viagens, jogos, esportes), ou recorrer a atividades ficticias com base na
identificacao e projecao (cinema, teatro...);

- Desenvolvimento: pratica de uma cultura desinteressada do corpo, da

sensibilidade e da raz3o.



A possibilidade de escolha das atividades e o carater “desinteressado” de
sua pratica sao caracteristicas basicas do lazer. Considerando que o conteudo
dessas atividades possa ser educativo, € proposto aqui uma abordagem mais
especifica do tema, onde o lazer e seus componentes sejam pensados para a

realizacao desse fim ultimo, o de educar.

1.1 O LAZER E O ESPACO URBANO

De acordo com Marcellino (2002), o espago de lazer € o espago urbano. No
entanto, ha uma série de descompassos nessa relagao. O crescimento das cidades
e 0 aumento da populagédo nao foram acompanhados pelo desenvolvimento da infra-
estrutura, o que acabou gerando centros urbanos concentradores de beneficios e

periferias carentes de equipamentos.

O crescimento desordenado, a especulacao imobiliaria, enfim, uma série de
fatores vem contribuindo para que o quadro das nossas cidades ndo seja
dos mais promissores, quer na defesa de espacos, quer em termos da
paisagem urbana, quando se fala da contemplagéo estética. Em nome da
economia e da funcionalidade, muito se tem feito “enfeiando” a paisagem
urbana (MARCELLINO, 2002, p.26).

Essa constatacdo remete a um questionamento: a solucido para essa
caréncia de espacos de lazer ndo seria a construgcido de novos locais com essa
finalidade? Aparentemente, sim. No entanto, a realidade do espago urbano é outra.
Ruas, pracas e parques constituem importantes espacos na cidade, porém ha
muitos vazios urbanos desvitalizados, destruidos pela decadéncia, sem uso,
desprezados. Jacobs (2002) diz que os parques sao direta e drasticamente afetados
pela maneira como a vizinhanca interfere neles. Ou seja, ndo sdo os parques que
promovem o seu entorno, pelo contrario: eles possuem seu desempenho instavel,

dependem da influéncia da vizinhancga.

A proposta de implantacdo de novos espacos de lazer sempre aparece
como opgao para agregar qualidade a cidade quando sao levantadas questdes de

vitalidade urbana, urbanidade, legibilidade, etc. Muito embora essa possa ser uma
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opc¢ao bastante atraente — e adequada, em certos casos -, € preciso também voltar a
atencdo para os ambientes ja existentes na cidade: ruas, pracas e parques. O
diagnéstico deles pode revelar questdes importantes a serem consideradas em
novos projetos, além de, muitas vezes, evidenciarem a necessidade urgente de

qualificacao, revitalizagao e/ou reforma destes mesmos locais.

Outra questao a ser pensada diz respeito ao desempenho desses espacos e
sua relacdo com o fator tempo. Os parques sdo locais que podem tornar-se
apreciados e valorizados, mas também podem experimentar a impopularidade.
Jacobs (2002, p. 97) diz que “as pessoas dao utilidade aos parques e fazem deles
um sucesso, ou entdo nao os usam e os condenam ao fracasso”. Isso quer dizer que
o desempenho desses espacos depende de fatores externos importantes, tais como
sua aceitacao pelos individuos, a constituicdo do entorno, e até mesmo modificacdes

que o espaco venha a sofrer com o decorrer dos anos.



2 LAZER E INTENGAO - A TEORIA DAS INTELIGENCIAS MULTIPLAS COMO
PROPOSTA DE INTENCIONALIDADE

Partindo do conceito de que através da educacao € possivel melhorar as
condigdes de vida dos individuos, e considerando a importancia do lazer ja descrita
anteriormente, se propde a utilizagdo da Teoria das Inteligéncias Multiplas como
uma alternativa para definir uma diversidade de atividades e/ou equipamentos a
serem propostos no projeto de qualificacdo do parque. Em outras palavras, deseja-
se desenvolver um programa de necessidades a partir desta teoria, onde a relagao
entre lazer e educagao se faga presente, incentivando o desenvolvimento intelectual

dos individuos.

As atividades de lazer podem ser portadoras de um alto potencial educativo.
O reconhecimento desse potencial traz a tona inumeras possibilidades: o uso do
lazer integrado na escola, por exemplo, € um assunto ja bastante discutido
(MARCELLINO, 1995). Nesta pesquisa, ha a intencdo de propor essa nova
abordagem para o programa de um parque, muito embora seja uma abordagem com
carater tematico — ndo se ambiciona estabelecer uma nova forma de projetar e
construir parques, mas sim, propor um espaco que tenha por tras uma intengao: o de

instigar e educar de forma desinteressada, de estimular a busca da sabedoria.

Na citagdo a seguir, Santo Agostinho fala sobre a busca da sabedoria:

O primordial autor e motor do universo € a inteligéncia. Portanto, a causa
final do universo deve ser o bem da inteligéncia e isto é verdade. De todas
as buscas humanas, a busca da sabedoria € a mais perfeita, a mais
sublime, a mais util e a mais agradavel. A mais perfeita porque na medida
em que o homem entrega-se a busca da sabedoria, nesta extensao ele ja
desfruta de alguma parcela da verdadeira felicidade (SANTO AGOSTINHO,
apud GARDNER, 1994).

A formacao/informacgao através do lazer devera ser o ponto chave dessa

proposta. O desenvolvimento do ser humano de maneira desinteressada, porém
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intencional. Pessoas de todas as idades deverdo ter alternativas de atividades

agradaveis e compativeis com suas necessidades ou desejos.

A decisado pela escolha da Teoria das Inteligéncias Multiplas foi tomada a
partir da constatacdo de que ela determina uma diversidade de Inteligéncias, que
poderiam ser convertidas em possiveis temas a serem desenvolvidos dentro do

parque.

2.1 APRESENTACAO DA TEORIA

A Teoria das Inteligéncias Multiplas, do psicélogo americano Howard
Gardner (1994), mostra uma visao diferente sobre as competéncias intelectuais
humanas. Ao contrario do teste de Q.l., que estabelece um método de medi¢ao dos
potenciais individuais e determina uma nogao de inteligéncia unica, Gardner sugere
que multiplas formas de inteligéncias podem ser desenvolvidas, e que todas as

pessoas nascem com potencial para isso.

A teoria determina sete tipos de inteligéncias, que abrangem diversos
potenciais que podem ser desenvolvidos pelo ser humano: a inteligéncia musical,
linguistica, logico-matematica, espacial, intrapessoal, interpessoal e a corporal-
sinestésica. O autor ressalta que embora as inteligéncias tenham definicbes
distintas, elas quase nunca funcionam de maneira isolada. Além disso, ele afirma
que as inteligéncias nao estdo limitadas as sete originais, porém a definicao
apropriada e satisfatéria de inteligéncias adicionais € mais complexa do que as ja

evidenciadas e definidas.
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2.2TIPOS DE INTELIGENCIA

A seguir serdo explicadas cada uma das sete inteligéncias definidas por
Gardner. Em cada uma dessas descrigdes também serdo lancadas possiveis
aplicagbes praticas, através de elementos de projeto ou atividades, que poderao ser

utilizadas na proposta a fim de estabelecer relagdes entre teoria e projeto.
a) Inteligéncia Linguistica
E a habilidade para lidar com as palavras nos diferentes niveis da
linguagem, com o intuito de convencer, agradar, estimular, informar ou transmitir
idéias.
Palavras-chave: LER — ESCREVER - FALAR

Atividades e/ou elementos de projeto relacionados: biblioteca comunitaria, espago

para apresentacdes ao ar livre (palco).
b) Inteligéncia Musical
Habilidade que permite organizar sons a partir de elementos musicais, como
tons, timbres, alturas e temas, acarretando em produgcdo e reproducdo destes
elementos. Envolve o reconhecimento de modelos tonais e ritmicos, e a
compreensao da relagdo entre som e sensagao.

Palavras-chave: TOCAR — CANTAR - ESCUTAR

Atividades e/ou elementos de projeto relacionados: espago para apresentagdes

(palco), oficinas de danga ou algum instrumento musical.

c) Inteligéncia Légico — Matematica
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E a habilidade de lidar com o raciocinio l6gico para reconhecer problemas
envolvendo numeros e demais elementos matematicos, buscando resolvé-los.

Envolve o raciocinio cientifico e deducao.

Palavras-chave: CALCULAR — RESOLVER — RACIOCINAR

Atividades e/ou elementos de projeto relacionados: espago com computadores e
internet (envolve raciocinio l6gico), jogos infantis (elementos no préprio playground),

mesas para jogar xadrez, dama, cartas...

d) Inteligéncia Espacial

Capacidade para perceber o mundo visual e espacial, formando um modelo
mental preciso que possa ser utilizado para orientar-se entre objetos ou transformar
as caracteristicas de um determinado espacgo. Envolve interpretacdo e criacdo de

imagens visuais e a compreensao de imagens e seus significados.

Palavras-chave: VER — ASSISTIR - DESENHAR

Atividades e/ou elementos de projeto relacionados: playground, labirinto, alguma
atividade ou elemento que envolva o lago e seu potencial com relagdo a

contemplagao (deque, por exemplo).
e) Inteligéncia Corporal — Cinestésica
E a habilidade de utilizar o corpo (ou parte dele) sob diversas maneiras,
envolvendo tanto o autocontrole corporal quanto a destreza manual, agilidade fisica

e equilibrio.

Palavras-chave: DANCAR — MOVER-SE - CRIAR
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Atividades e/ou elementos de projeto relacionados: espago para apresentacdes
(palco), atividades fisicas e seus espagos (ginasio, campos...), playground, oficina de
danca, artesanato.

f) Inteligéncia Interpessoal

Habilidade para entender e responder adequadamente ao comportamento e
aos desejos de outras pessoas, compreendendo-as e percebendo suas motivagoes

ou inibicdes, sabendo como satisfazer suas expectativas emocionais.
Palavras-chave: CONVERSAR - ESCUTAR - FALAR

Atividades e/ou elementos de projeto relacionados: espagos de convivéncia, cafe,
bar, playground, atividades fisicas em grupo, oficinas.

g) Inteligéncia Intrapessoal

E a habilidade que permite o autoconhecimento, propiciando o acesso aos
seus proprios sonhos e idéias, administrando seus sentimentos e emocoes,
buscando formar um modelo real de si e utiliza-lo para conduzir proveitosamente

seus projetos durante a vida.

Palavras-chave: PENSAR — MEDITAR - IMAGINAR

Atividades e/ou elementos de projeto relacionados: espagos de meditagdo, locais

mais reservados de permanéncia, bancos diferenciados.



3 LOTE DE ESTUDO - PARQUE DO TRABALHADOR

A escolha do Parque do Trabalhador como foco desta pesquisa foi
determinada a partir da observagdo de varias questdes que serdo tratadas neste

capitulo.

3.1 APRESENTAGCAO DO MUNICIPIO DE TAQUARA

O municipio de Taquara esta situado na Regido Metropolitana de Porto
Alegre, no estado do Rio Grande do Sul (Imagem 1). Dista 72 km de Porto Alegre,
40 km de Gramado, 40 km de S&o Francisco de Paula, 36 km de Novo Hamburgo e
89 km de Tramandai. Sua populagcido no ano de 2009, de acordo com estimativa do
IBGE, € de 55.473 habitantes. Possui uma area de 457 km>.

O nome da cidade € proveniente da cerrada vegetagdo de bambus silvestres
(taquarais), que na época de sua colonizagado cobria as margens do Rio dos Sinos,
um dos cursos d’agua que banha a cidade. O clima é predominantemente

subtropical, com invernos rigorosos (WIKIPEDIA, 2009).

Uma de suas principais caracteristicas € a sua privilegiada localizagdo
geografica: o municipio € ponto de ligagdo entre importantes regides do RS, como a
Serra Gaucha, Litoral, Regido Metropolitana e Vale dos Sinos. No entanto, a sua
acessibilidade facilitada ndo impede que a cidade assuma um carater individualista —
€ uma cidade pra se morar, trabalhar, mas nio pra se conviver. Ha poucas opg¢des
de espacgos de lazer, que estimulem a cultura e o encontro. Na busca por satisfazer
essas necessidades, os moradores freqlientemente saem para as cidades vizinhas —

Novo Hamburgo, Porto Alegre, Gramado, etc.

Outro fator importante a ser considerado € a educagao: a cidade atende

estudantes de toda a regido do Vale dos Sinos. Conta com uma rede de 44 escolas
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publicas municipais, 12 escolas publicas estaduais e 9 escolas particulares. O
ensino superior é atendido pelas Faculdades de Taquara (Faccat), que conta com 16
cursos de graduacdo (WIKIPEDIA, 2009).

9

Imagem 01 — Localizagéo da cidade de Taquara no estado do Rio Grande do Sul
Fonte: WIKIPEDIA, 2009

3.1.1 Analise dos Espacgos Publicos da Cidade de Taquara — Pragas e Parques

O espacgo publico é aquele que, na esfera urbana, é caracterizado pelo uso
comum. A rua € um exemplo de espago publico por exceléncia. Pragas e parques

urbanos também constituem lugares de uso compartilhado por todos.

Os espagos publicos cumprem diversas fungdes para a cidade, tais como:
- possibilidade de interagdo e convivio social;

- recreacao;
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- “respiro” para o ambiente urbano densificado;

- embelezamento do espago urbano;
- identidade para bairros ou até mesmo cidades inteiras.

Taquara possui trés espagos principais destinados ao uso publico

(considerando pragas e parques). Sdo duas pragas — Praga Marechal Deodoro e
Praca da Bandeira - e o préprio Parque do Trabalhador (Imagem 02). Nota-se ai um
descompasso resultante do crescimento da cidade, e que € um problema de muitas
outras localidades. O aumento da populacdo nado foi acompanhado pelo
desenvolvimento da infra-estrutura, resultando em areas urbanas centrais com

equipamentos concentrados e as periferias densas, carentes de beneficios.
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Imagem 02 — Cidade de Taquara e seus trés espagos publicos principais.
Fonte: GOOGLE EARTH adaptada por Mirian Bernhardt, 2009
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A implantagdo de novos espagos e equipamentos especificos de lazer é
importante para a vida na cidade. No entanto, também é preciso tratar da
conservagao dos ja existentes. Para avaliar esse aspecto, foram feitos diagnodsticos
das duas pragas, levando em consideragdo diferentes pontos, tais como
acessibilidade, frequiéncia de utilizagao pelas pessoas, condi¢des dos equipamentos

e elementos constituintes do espago e a existéncia de manutencgao.

Em uma breve anadlise da Praca Marechal Deodoro (Imagens 03 e 04),
localizada no centro da cidade, verificou-se que ha certa manutengao do ambiente,
porém sua estrutura é precaria. Nao ha elementos que a caracterizem como
acessivel, seus sanitarios estdo depredados e malcheirosos, e o espago é carente
de equipamentos urbanos, como bancos, lixeiras, etc (Imagens 05, 06, 07 e 08). A
falta de critérios quanto a localizagcdo, desenho e dimensionamento destes
equipamentos afeta a qualidade dos espagos publicos, ocasionando poluigao visual,
desorientacdo e dificuldades de uso e circulagdo das pessoas, principalmente
idosos, portadores de deficiéncia, gestantes e criangas. Além dos aspectos

apontados, € perceptivel a subutilizagdo da praga, que acaba sendo negligenciada

pelos habitantes do municipio.

Imagem 03 - Vista aérea da Praca Marechal Deodoro.
Fonte: GOOGLE EARTH adaptada por Mirian Bernhardt, 2009



Imagem 05 - Bancos instalados na Praga Marechal Deodoro, pouco utilizados devido a localizagao.
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Imagem 06 - Vista da Praga Marechal Deodoro, mostrando a declividade de acesso, além de degraus que
estdo presentes por todo o espago.

Imagem 07 - Sanitarios da Praga Marechal Deodoro, em mau estado de conservacao e mal cheirosos. O
detalhe mostra pichagoes no interior de um deles.
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Imagem 08 - Vista da Pragca Marechal Deodoro, mostrando sua declividade, além de degraus que estado
presentes por todo o espago.

Com relagdo a Praga da Bandeira, a situagdo é ainda mais deploravel.
Apesar de sua boa localizagao (Imagem 08), em area central da cidade e proxima ao
terminal rodoviario, a praga nao evidencia nenhum tipo de cuidado quanto a sua
conservagao, apresentando mobiliario urbano precario, caminhos sem pavimentagao
adequada, sanitarios sujos e deteriorados e brinquedos infantis danificados
(Imagens 10, 11, 12, 13 e 14).

Aqui, ha problemas de acessibilidade em duas esferas: tanto na questéo de
utilizagdo de materiais inadequados e existéncia de obstaculos que impossibilitam o
acesso de pessoas que possuam algum tipo de necessidade especifica, quanto na
questdo dos limites do lote da praca. Apenas uma das suas testadas permite o
ingresso no seu interior, enquanto que as outras estdo conformadas: ora por uma
parada de 6nibus, ora pelo camelédromo que existe no local, ou ainda, pela divisa

com o lote de uma escola (Imagens 15 e 16).
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Devido a sua ma conservagao, a Praga da Bandeira € um espacgo publico
quase abandonado, o que a caracteriza como um ambiente pouco seguro mesmo

durante o dia.

Imagem 09 - Vista aérea da Praga da Bandeira.
Fonte: GOOGLE EARTH adaptado por Mirian Bernhardt, 2009
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Imagem 11 - Vista da unica testada livre na Praga da Bandeira, com cachorros de rua, passeios
desnivelados e falta de pavimentacao no interior da praca.
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Imagem 12 - Equipamentos infantis da Praca da Bandeira, estragados ou em péssimo estado de
conservagao.

Imagem 13 - Caminhos da Praca da Bandeira, sem pavimentagdo adequada. Aqui aparece também um
dos poucos postes de iluminagdo, mau conservado.
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Imagem 14 - Sanitarios da Praga da Bandeira, subutilizados devido ao seu péssimo estado de
conservacgao e falta de manutencgao.

Imagem 15 - Vista geral da Praga da Bandeira, mostrando o Camelédromo na sua principal testada.
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Imagem 16 - Vista da parada de 6nibus na Praga da Bandeira, que conforma uma das barreiras de acesso
ao interior do espaco.

3.2 CARACTERISTICAS GERAIS DO PARQUE DO TRABALHADOR

O Parque do Trabalhador ocupa uma area de 47.592 metros quadrados,
localizada no Bairro Recreio. Oferece a populagdo um ginasio de esportes, um
campo de futebol onze, uma quadra para a pratica de futebol de areia, duas quadras
de vdlei, vestiarios e sanitarios, playground e equipamentos de ginastica ao ar livre.

Possui ainda um lago artificial.

Dentre os espagos publicos existentes em Taquara (ja citados nessa
pesquisa), o parque € o maior e mais freqlentado pelos moradores. Alguns eventos
organizados pela prefeitura da cidade sao realizados nele (ANEXOS A, B e C), por
ser um espacgo amplo e de facil acesso. A qualificagdo do parque se faz necessaria a
partir da constatagdo de algumas deficiéncias em sua infra-estrutura, além da

verificagéo da potencialidade do lugar.
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3.2.1 Diagnéstico dos equipamentos existentes no local

Para uma melhor compreensao da area de estudo, fez-se necessario uma
analise especifica de cada elemento existente no local. Estes sdo apresentados aqui
através de levantamento fotografico, descrigbes e analises criticas, que levam em
consideragao diversas particularidades, tais como freqiéncia de utilizacdo e estado

de conservagao.

Estas andlises sdo de carater empirico, realizadas com base em

observacdes in loco e de autoria propria.

A Imagem 17 mostra os elementos do parque identificados por numeros, que

S80 0S mesmos que seguem nas analises.

Parque do Trabalhador { [ A\
i E Metros Setembro 2009 8 )
: 0 125 25 50 75 100 v/

S N

Imagem 17 - Fotografia aérea do Parque do Trabalhador de Taquara com indicagao dos equipamentos
existentes.
Fonte: Prefeitura de Taquara/RS adaptado por Mirian Bernhardt, 2009
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a) Quadra de futebol de areia (1):

Apds diversas visitas ao local, em horarios diferenciados, constatou-se que a
quadra de futebol de areia (Imagem 18) ndo é muito utilizada, se considerarmos o
uso de outros elementos do parque. Ha postes de iluminagdo adequados para seu
uso, porém estes permanecem desligados durante a noite. Outras consideragdes a

respeito da iluminagdo do parque serao tratadas a seguir.

Imagem 18 - Quadras de areia do Parque do Trabalhador de Taquara.

b) Quadras de vllei de areia (2):

Assim como a quadra de futebol de areia, as duas quadras de vodlei (Imagem
18) também nado sdo muito utilizadas. Nesse caso, a subutilizagdo € ainda mais
evidente, permitindo concluir que duas quadras destinadas a essa atividade sao

desnecessarias.
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c) Departamento de Esportes da Secretaria Municipal de Educacdo e
Cultura e sanitéarios (3):

Os sanitarios do parque encontram-se em péssimas condi¢gdes de uso, como
€ possivel visualizar nas Imagens 19 e 20. O piso esta inacabado e suas paredes
estdo sujas. Além disso, seu tamanho € pequeno se considerarmos as dimensdes

do parque, e n&o possui condi¢des adequadas de acessibilidade.

Quanto ao Departamento de Esportes (Imagem 21), estd localizado no
parque por nao haver local especifico para seu funcionamento. Suas instalagbes
acontecem no antigo restaurante do parque, o que configura uma situagao

provisoria.

Imagem 19 - Sanitarios do Parque do Trabalhador de Taquara, mal conservados, sujos e mal cheirosos,
além de possuirem poucos equipamentos sanitarios.
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Imagem 20 - Vista interna dos sanitarios do Parque do Trabalhador de Taquara.

Imagem 21 - Edificagdo que esta sendo utilizada como sede do Departamento de Esportes da Secretaria
Municipal de Educagéo e Cultura, no Parque do Trabalhador de Taquara.
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d) Lago artificial (4):

O lago artificial (Imagem 22) € um dos elementos mais importantes do
parque, considerando o fator legibilidade. No entanto, seu potencial ndo é
valorizado: o lago encontra-se cercado, ja que abriga alguns patos e gansos, e

devido a isso, permanece muito sujo.

Imagem 22 - Lago artificial do Parque do Trabalhador de Taquara.

e) Campo de futebol onze (5):

Juntamente com o lago, o campo (Imagem 23) também se mostra
importante para o parque e sua identidade. Possui 96 metros de comprimento por 65
metros de largura, dimensdes que estdo de acordo com os valores exigidos pelo
Inmetro. Esse elemento talvez seja o maior atrator de pessoas para o local,
principalmente pela pista que possui em torno de sua extenséo, que é utilizada para

pratica de caminhadas e corrida pelos usuarios. Porém, ha uma reclamagao em
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relagdo a ela: sua pavimentagdo € de um material granulado escuro, o que acaba
incomodando as pessoas por sujar demais seus calgados.

O campo em si também é um atrativo a parte, sendo muito utilizado

principalmente aos finais de semana, como ilustra a Imagem 24.

.r'-,,-* e : o

Imagem 23 - Vista do campo de futebol onze situado no Parque do Trabalhador de Taquara.

Imagem 24 - Pessoas utilizando o campo do Parque do Trabalhador de Taquara num domingo a tarde.
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f) Vestiarios (6):

O aspecto dos vestiarios (Imagem 25) segue a dos outros equipamentos: é
possivel constatar o descaso e falta de manutengdo de suas instalagdes. Em
constantes visitas ao local, ndo foi visualizada sua utilizagdo, ou sequer se pdde

acessa-los internamente.

T,

iiis

“!l

Imagem 25 - Vestiarios do Parque do Trabalhador de Taquara.

g) Equipamentos para ginastica ao ar livre (7):

Estes equipamentos sédo de razoavel utilizacdo. Ocorre aqui 0 mesmo
problema diagnosticado em outros elementos do parque: a condi¢ao de uso ruim,

devido a falta de cuidados e manutencdo. A Imagem 26 ilustra esse topico.
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Imagem 26 - Equipamentos de ginastica ao ar livre no Parque do Trabalhador de Taquara.

h) Equipamentos infantis (playground) (8):

A area destinada aos equipamentos infantis também foi analisada (Imagem
27). E pequena, cercada e ndo existem bancos ou qualquer outro elemento que

permita a permanéncia de pais que precisam tomar conta dos filhos.

Imagem 27 - Equipamentos infantis (p/layground) no Parque do Trabalhador de Taquara.
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i) Ginasio municipal (9):

O ginasio municipal é outro elemento importante presente no parque. E
bastante utilizado, por proporcionar um espago fechado com quadra de futebol de
saldo com dimensdes oficiais. As Imagens 28, 29 e 30 mostram as condi¢des atuais
da construcdo. E possivel perceber a necessidade de reparos e adequacdes tanto
interna quanto externamente. A cozinha &€ um exemplo disso, como mostra a

Imagem 31.

Imagem 28 - Vista da fachada do Ginasio Municipal localizado no Parque do Trabalhador de Taquara.
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Imagem 29 - Vista interna do Ginasio Municipal localizado no Parque do Trabalhador de Taquara.

Imagem 30 - Vista interna do Ginasio Municipal localizado no Parque do Trabalhador de Taquara:
arquibancadas.
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Imagem 31 - Vista interna do Ginasio Municipal localizado no Parque do Trabalhador de Taquara:
cozinha, em péssimas condigdes de uso.

j) Pista de skate (10):

A pista de skate (Imagens 32 e 33) é responsavel por atrair diversas pessoas
ao Parque do Trabalhador, especificamente jovens (Imagem 34). E um equipamento
que foi implantado com sucesso, permitindo uma atividade que devera ser mantida.

Exige apenas alguns cuidados de manutengao.
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Imagem 32 - Pista de Skate no Parque do Trabalhador de Taquara, um dos equipamentos mais utilizados.

Imagem 33 - Pista de Skate no Parque do Trabalhador de Taquara.
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Imagem 34 - Jovens na pista de Skate no Parque do Trabalhador de Taquara, um dos equipamentos mais
utilizados.

k) Outras consideragdes:

Além dos aspectos apontados, existem ainda outras questdes importantes
de serem assinaladas. O estado de conservacéo ruim também aparece no mobiliario
urbano dentro do parque. Alguns bancos estdo quebrados (Imagens 35 e 36), ndo
ha lixeiras. A ma iluminagéo a noite torna o local inutilizavel, ja que seu aspecto
denota inseguranga (Imagens 37 e 38). Nao ha passeios, € 0s poucos caminhos
existentes ndo sdo pavimentados, tornando a acessibilidade inviavel em casos

especiais e sendo motivo de inutilizagcdo em dias de chuva.



Imagem 35 - Banco quebrado no Parque do Trabalhador de Taquara.

Imagem 36 - Banco quebrado no Parque do Trabalhador de Taquara.
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Imagem 37 - lluminagao precaria no Parque do Trabalhador de Taquara.

Imagem 38 - lluminagao precaria no Parque do Trabalhador de Taquara: local inseguro.
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3.3 LEGISLACAO VIGENTE E REGIME URBANISTICO

A cidade de Taquara possui um Plano Diretor Municipal recente, instituido
pela lei 3.715 em 10 e outubro de 2006. De acordo com seu Zoneamento Urbano, o
Parque do Trabalhador encontra-se na Zona Mista 3, que estabelece as seguintes
diretrizes constantes no art. 73:

Art. 73 - Na Zona Mista Trés (ZM3) as edificagbes obedecerdo aos
seguintes indices de ocupacao:

| - indice de Aproveitamento (IA)
a. Residencial: 2,4

b. Comercial: 1

c. Industrial: 1

Il — Taxa de Ocupagéo para base (TOB)
. Residencial: 65%

. Comercial:75%

c. Industrial: 60%

oo

Il — Taxa de Ocupagéo para torre (TOT)

a. Residencial: 55%

b. Comercial: 55%

IV — Cota Ideal por Unidade (Cl) para o uso 2 = 125 m?

§ 1° - Séo considerados conformes para esta zona os usos 1, 2, 3,4, 5,6, 7,
8,10, 13, 14,17, 18, 19, 21, 23 e 24.

§ 2° - S&o considerados permissiveis para esta zona os usos 11, 15, 16, 20,
22, 25, 26, 27, 28, 29, 30, 32, 33, 34, 35, 38, 41, 43, 44 e 45.

§ 3° - Séo considerados proibidos para esta zona os usos 9, 12, 31, 36, 37,
39,42, 46, 47, 48, 49 e 50.

A politica de Esporte e Lazer também consta no Plano Diretor no Capitulo V
- DA POLITICA DE ESPORTES E LAZER:

Art. 18 - A politica de esportes e lazer tem como objetivo propiciar aos
municipes condi¢cdes de desenvolvimento fisico, mental e social, através do
incentivo a pratica de atividades esportivas e recreativas.

Art. 19 - A politica de esportes e lazer devera orientar-se pelos seguintes
principios:

| - desenvolvimento e fortalecimento dos lagos sociais e comunitarios entre
os individuos e grupos sociais;

Il - universalizacdo da pratica esportiva e recreativa, independentemente
das diferencas de idade, raga, cor, ideologia, sexo e situagao social.
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Art. 20 - Sao diretrizes da politica de esportes € lazer:

| - envolver as entidades representativas na mobilizagdo da populagéo, na
formulagéo e na execugao das agbes esportivas e recreativas;

Il - prover, ampliar e alocar regionalmente recursos, servigos e infra-
estrutura para a pratica de atividades esportivas e recreativas;

lll - proporcionar a toda populacdo, condicbes de acesso e de uso dos
recursos, servicos e infra-estrutura para a pratica de esportes e lazer;

IV - incentivar a pratica de diversas modalidades esportivas na rede escolar
municipal através de programas integrados a disciplina Educacao Fisica;

V - implementar e apoiar iniciativas de projetos especificos de esportes e
lazer para todas as faixas etérias;

VI - apoiar a divulgagéo das atividades e eventos esportivos e recreativos;

VII - descentralizar e democratizar a gestdo e as agdes em esportes e lazer,
valorizando-se as iniciativas e os centros comunitarios dos bairros;

VIl - desenvolver programas para a pratica de esportes amadores;
IX — proporcionar a promogéao eventos poli-esportivos e de lazer nos bairros.

X - articular iniciativas nas areas de saude, esporte e lazer para o
desenvolvimento psicossomatico.

Paragrafo Unico — O esporte e o lazer, incluindo as atividades culturais,
terdo exclusividade na destinacdo de uso das pragas e parques do
Municipio, ficando vedada a ocupacdo e edificacdo de prédios que né&o
estejam vinculados a estas atividades.

Nao ha um regramento especifico para areas publicas (parques e pragas).
Todos os condicionantes legais especificados pelo Plano Diretor deverdo ser

respeitados na elaboracéo da proposta de qualificacdo do Parque do Trabalhador.

3.4 RELACOES COM O ENTORNO, SISTEMA VIARIO E LIMITES DO LOTE

Jacobs recomenda implantar espagos publicos onde ja exista vida,
movimento de pessoas e usos variados. “Se nao for no centro, deve situar-se onde a
vida pulse, onde haja movimentacio de escritérios, atividades culturais, residéncia e
comeércio” (JACOBS, 2000). Fazendo uma reflexdo mais aplicada ao espaco foco
dessa pesquisa, o Parque do Trabalhador esta posicionado em um bairro da cidade

de carater predominantemente residencial. Seu entorno imediato é definido por
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residéncias, mas ha um potencial de crescimento para essa area devido a
proximidade da rodovia RS 239 (Imagem 39). O Férum da cidade também faz parte
desse entorno, bem como alguns pequenos comércios que se estabeleceram

préximos a ele.

O parque esta localizado no Bairro Recreio, no quarteirao definido pelas ruas
Nestor Paulo Hartmann, Ernesto Alves, Enrique Bauermann e pela rodovia RS 239

(Imagem 40). Todas as ruas s&o de mao-dupla.

Apds uma analise dessas vias, constatou-se que a Rua Ernesto Alves é a
mais importante, visto que possibilita acesso direto a cidade pelos dois sentidos da
rodovia. Seu fluxo, portanto, é intenso. Ja a Rua Enrique Bauermann faz conexao
com apenas um sentido (Litoral — Novo Hamburgo), o que acaba gerando um fluxo
moderado. Na Rua Nestor Paulo Hartmann observa-se a presenga predominante de
edificacées residenciais térreas. Portanto, ha um fluxo leve de automéveis,

conformando uma via tranquila de carater puramente residencial.
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Imagem 39 - Relagdo com o entorno — Cidade de Taquara e suas principais conexdes.
Fonte: GOOGLE EARTH adaptado por Mirian Bernhardt, 2009
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Imagem 40 - Sistema viario local.
Fonte: GOOGLE EARTH adaptado por Mirian Bernhardt, 2009

3.5 LEVANTAMENTO PLANIALTIMETRICO

O levantamento planialtimétrico (Imagem 41) cedido pela prefeitura da
cidade permite uma avaliagao de condigdes geomorfoldgicas do lote. Existem alguns
desniveis de terra em alguns pontos nas extremidades do parque, que chegam num
maximo de seis metros de altura. Entretanto prevalecem as areas planas. Também

estdo demarcadas algumas areas de vegetacdo e a localizagdo do lago artificial,

além dos equipamentos existentes no local.
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Imagem 41 - Levantamento planialtimétrico do Parque do Trabalhador de Taquara.
Fonte: Prefeitura de Taquara/RS adaptado por Mirian Bernhardt, 2009



4 O PROJETO

4.1 ESPACO DE LAZER — O PARQUE DO TRABALHADOR

O espaco de lazer, tanto quanto espaco cultural, € um espaco social onde se

estabelecem relagdes entre seres, grupos, meios, classes.

Este espaco é determinado pelas caracteristicas da populacado que o utiliza,
pelo modo de vida dos diferentes meios sociais que o freqientam. Devera ao
mesmo tempo respeitar, desenvolver as diversidades culturais destes individuos
para escapar a uniformizagcado, a padronizagcdo, ao tédio social. Devera também
reduzir as disparidades, os desequilibrios culturais que privam algumas esferas
sociais de tudo o que a cultura urbana poderia Ihes proporcionar (DUMAZEDIER,
1999).

E importante salientar que o principal objetivo da proposta & tornar o Parque
do Trabalhador atraente ao maior numero de tipos de pessoas, com 0s mais

variados horarios, interesses e propésitos.

Jacobs (2002) diz que um parque deve promover essa generalizagao de
frequéncia, e que para que isso acontega, quatro tracos de projeto sdo importantes,
os quais ela identifica como complexidade, centralidade, insolagdo e delimitagao

espacial.

A complexidade esta relacionada com os diferentes motivos que as pessoas

tém para frequentar os parques.

Uma pessoa vai a um parque por motivos diferentes e em horarios
diferentes: as vezes para descansar, as vezes para jogar ou assistir a um
jogo, as vezes para ler ou trabalhar, as vezes para se mostrar, as vezes
para se apaixonar, as vezes para atender a um compromisso, as vezes para
apreciar a agitagao da cidade num lugar sossegado, as vezes na esperanca
de encontrar conhecidos, as vezes para ter um pouquinho de contato com a
natureza, as vezes para manter uma crianga ocupada, as vezes soO para ver
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o que ele tem de bom e quase sempre para se entreter com a presenga de
outras pessoas (JACOBS, 2002, p. 113)

A centralidade, como o proprio termo define, diz respeito ao centro do

parque, um local de destaque ou pelo menos um cruzamento principal.

A insolacdao é importante para as pessoas, € € preciso tomar um cuidado
especial com sombras e elementos que venham a comprometer a passagem da luz

em determinados pontos do parque.

Ja a delimitagao espacial é importante para que o espaco se destaque no
cenario urbano. Ainda de acordo com Jacobs (2002), pedacgos indefinidos de terreno
que sobram a volta de edificios ndo atraem pessoas — pelo contrario, elas agem

como se fossem repelidas por eles.

Os frequientadores de parques urbanos ndo procuram um cenario feito para
os edificios; eles procuram um cenario feito para eles mesmos. Para eles,
0s parques sao o primeiro plano, e os edificios, o pano de fundo, e ndo o
contrario (JACOBS, 2002, p. 116).

Esses tracos de projeto acima descritos serdo utilizados no langamento do

projeto, num momento inicial, ajudando a constituir a implantacéo da proposta.

4.2 INTENCOES PROJETUAIS

Apds as constatacdes anteriormente explicitadas, percebeu-se que ha varios
problemas de infra-estrutura no parque. Por se tratar do espago publico de maior
utilizacao da cidade, se optou por realizar o projeto de qualificagdo do local, ndo sé
resolvendo questdes e problemas que existem atualmente, mas também agregando
outros elementos e atividades que atraiam ainda mais pessoas para o local,
trazendo diversidade, movimento e vida. Acredita-se que a cidade é carente desses
aspectos, e a proposta condiz com as necessidades atuais de lazer, que tendem a

aumentar com o decorrer dos anos.

Inicialmente sera proposta uma reconfiguragdo do espacgo, partindo de um

langamento de eixos importantes (que podem ser definidos por caminhos, acessos,
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insolacao, etc.), e a determinagcao de uma area central, considerada importante para
a legibilidade do projeto. A partir dai, serdo langados os outros elementos constantes

no programa de necessidades, e por fim a implantagdo de mobiliario urbano.

A Imagem 42 apresenta um primeiro langamento da proposta de qualificagéao
do Parque do Trabalhador, onde conceitos de centralidade e eixos de acesso foram
tomados como principais condicionantes de implantagdo. A Imagem tem carater

ilustrativo, ndo apresentando escala e dimensionamento exato dos elementos.
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Imagem 42 — Primeiro langamento (conceitual) da proposta de qualificagdo do Parque do Trabalhador,

de eixos e centralidade como principais condicionantes.
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4.3 PROGRAMA DE NECESSIDADES - DIMENSIONAMENTO

No item 2.2 dessa pesquisa, chamado TIPOS DE INTELIGENCIA, foram
descritas as diferentes habilidades intelectuais que podem ser desenvolvidas pelas
pessoas, de acordo com a Teoria das Inteligéncias Multiplas de Howard Gardner. Ali
foram langcadas algumas idéias, numa tentativa de estabelecer conexdes entre teoria
e pratica. Diferentes atividades e equipamentos fazem essa relagao, e muitas vezes
se sobrepbem, aparecendo em mais de uma descricdo, como o palco para
apresentacdes e os locais para oficinas, por exemplo. Portanto, aqui estao definidas
as atividades e elementos considerados mais relevantes, e que serdo tomadas como
partido inicial de projeto (Quadro 1). Alguns elementos s&o pré-existentes (que
poderdo sofrer modificagbes), outros serao propostos em projeto, e o

dimensionamento é estimativo.

Inteligéncias Elementos Quant. | Dimension.
Linguistica, Musical, Corporal Palco para apresentagdes 01 150m?
Légico-matematica, Corporal, o

. Salas para oficinas 03a04 | 45m?cada
Musical
Sala com acesso a internet e
Logico-matematica 01 40m?
computadores
Logico-matematica, Corporal,
] Playground 01 500m?
Espacial, Interpessoal
Espacial Labirinto 01 100m?
Espacial, Intrapessoal Deque na margem do lago 01 200m?2
Interpessoal, Musical, Lingliistica | Café / Bar 01 50m?
Linguistica, Intrapessoal Biblioteca comunitaria 01 60m?
Corporal, Interpessoal Ginasio 01 (existente)
Corporal, Interpessoal Campo de futebol onze 01 (existente)
Corporal, Interpessoal Quadras de areia 02 (existente)
Corpora, Interpessoal Pista de skate 01 (existente)
- Sanitarios 02 28m? cada
- Vestiarios 02 28m? cada
- Estacionamento 01 500m?
- Administracao 01 70m?

Quadro 1 — Programa de necessidades e dimensionamento



5 ANALOGIAS - REFERENCIAS

Na busca por estabelecer conexdes entre 0 pesquisado e o desejado, sejam
pelas caracteristicas sistémicas, técnico-construtivas ou formais, foram coletadas
informagbes a respeito de projetos arquitetbnicos e de paisagem, que pudessem
contribuir no processo de elaboragdo do projeto de qualificagdo do Parque do
Trabalhador.

A idéia aqui ndo é analisar especificamente cada projeto de forma critica e
precisa, mas sim, desenvolver um quadro de referéncias que possam ser tomadas

como partido, futuramente, para a proposta de projeto.

5.1 PROJETO 1 -
Parque Central de Mendoza — B4FS Arquitectos

O Parque Central construido na cidade de Mendoza, na Argentina, se
destaca por integrar as atividades recreativas e culturais proprias da vida urbana
contemporénea com a plasticidade da linguagem arquiteténica moderna. O projeto
dos arquitetos Daniel Becker e Claudio Ferrari — primeiro prémio do Concurso
Nacional de Anteprojetos do Parque Central de Mendoza em 1999 — concebe um
espaco publico aberto a multiplicidade de atividades esportivas e culturais,

proporcionando também a contemplacdo da natureza e o encontro social.

Para os autores, foi primordial a integracdo da mobilidade, do
descanso e da contemplacdo com o intercAmbio da cultura contemporanea.
Implantado sobre uma antiga linha ferroviaria, sua linearidade retoma a geometria do
local. O anfiteatro natural e a explanada do relogio permitem a realizagdo de
exposicdes, atividades recreativas, cinema, danga e festas comemorativas ao ar livre
(PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009).
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Como ja citado anteriormente, a multiplicidade de atividades e elementos é
considerado um fator importante para o bom desempenho de parques e outros
espagos publicos. Portanto, as imagens que seguem servem pra ilustrar

principalmente essa caracteristica.

Pode-se observar a variagao de niveis de piso, de vegetacao, de mobiliario e
equipamentos (Imagem 43), além da iluminagao bem distribuida (Imagens 44 e 45) —

elementos que geram ambientes agradaveis para aos frequentadores do parque.

Imagem 43 - Vista do Parque Central de Mendoza, mostrando as diferentes pavimentag¢des, mobiliario
urbano e vegetagao variada.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009

Além disso, a agua é outro componente de projeto que aparece de forma
atraente — ora em elementos que permitem a interagdo com pessoas (Imagem 46),

ora em lago artificial (Imagem 47).
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Os diferentes materiais e elementos transformam o Parque Central de
Mendoza num espaco de grande atratividade (como se pode observar também na
Imagem 48), portanto, suas imagens aparecem nesse trabalho para ilustrar um bom

exemplo de proposta.

Imagem 44 - Vista noturna do Parque Central de Mendoza, mostrando movimentagdo de pessoas e
iluminagao publica.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009



56

Imagem 45 - Vista noturna do Parque Central de Mendoza.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009

Imagem 46 - Vista do Parque Central de Mendoza, mostrando a utilizagdo da agua através de elementos
projetados.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009



57

Imagem 47 - Vista do Parque Central de Mendoza, mostrando a utilizagdo de diferentes materiais na
composigao da proposta.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009

Imagem 48 - Vista geral do Parque Central de Mendoza.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009
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5.2 PROJETO 2 -
High Line Park — Nova York — James Corner Field Operations e Diller Scofidio +

Renfro

O High Line Park, em Nova York, esta implantado em uma linha férrea
elevada abandonada desde 1980 (Imagens 49 e 50). Iniciativas publicas e privadas
arrecadaram 44 milhdes de ddlares para a reforma e transformagao para um novo
uso. Com esse objetivo, em 2003, os Amigos do High Line (associagao formada em
1999 a partir de uma reunidao entre empreiteiros e moradores do bairro) abriram um
concurso arquiteténico e paisagistico para o local. O estudio de paisagismo James
Corner Field Operations e o escritério de arquitetura Diller Scofidio + Renfro foram

escolhidos, e dois anos mais tarde comegou a construgao. (VIEGAS, 2009).

Os elementos existentes passaram por processos de revitalizacao,
restauragao, limpeza, além de reconstrucido ou conserto de pecas e elementos
faltantes. Depois disso iniciou-se a fase de construcéo. Essa fase incluiu a instalagao
de 3,5 mil placas pré-fabricadas de concreto para laje, 60 assentos de ipé brasileiro
e peruano, dois elevadores, duas escadas rolantes e o plantio de cerca de mil
arvores e 50 mil mudas de diferentes tipos de vegetacédo. Esses elementos podem
ser observados nas Imagens 51, 52, 53, 54 e 55, e ilustram algumas idéias e

estratégias imaginadas durante essa pesquisa.

A iluminacdo do parque (Imagem 56) também resultou num fator
interessante e pode servir de exemplo para o projeto do Parque do Trabalhador.
Luminarias LED de alta eficiéncia foram integradas aos trilhos e iluminam o caminho
do visitante a noite. Outras |ampadas também foram instaladas debaixo do High Line
para iluminar a rua (VIEGAS, 2009).

De acordo com os autores, o projeto foi inspirado na "beleza melancdlica
encontrada no High Line" - onde flora e fauna retomaram um espago urbano
que tinha sido abandonado pelo homem. A ideia era "reajustar um veiculo
industrial e o transformar em um instrumento de prazer pés-industrial". Para
quem visita, é fascinante pensar que toneladas de carne, legumes e leite
foram transportadas dos portos do Leste de Midtown aos mercados do Sul
dailha nos anos 40 e 50. (VIEGAS, 2009).



Imagem 49 - Vista do High Line Park, implantado em linha férrea elevada desativada.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a

[N
Imagem 50 - High Line Park e sua relagdo com o entorno.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a
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Imagem 51 - Vista do High Line Park, com bancos que “nascem” do piso.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a

Imagem 52 - Vista do High Line Park, mostrando diferengas de niveis na pavimentagao, vegetagao e
relagao com edificio existente.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a



Imagem 53 - Uma das escadas de acesso ao High Line Park.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a

Imagem 54 - Local de permanéncia no High Line Park, onde espago de sentar e caminhar se fundem.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a
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Imagem 55 - Uma das escadas de acesso ao High Line Park de Nova York.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a

Imagem 56 - High Line Park, com elementos iluminados.
Fonte: PLATAFORMA ARQUITECTURA, 2009a
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5.3 PROJETO 3 -

Parque de Valdebebas — Madri - Jodo Ferreira Nunes, Carlos Infantes, Bet Figueras

O projeto apresentado neste item foi o vencedor do Concurso Internacional
de Paisagismo para o Parque de Valdebebas, em Madri, na Espanha. O Parque de
Valdebebas € o maior projeto urbanistico da histéria de Madri, que surge a partir da
reordenagao da regido norte da capital, cuja superficie engloba mais de 10,6 milhdes
de metros quadrados. O parque esta situado em regiao privilegiada, a apenas 10
min da Plaza Castilla e a 5 min do Aeroporto Barajas. O objetivo do concurso foi
selecionar uma equipe multidisciplinar para o ordenamento e o desenho de um novo
parque urbano, como parte do Parque de Valdebebas, com aproximadamente 80
hectares. A proposta deveria resolver as conexdes e a transi¢ao entre a nova cidade
e o grande parque florestal, assim como adequar o uso a escala do parque, além de
aproveitar o seu grande potencial paisagistico, urbanistico, ambiental e social
(CONCURSOSDEPROJETO.ORG).

Uma questao interessante neste projeto € a simulacdo de duas fases em
funcdo do tempo. A primeira fase diz respeito a implantagcao do projeto; a segunda
mostra um cenario ja desenvolvido, com vegetacao constituida (Imagem 57). Os
arquitetos realizaram estudos neste sentido, prevendo o crescimento de massas
verdes e seu consequente sombreamento, por exemplo. Essa atitude demonstra a
preocupacdo com um fator importante e recorrente em situagcbes que envolvem
arquitetura, urbanismo e/ou paisagem: o tempo e as interferéncias que acontecem
através dele, ou por causa dele. As pessoas que frequentam o local mudam, o

entorno também, e o desempenho do espaco ¢é influenciado por fatores desse tipo.

A insolacdo e o sombreamento estdo presentes nesse projeto de forma
decisiva (Imagens 58, 59 e 61), assim como o tratamento especifico dos limites

espaciais do parque (Imagem 60) e a presenga da agua (Imagem 62 e 63).

Esses tragos de projeto ja foram abordados nessa pesquisa anteriormente e

estdo aplicados na proposta para o Parque de Valdebebas, qualificando-o e
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tornando-o um exemplo a ser analisado. As imagens a seguir sédo ilustragbes

apresentadas no concurso.

UNDO EECENARID

Imagem 57 — Fase 2 do projeto — area total do Parque de Valdebebas em Madri.
Fonte: CONCURSOSDEPROJETO.ORG

Imagem 58 - Vista do Parque de Valdebebas, com elementos e mobiliario urbano.
Fonte: CONCURSOSDEPROJETO.ORG
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Imagem 59 - Vista do acesso norte com a esplanada do restaurante e equipamentos.
Fonte: CONCURSOSDEPROJETO.ORG

Imagem 60 - Vista de uma das bordas do Parque de Valdebebas com uma das zonas de estacionamento
com pérgulas fotovoltaicas.
Fonte: CONCURSOSDEPROJETO.ORG

Imagem 61 - Vista geral de um caminho do Parque.
Fonte: CONCURSOSDEPROJETO.ORG



Imagem 62 - Vista geral do lago do Parque de Valdebebas.
Fonte: CONCURSOSDEPROJETO.ORG

vista general del lago
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Imagem 63 - Vista do lago do Parque de Valdebebas a partir do anfiteatro.
Fonte: CONCURSOSDEPROJETO.ORG



CONCLUSAO

Apds as analises das questbes pertinentes, foi verificado que lazer e
educacdo podem estar diretamente relacionados. Portanto investigou-se a
possibilidade de se estabelecer essa conexdo de maneira intencional e pratica,
propondo um espaco de lazer onde as atividades nele existentes estimulassem o

desenvolvimento intelectual das pessoas.

A partir dai foi realizada uma breve analise da Teoria das Inteligéncias
Multiplas, do psicélogo Howard Gardner, com o objetivo de utilizar seu método de
abordagem sobre as aptidées humanas como proposta de intencionalidade. A Teoria
descreve sete tipos de inteligéncias, que foram consideradas “temas” e acabaram
por determinar as atividades e elementos que serdo desenvolvidos na futura
proposta de projeto. Essa etapa demonstrou ndo sé a possivel conexao entre o lazer
e a educacao de forma aplicada e intencional, mas também uma vasta gama de
interpretacdes que podem surgir numa abordagem dessa complexidade. E, portanto,

uma fase que podera ser mais bem desenvolvida no trabalho que se seguira a este.

Em seguida foram apresentadas informacbes sobre o lote de estudo, o
Parque do Trabalhador de Taquara. Apos diagndstico realizado in-loco, constatou-se
a precariedade de diversos elementos existentes no local, e também a sua

potencialidade. Surge entdo a decisdo de propor uma qualificagdo do espacgo.

Alguns tragos de projeto também foram estudados, tais como complexidade,
insolacdo, centralidade e delimitacdo espacial. Esses sdo apontados como
qualificadores e, portanto, fazem parte de um primeiro langamento ensaiado ja nessa

etapa.

Conclui-se entdo que o levantamento desses dados conforma um quadro
inicial, onde lazer e educacdo constituem as principais diretrizes conceituais do

futuro projeto de qualificagdo do Parque do Trabalhador.
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ANEXO A
Fonte: JORNAL PANORAMA, 2009

PANORAMA

HA 34 ANOS, O JORNAL DO VALE DO PARANHANA

INICIO JORNAL PANORAMA  RADIO TAQUARA

Natal de Taquara voltara a ter programacao

=’ | no Parque do Trabalhador

Mateéria em Geral

Criado na primeira gestdo do prefeito Délcio Hugentober, o Natal no Fargue
volta 2 =er o principal eventa natalino do municipio. Neste ano, a
programacan sera desenvolvida em trés dias =eguidos (17, 18 & 19), no
FParque do Trabalhador, tendo como principal atragdo um show de miusicas
natalinas com o cantor Wilson Paim.

Antes disso, occorrera na proxima segunda-feira, o acendimento das luzes
gue enfeitardo as ruas centrais da cidade durante o periodo das festas de
fim de ano. 1@ a programacdo no Pargue do Trabalhador comegara as 20
horas do dia 17, com a chegada do Fapai Moel. Tambeém serdo atractes da
noite o grupo vocal Dons & Tons, o Coral da Faccat, a peca teatral Sacra
Folia - do grupo Cheiro de Chuwva, & show da Familia Raolim.

Ma noite seguinte sera a vez do espetaculo Mascimento de Jesus, da Cia. do
Rizo; e show da banda The Hound Doges. 13 na noite de 19 de dezembro,
tltimeo dia do evento, se apresentardo o grupo taguarense Brasil Caboclo e
o cantor Wison Paim. O encerramento da programacdo sera com um show

de fogos de artificio.

Comentario




ANEXO B
Fonte: JORNAL PANORAMA, 2009
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PANORAM

HA 34 ANOS, O JORNAL DO VALE DO PARANHANA

INICIO JORNAL PANORAMA RADIO TAQUARA

Dia Mundial de Luta contra a Aids tera
== | programacfo em Taquara

Matéria em Moticias de hoje - Radio Tagquara

A Secretaria Municipal realizara no dia primeirc de dezembro, proxima
terga-feira, o primeiro Pré Vem Ser. O evento € direcionado principalmente
a alunos de e=zcolas municipais e estaduai=s abrangidos pelo programa DST-
HIV-&ids & também a participantes do Projeto Ser. O objetivo € promover
atividades de conscientizacdo e protegdo contra as doengas sexualmente
transmissivels e de prevencdo ao consumo de drogas. Havera palestras,
praticas esportivas, apresentacdes musicais, esquetes teatrais, nimeros de
danca, hip hop e capoeira. O evento acontecera no Pargue do Trabalhador,

pela manha e tarde.

Comentario

Deixe sua opinidao

Mome Completo (necessario)

E-mail (necessaria)



73

ANEXO C
Fonte: JORNAL PANORAMA, 2009

PANORAMA

HA 34 ANOS, O JORNAL DO VALE DO PARANHANA

INICIO JORNAL PANORAMA  RADIO TAQUARA

Feira do Meio Ambiente tera sequencia
® | amanhi em Taquara

Matéria em Moticias de hoje - Radio Taguara

A primeira Feira de Meio Ambiente Educacdo e Cultura de Taguara, que foi
aberta & comunidade na guarta-feira, continua neste sadbado pela manha, no
Pargue do Trabalhador. Havera distribuicdo de mudas de arvares,
aprezentagbes musicais, teatro infantil, atividades lddicas, exposigdo de
paingis e distribuigdo de materiais informativos. A organizacgdo € da
Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura, com apoio da Emater, Corsan,

Fro-Sinos, Comitesinos, Sesc e Secretaria Municipal de Saude.

Comentario

Deixe sua opinidao

Mome Completo (necessario)

E-mail (necessario)



