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ESPAGO DEJOGOS DE RPG € DE TABULEIRO

TEMA

O TEMA E ESPAGO PARA JOGOS DE RPG E TABULEIRD. TENDO EM VISTA A DEMANDA
DE PI:IBLIBCI, DE JOGADORES E DE CONSUMIDDRES, O PROJETO SERA LOCALIZADO EM
PORTDO ALEGRE, ESTADO DO RIO GRANDE DO SuUL. A INTENI;AI:I FOI BUSCAR UMA
EDIFIGA?AD PRE-EXISTENTE, DE PREFERENCIA COM CUNHO HISTARICO, E REVITALIZA-LA
DANDO UM NOVO uUsO, ALEM DE AGREGBAR AMBIENTES NOVOS E ANEXOS CONTEMPLANDO
O PROGRAMA DE NECESSIDADES PREVISTO.

CONGCEITO: DESCORBERTA

O OBJETIVO DO PROJETO VISA PROPORCIONAR UM LOCAL DE CUNHO CULTURAL
PARA A PRATICA DE RPG E OUTROS JOGOS DE TABULEIRO, INCENTIVANDO A
SOCIALIZAGAD E CONVIVENCIA ENTRE OS USUARIOS E JOGADORES ATRAVES DE UMA
AMBIENTAGAO ATRATIVA E CONFORTAVEL PARA A PRATICA DE JOGO, COM AMBIENTES
ESTIMULANTES QUE INSPIRE A CRIATIVIDADE E A IMAGINAGAD.

No RPG 0S8 JOGADORES LIDAM COM A DESCOBERTA DE UM MUNDO, A INTENGAO
DO PROJETO TAMBEM E SE REVELAR O MUNDO DE JOGO PARA SEUS USUARIOS.

O QUE € RPG? PORQUE ARDA?

RPG E A SIGLA DA EXPRESSAO INGLESA ROLEPLAYING GAME, QUE NA TRADUGAD
LIVRE SIGNIFICA "J0GO DE INTERPRETAGAO E REPRESENTAGAOX. E UM JOGO DE
REGRAS, QUE FORAM SENDO APRIMORADAS, DESENVOLVENDODO DIFERENTES SISTEMAS
DE JOGOS. ESSES SISTEMAS DE REGRAS SAO DESCRITOS EM LIVROS QUE TRAZEM
TAMBEM A AMBIENTAGAO DO JOGO, PODENDO SER MEDIEVAL OU FUTURISTA. O RPG
NASCEU DOS JOGOS DE GUERRA E FOI MUITO INFLUENCIADO PELA LITERATURA DE J.
R. R. TOLKIEN, O QUAL ADICIONOU MUNDOS, MAGIAS E SERES FANTASTICOS.

CoNTUDO O RPG NAD E EXATAMENTE UM JOGO, MAS TAMBEM UMA BRINCADEIRA
DE CONTAR HISTARIAS. 0O QUE O DIFERENCIA DO MODO TRADICIONAL DE CONTAR
HISTARIAS E QUE NELE HA A INTERVENGAO DO NARRADOR E DOS PERSONAGENS AD
LONGO DA NARRATIVA, OU SEJA, TODOS FAZEM PARTE DA HISTORIA E PODEM TOMAR
DECISOES E FAZER AGOES QUE SEJAM PERTINENTES A NARRATIVA.

PALAVRA RETIRADA DA MITOLDGIA DE TOLKIEN, ESCRITOR DE O HoBBIT E O
SENHOR DOS ANEIS. SIGNIFICA “0O REINO”, MAS TAMBEM “MUNDO” E TUDO QUE
EXISTE NELE, POIS O MUNDO ERA O REIND DOS FILHOS DO DEuUus suPrReEMO. O
PROJETO PRETENDIDDO BUSCA SER O MUNDO DO RPGISTA, ISSO POR NAD SE TER
CONHECIMENTD DE ALGUM ESPAGD COM A MESMA TEMATICA, ABRANGENDO TODAS AS
NECESSIDADES DESTES GRUPOS DE JOGADORES, OS QUAIS FICAM RESTRITOS A
LUGARES PUBLICOS, CASA DE ALGUM JOGADOR OU EVENTOS QUE ACONTEGCEM APENAS
DUAS VEZES POR ANO.

DIRETIZES DE PROJETO

ATENDER DIVERSOS USOS COMUNS ADS JOGADORES ATRAVES DE UM GRANDE
AMBIENTE FLEXIVEL, QUE POSSA SE TRANSFORMAR EM SALAD DE JOGOS, SHOWS DE
ROCK, OFICINAS DE JOGOS E EDUCAGAO OU LOCAL DE EVENTOS.

. TER UMA LIVRARIA TEMATICA QUE OFEREGA MATERIAL INERENTE A PRATICA DO
RPG E UMA LOJA COM ARTIGOS NERDS E DIVERSOS JOGOS, INCLUSIVE ELETRANICOS.

. UMA BIBLIODTECA DE JOGOS DE TABULEIRO PARA ATENDER AS NECESSIDADES
DOS USUARIOS QUANTO A DIVERSAO E INTERAGAO ENTRE ELES.

. UM BAR/CAFE TEMATICO QUE ATENDA TANTO AO PUBLICO QUE FREQUENTE O
LOCAL DURANTE O DIA, COMO DURANTE A NOITE, ONDE TERA UMA PROGRAMAGAD
DIFERENTE.

. SALAS TEMATICAS PARA JOGOS DE RPG, QUE POSSIBILITE MAIS
TRANQUILIDADE E PRIVACIDADE ATRAVES DE MATERIAIS ADEQUADOS PARA O

CONFORTO ACUSTICO E DEMAIS NECESSIDADES.

: TER COMO PARTIDA A GDNSTRUI;AD EXISTENTE PARA LANGAR NOVOS VOLUMES,
SE APROPRIANDO DE ALINHAMENTOS E ALTURAS EXISTENTES.

. USUFRUIR DA PRE-EXISTENCIA PARA COMPLETAR O PROGRAMA DE
NECESSIDADES FAZENDO O NOVO “CONVERSAR” COM O VELHO.



ESPAGO DEJOGOS DE RPG € DE TABULEIRO

e O
- |
- "

N
mew NN

(I

T

SEDE DA VIN ROUGE CENTRO DE SAUDE DE Pl:lRRs
LEE EUNSEDK + K.O.M.A.

MACA ESTuDID DE ARRQUITECTURA

IMPLANTACAO - ESCALA: 1/750

MERCADO MUNICIPAL PONTE DE LIMA
W DESIGN ARCHITECTURE STUDIO
GUEDES ARRUITECTOS

l ARM-;AZéM PdPULAR DA ESCOLA DE CASAS EM CASTLEWOOD AVENUE
ARTE E CULTURA PLiNID MARCOS ODOS ARCHITECTS

. $ @ (Wen B PR PROJETO DE HABITAGAO E CAsA A+A
BERERERReng 33 iR RRRR R R DESENVOLVIMENTO URBANO EM DVA ARHITEKTA
| " - | MANSERA

PICH-AGUILERA ARCHITEGTS

™ UNIVERSIDADE

Y FEEVALE 02

CONHECIMENTO PARA INOVAR O MUNDO

T I M I T

R R R B DT i i o

YR R IRV T (T | &




™ UNIVERSIDADE

¥ FEEVALE

CONHECIMENTO PARA INOVAR O MUNDO

PLANTA BAIXA SUBSOLO - ESCALA: 1/200

aredes em concreto
aparente

volume de
ligacao

ESPAGO DE JOGOS DE RPG € DE TABULEIRO
REFERENCINS INTERIORES

dequado ao uso

palco para diversos

caminho imitando

usos € live action

tabuleiro de jogo

estares
externos

brise metalico tipo

colméia

estacionamento
A:596,93m2

o120 Ll

dep. lixo
A:9.,86m?2

vestiario

deposito
A:12,92m2

depésito

A:12,92m2

REDBULL STATION SAO0 PAULD

pilares metalicos
emV

PLANTA BAIXA TERREO - ESCALA:

mesas distribuidas

ao longo da praca

2100

1/200

café com forma
Igual ao bar

aredes em concreto
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portao
contrapeso

vaga estac.
prioritario
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circulagao vertical
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rampa veiculos
9

acesso principal
A:36,36m2

acesso

veiculos
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pilares metalicos

espaco aberto

projecao volume

para atividades
recreativas

superior

elevador com

quarda corpo
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brise metélico tipo moldura em concreto bar acompanhando volume oco
colméia aparente recorte da laje acima circulacao

anelas metélicas balcdes acompanhando aredes em concreto escada metélica
basculante recorte da laje acima aparente guarda corpo fechado

2100 850
2050 825
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circulagdo vertical
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mesas para uso de Janelas "seteiras" elevador com
J0g0s ou bar vidro temperado maxiar duas portas

spaco pode receber
palco montavel para
shows

\T

brise metélico tipo moldura em concreto laje recortada volume oco
colméia aparente circulagdo

anelas metélicas paredes em concreto biblioteca escada metélica
basculante aparente movel guarda corpo fechado

850
825

circulagao vertical

sanit. masculino
A:32,60m2 INIBNRININIRININAN] Hv\ [T ITTTIT

sotas baixos e Janelas "seteiras" elevador com
apoios para consumivels vidro temperado maxiar duas portas
mesas baixas
adequadas para jogos
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FACHADA LESTE - ESCALA: 1/200 n RD n

ESPAGO DEJOGOS DE RPG € DE TABULEIRO

tipo colméia

volume com moldura
em concreto aparente

volume oco
concreto aparente riscado

negativos imitando as
Janelas e=5cm

modulos fachada ventilada
ACM parede cega em

concreto aparente

pilares em V € vigas
metélicas aparentes

volume de ligacdo cego
concreto aparente

estares
I concreto e madeira
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tor ([ LTI AT T I (T

palco
madeira
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PLANTA BAIXA 32 NIVEL- ESCALA: 1/200

brise metélico tipo moldura em concreto volume oco
colméia aparente B I } circulagdo

anelas metdlicas paredes em concreto "nichos" para escada metélica
basculante aparente apolo tvs guarda corpo fechado
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825

O ®® OO e TITIT T I T ITIT TP T I T T TTTT
[IRIRINRIBAIRIIRIRIBR NSRRI

circulagao vertical
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0
videgames

~ A:53,04m2

AO DA ESCADA

salas tematicas
A:869,68m?2

H%% L EI|| _— passcro

salas tematicas Janelas "seteiras" elevador com
com material de jogo vidro temperado maxiar duas portas

moldura em concreto
Janela saliente

brise metélico tipo telha metalica trapezoidal cobertura translicida calha metalica negativo de ligacao edificacdo existente
colméia 1=7% 1=7% I=1% laje iImpermeabilizada telha ceramica
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FACHADA OESTE - ESCAlA: 1/200

brise metalico

tipo colméia

volume com moldura

em concreto aparente

moldura em concreto

ESPAGO DEJOGOS DE RPG € DE TABULEIRO

volume oco

Janela saliente

Janelas "seteiras"

vidro temperado maxiar

parede cega em

concreto aparente riscado

modulos fachada ventilada |I I|

concreto aparente

pilares em V e vigas

metalicas aparentes

estares

ACM |
volume de ligacao ceqo
concreto aparente

concreto e madeira
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ORTE BB - ESCAlA: 1/200

telha metalica trapezoidal

1=7%

reservatoério

telha metdlica
trapezoidal 1I=7%

estrutura telhado
metalica

volume elevador
em vista

pilares metdlicos em V

lluminacdo zenital corte

2x10.000 litros

brise metalico

tipo colméia

portas em vidro

estrutura escada e
passarela metélica

telha metalica trapezoidal

1=7% 5
escada metilica
volume elevador guarda corpo fechado

escada metélica

temperado jateado

divisérias em granito

estares

concreto e madeira

palco
madeira

pilar V
em vista
estacionamento

guarda corpo fechado

volume de ligacido ceqo

subsolo

concreto aparente

telhado pré-existente
madeira e cerdmica

dep. lixo

circulagao

FACHADA FRONTAL - ESCALA: |1/200

brise metalico
tipo colméia

volume reservatorio

parede cega em
concreto aparente riscado

moldura em concreto
Janela saliente

Janelas "seteiras"
vidro temperado maxiar

fachada ventilada
ACM cinza escuro

fachada principal
edificacdo existente

pilares V
em vista

acesso
pedestres

FACHADA FUNDOS - ESCALA: 1 /200

brise metalico
tipo colméia

volume com moldura
em concreto aparente

parede em
concreto aparente

Janela "seteiras"
vidro temperado maxiar

pilar V
em vista

brise recortado
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